100 Bit Dice - Ajutor

INTRODUCERE

100 Bit Dice este un joc in care jucatorul poate sa parieze pe
rezultatul unui generator aleatoriu de numere. Jucatorul poate
sa PARIEZE VERDE ca rezultatul va fi SUB (mai mic) decat
valoarea tinta aleasa sau poate sa PARIEZE ALBASTRU ca
rezultatul va fi PESTE (mai mare) decat valoarea tinta.

Rezultatele generatorului aleatoriu de numere sunt intre O si
100 cu 6 decimale (0,000000 - 99,999999). Daca generatorul
aleatoriu de numere genereaza un rezultat care este egal cu
valoarea selectata de jucator, acesta este considerat a fi
PESTE valoarea selectata.

CUM SE JOACA
MARIMEA PARIULUI

Jucatorul poate sa apese pe + sau - pentru a ajusta marimea
pariului sau poate sa apese pe icoana de editare (creion)
pentru a insera suma dorita pentru marimea pariului.

Plai

Se afiseaza doua plati: O plat pentru VERDE / SUB si o plata
pentru ALBASTRU / PESTE.



Jucatorul va castiga pariul VERDE daca rezultatul este SUB
valoarea aleasa de acesta. Va pierde pariul (un rezultat cu
niciun castig) daca rezultatul este PESTE valoarea aleasa.

Jucatorul va castiga pariul ALBASTRU daca rezultatul este
PESTE valoarea aleasa de acesta. Va pierde pariul (un
rezultat cu niciun castig) daca rezultatul este SUB valoarea
aleasa.

Exemplu: La o valoare a pariului de 2 € (scazuta din balanta
jucatorului) si o plata de 3 €, un céstig crediteaza 3 €, iar
niciun castig (pierdere) crediteaza 0 €.

Platile pot fi editate la o suma dorita folosind icoana de
editare.

Cursor

Un cursor permite jucatorului sa aleaga valoarea tinta.
Cursorul se poate misca intre 0,1 si 99,9 (valoarea afisata cu 1
zecimala), dar poate sa fie limitata de valorile multiplicatorului
sl plagii maxime sau minime.

ARUNCA SUB si ARUNCA PESTE valorile tinta pot sa difere
(vezi sectiunea Butoanele pariului mai jos). Atunci cand
valorile tinta ARUNCA SUB si ARUNCA PESTE nu pot fi
reprezentate adecvat printr-o singura valoare, pot fi folosite 2
valori.



Butoanele pariului

Doua butoane ale pariului: PARIU VERDE pentru a paria ca
rezultatul generatorului aleatoriu de numere va fi SUB
valoarea tinta a ARUNCA SUB si PARIU ALBASTRU pentru a
paria ca rezultatul generatorului aleatoriu de numere va fi
PESTE (sau egal cu) valoarea tinta ARUNCA PESTE.

Valorile tinta ARUNCA SUB si ARUNCA PESTE pot s difere
deoarece jocul calculeaza cea mai buna RETURNARE LA
JUCATOR pentru ambele pariuri in functie de valoarea aleasa
de pe cursor.

Atunci cand un jucator pariaza apasand un buton al pariului,
un rezultat cu numar aleatoriu va fi generat si reprezentat de
un zar oprindu-se pe o pozitie de pe cursor. Zarul si selectia
cursorului vor fi colorate VERDE pentru CASTIG PARIU
VERDE, ALBASTRU pentru un CASTIG PARIU ALBASTRU
sau rosu pentru NICIUN CASTIG (pentru oricare pariu).

Numarul zarului va afisa rezultatul cu 2 zecimale si vor fi
evidentiate CASTIG (acordand o plata corespunzatoare
pariului selectat) sau NICIUN CASTIG (o plata 0) pentru
jucator, bazat pe faptul ca rezultatul a fost SUB sau PESTE
valoarea tinta a pariului.

Sansa

Sunt doua valori % ce afiseaza sansele de castig pentru
pariurile VERDE/SUB sau ALBASTRU/PESTE, iar cifrele sunt



sansele exacte luand in considerare valorile tinta ARUNCA
SUB si ARUNCA PESTE.

Jucatorul poate sa dea clic pe icoanele de editare pentru a
insera propria valoare. O valoare Sansa este introdusa cu 1
zecimala si toate valorile Sansa ulterioare vor fi rotunjite
pentru a asigura valori intregi ale valutei pentru plati.

JOC AUTOMAT

Jucatorul poate sa seteze jocul automat pentru ca jocul sa fie
jucat fara interactiunea jucatorului. Apasand pe joc automat,
se va deschide fereastra setarilor de joc automat.

Setari Joc automat

. ARUNCA SUB / ARUNCA PESTE (optiune). Selectati joc
automat sa ARUNCE SUB sau sa ARUNCE PESTE
valorile tinta specificate. Pentru a ajusta valorile tinta
accesati ecranul principal (pe dispozitivele mobile
inchideti mai intai fereastra de joc automat).

. NUMAR DE JOCURI AUTOMATE (icoana editare).

. OPRIRE LA PIERDERE TOTALA (icoana editare). Daca
aceasta valoarea este setatd ca NICIODATA, jocul
automat nu se va opri din cauza unei valori a pierderii
totale.

. OPRIRE LA PROFIT TOTAL (icoana editare). Daca
aceasta valoarea este setatd ca NICIODATA, jocul
automat nu se va opri din cauza unei valori a profitului
total.



. MARIMEA PARIULUI MAXIM (icoana editare). Va limita
orice ajustare a Marimii pariului la MARIMEA PARIULUI
MAXIM pe durata jocului automat.

. LA CASTIG /LA NICIUN CASTIG si SETEAZA
MARIMEA PARIULUI LA / AJUSTEAZA MARIMEA
PARIULUI CU % (optiuni): Permite jocului automat sa
ajusteze automat valorile pariului folosind SETEAZA
MARIMEA PARIULUI LA si AJUSTEAZA MARIMEA
PARIULUI CU % atunci cand un joc automat a castigat
sau a pierdut (niciun castig).

. SETEAZA MARIMEA PARIULUI LA (icoana editare).
Nota: Daca aceasta valoare este aceeasi cu Marimea
actuala a pariului atunci Marimea pariului va ramane cum
este.

. AJUSTEAZA MARIMEA PARIULUI CU % (icoana
editare). Aceasta valoare este multiplicata cu Marimea
actuala a pariului pentru a determinat Marimea pariului
ajustat. Daca este 100% atunci Marimea pariului ramane
asa cum este.

Salveaza la Profilul utilizatorului

Jucatorul poate sa isi salveze pe dispozitive setarile actuale
pentru joc automat, pentru a le accesa mai ugor pentru
sesiunile viitoare de joc prin Presetari.

incepe Joc Automat



Apasand INCEPE JOC AUTOMAT, fereastra de joc automat
se va inchide si va incepe jocul automat.

PRESETARI

Apasand o presetare, se va seta jocul automat dupa cum
urmeaza (celelalte setari raman asa cum au fost configurate
inainte), jucatorul poate sa ajusteze mai departe orice setare
inainte sa inceapa jocul automat:

. DUBLEAZA LA CASTIG Dubleaza Marimea pariului dupa
castiguri din jocul automat si reseteaza Marimea pariului
dupa o pierdere.

- MARIMEA PARIULUI MAXIM: 32X Marimea pariului
original (activeaza pana la 5 dublari la rand).

- LA CASTIG si AJUSTEAZA MARIMEA PARIULUI
CU %: 200% dubleaza Marimea pariului dupa un
cagstig.

- LA NICIUN CASTIG si SETEAZA MARIMEA
PARIULUI LA: seteaza Marimea pariului initial.

. DUBLEAZA LA PIERDERE: Dubleaza Marimea pariului
dupa pierderi in jocul automat si reseteaza Marimea
pariului la valoarea initiala dupa o pierdere.

- MARIMEA PARIULUI MAXIM: 32X Marimea pariului
original (activeaza pana la 5 dublari la rand).

- LA CASTIG si SETEAZA MARIMEA PARIULUI LA:
seteaza Marimea pariului initial.

- LA NICIUN CASTIG si AJUSTEAZA MARIMEA
PARIULUI CU %: 200% dubleaza Marimea pariului
dupa o pierdere.



. CRESTERE USOARA Seteaza valoarea tinta la o sansa
mare de castig, va creste Marimea pariului cu o0 suma
mica la castig (110%) si va descreste marimea pariului cu
0 suma mica la pierdere (90%).

- ARUNCA SUB (optiune selectata): valoare tinta de
95 (valoarea tinta poate sa fie ajustata pentru a
asigura valori intregi ale valutei pentru plati Verde si
Albastru).

- MARIMEA PARIULUI MAXIM: 10X Marimea pariului
initial.

- LA CASTIG si AJUSTEAZA MARIMEA PARIULUI
CU %: 110%.

- LA NICIUN CASTIG si AJUSTEAZA MARIMEA
PARIULUI CU %: 90%.

« PROFILUL UTILIZATORULUI Va seta jocul automat la
valori ce au fost salvate inainte pe dispozitivul actual prin
SALVARE LA PROFILUL UTILIZATORULUI.

Opreste Joc Automat

Atunci cand Jocul automat este activ (lumina aprinsa) textul
va afisa OPRESTE JOC AUTOMAT cu un numar. Numarul
arata cate jocuri automate au mai ramas. Daca apasati pe
OPRESTE JOC AUTOMAT, jocul automat se incheie dupa ce
pariul actual se termina.

Turbo



Jucatorul poate sa comute Turbo sa fie activ (lumina aprinsa).
Atunci cand este activ, numarul aleatoriu va fi generat si zarul
se va opri mai repede.

Sumar Istoric rezultate

Un sumar al istoricului rezultatelor este oferit, aici figurand
ultimele 10 rezultate (cu 0 zecimale). Numerele verzi sunt
castiguri PARIU VERDE, un numar albastru este castig
PARIU ALBASTRU, un numar rosu este un numar care nu a
castigat nici PARIU VERDE, nici PARIU ALBASTRU.

Fereastra Istoricul rezultatelor

Pe dispozitive mobile, jucatorii pot deschide fereastra Istoricul
rezultatelor apasand pe sageti. Fereastra Istoricul rezultatelor
este mereu la vedere pentru jucatorii pe PC.

Statistici

. SESIUNE afiseaza statisticile aplicate numai pentru
pariurile din sesiunea actuala de joc.

. ULTIMELE 500 afiseaza statisticile aplicate numai pentru
ultimele 500 de jocuri din mai multe sesiuni.

Statisticile sunt afisate pentru setul de pariuri alese (Sesiune
sau Ultimele 500):

« PARIAT: Suma totala a pariurilor plasate.



CASTIGAT: Totalul tuturor platilor (valorile castigurilor).
PARIURI: Numarul pariurilor.

CASTIGURI VERZI: Numarul castigurilor verzi.
CASTIGURI ALBASTRE: Numarul castigurilor albastre.
NICIUN CASTIG: Numarul de rezultate Niciun castig
(pierderi).

Grafic statistici

Un grafic cu fiecare coloana afisdnd numarul de rezultate ce
au aparut in unitati de cate 10. Numarul de rezultate este mai
departe separat de Castiguri Verde, Castiguri Albastru sau
Niciun Castig Rosu.

Istoricul Ultimelor 500:

Afiseaza ultimele 500 de rezultate ce au fost jucate in mai
multe sesiuni. Sagetile navigheaza prin pagini cu cate 10
rezultate pe pagina.

ID PARIU: ID Pariu unic.

ORA: Timpul pentru un pariu plasat in ultimele 24 de ore
(format de 24 de ore) sau data (ZZ/LL zi si luna) daca
pariul a fost plasat dupa mai mult de 24 de ore.

PARIU: Marimea pariului.

TINTA: Valoarea tinta: < si numar Verde este un pariu
PARIU VERDE / ARUNCA SUB, > si numar Albastru
este un pariu PARIU ALBASTRU / ARUNCA PESTE.
ARUNCARE: Rezultatul generat de generatorul aleatoriu
de numere (afisat cu 2 zecimale). Daca sunt necesare



mai mult de 2 zecimale pentru a determina rezultatul,
punctele ... vor fi plasate dupa valoare si jucatorul poate
sa apese pentru a vedea exact numarul rezultat ce a
determinat rezultatul.

. PLATA: Plata.

Bara de meniu
Caracteristicile barei de meniu:

. Apasati butonul de meniu (3 linii stivuite) pentru a
deschide Meniul.

« Ora, ora curenta pentru locatia dumneavoastra.

« Sold, soldul actual din portofelul dumneavoastra online.

« Sunet pornit/oprit, apasati pentru a activa / dezactiva
sunetele jocului.

Meniu
Apasand butonul meniu, se deschide meniul:

. LOBBY: apasati aici pentru a va intoarce la lobbyul cu
jocuri.

. SUNETE (comutator pornit / oprit): apasati pentru a
activa / dezactiva sunetele jocului.

« STATISTICI: (doar pentru dispozitivele mobile) deschide
Fereastra Istoricului rezultatelor. Pe PC aceasta este
mereu deschisa.

. ISTORIC: deschide o fereastra cu toate detaliile ultimelor
pariuri plasate.



AJUTOR: deschide meniul ajutor.

Ferestrele Editeaza valoarea

Ferestrele Editeaza valoarea se deschid atunci cand sunt
apasate icoanele de editare. Daca apasati in afara ferestrei
de editare, fereastra se va inchide fara a face vreo editare.
Utilizatorii PC pot de asemenea sa editeze valorile folosind
tastatura.

STERGE (sageata inapoi cu X): Sterge valoarea afisata.
INSEREAZA (sageata verde intoarsa): Insereaza
valoarea afisata.

Max: Seteaza valoarea afisata la Maximul permis.
Min: Seteaza valoarea afisata la Minimul permis.
SETEAZA SA NU SE OPREASCA NICIODATA (in
setarile joc automat): Seteaza valoarea afisata la
NICIODATA.

SETARE LA SOLD (in configurarea jocului automat):
Seteaza valoarea afisata la sold.

RESETEAZA LA MARIMEA PARIULUI ACTUAL (in
setarile joc automat): Reseteaza valoarea afisata la
marimea pariului actual.

Regulile de joc

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

Prevaleaza versiunea in engleza a regulilor de joc.



Deconectare

Daca sunteti deconectat de la Internet in mijlocul jocului,
conectati-va inapoi la cazinou. Runda va fi completata
automat. Veti putea sa vedeti rezultatul in ISTORIC, folosind
butonul Meniu.

TERMEN iN ENGLEZA TRADUCERE
GREEN VERDE
BLUE ALBASTRU
BET GREEN PARIU VERDE
BET BLUE PARIU ALBASTRU
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