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Dancing Dragons - descrierea jocului

> Caracteristici generale

. Slot machine cu 5 role si 10 linii de pariere
. Volatilitatea scazuta (**)
. Simbol de substituire de tip “expanded”
. 2 siboluri scatter
> Caracteristicile scurte a jocului
. Pariu maxim pe linie delalla100 credite pariate *
. Castigul maxim: - de 3000 de ori pariul pe linie
. Castigul maxim in joc: - de 12 000 de ori pariul pe linie
(10 linii)
. Rata de succes: - ~7.00 (10 linii)
. Rata de plata: - 95,62%/95.92%; 93,88%/94.25 *

* selectat de la setarile jocului

DANCIMG DRAGONS—~

APASAF START PENTRUA CON'"NUA
ULTIMUL CASTIG ¥ mizaToTALA *aﬁ'

0.10° 304.10

Fig. 1 Ecranul jocului principal
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Apare pe a 2-a, 3-a i a 4-a roati fiind substrlut i
simultan pentru toate simbolurile in toate\ Iegg

3
0

pe roata, cu exceptia £ 1}

SCATTER
Apare numai pe 1, 3 si 5 roata.

Fig. 2 Tabelul castigurilor

> Regulile jocului

Simbol de substituire ,,Dragon rosu" - apare pe role 2, 3 si 4 si inlocuieste toate
simbolurile pe toate pozitiile rolei cu exceptia simbolurilor ,Yin si Yang" si ,Pagoda

Simbolul castigului maxim ,,Buddha " - 5 simboluri ,Buddha" pa linia activa ofera
casstigul maxim pe linie.

Simbolul scatter ,,Yin si Yang " - participa in formarea castigurilor scatter pana la de
100 de ori pariul total.



Simbolul scatter ,Pagoda™ - apare pe role 1, 3, 5; 3 simboluri ,Pagoda * participa in
formarea castigului scatter pana la de 20 de ori pariul total.
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Fig. 3 Ecran de joc cu simbol de substituire pe intreaga rola de tip ,expanded”

DUBLAJ
Dupa fiecare joc cu un castig mai mic de 10 X miza totala, jucatorul
poate incerca sa-si dubleze castigul si sa intre in modul Dublaj
apasand butonul DOUBLE. in mijlocul ecranului de dublaj o carte
este afisata cu fapa in jos.Jucéatorul trebuie sa ghiceasca daca cartea
este rosie sau neagra, sau simbolul cartii (apasand butonul [

corespunzator). Daca jucatorul a ghicit culoarea cartii, suma riscata
se va multiplica cu 2 daca va ghici simbolul cartii suma riscata se va

ultiplica cu 4. Daca jucatorul nu va ghici culoarea cartii sau simbolul,

el va pierde suma riscata. Jucatorul poate iesi din modul Dublaj si se
poate intoarce la joc in orice moment, colectand castigul prin apasarea
butonului START. Juca torul poate risca numai jumatate din castigul
curent apasand butonul JOACA JUMATATE. Dublarea castigului este
permisa pana la 50 X MIZA TOTALA pariata.
Cand aceasta limita este atinsa, jucatorul colecteaza automat castigul
si se intoarcela jocul principal.

JOCUL CU TASTATURA
Apasati ENTER sau SPACE pentru a rofi rolele si a colecta castigurile.

Fig. 4 Ecranul care indica modul de desfasurare a jocului
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INTERACTIVE

> Optiuni de joc

Dupa un castig care este mai mic decat 10 x din miza totald, jucatorul poate
intra in modul de dublare apasand butonul ,Dublare”.

In mijlocul ecranului este afisata o carte cu fata in jos.

Jucatorul trebuie sa ghiceasca daca aceasta este rosu, negru sau o suita a
cartii.

Daca jucatorul ghiceste corect culoarea cartii, suma mizata este multiplicata
cu doi (2).

Daca jucatorul ghiceste corect suita cartii, suma mizata este multiplicata cu
patru (4).

Daca jucatorul selecteaza incorect culoarea cartii sau suita, suma mizata este
pierduta.

In orice moment jucatorul poate iesi din modalitatea de dublare si poate
reveni la joc colectand castigul cu ajutorul butonului Start.

Jucatorul poate alege sa joace jumatate din castigul actual apasand butonul
Joc pe jumatate.

Castigul poate fi dublat pana la 50 x din miza totala.

Cand aceasta limita este atinsa, jucatorul colecteaza automat castigul si revine
la jocul principal.

> Bonus Mister

Daca functia este activata, la sfarsitul fiecarui joc, jucatorul poate intra in
functia Bonus Mister si poate juca pentru a castiga unul dintre cele trei niveluri
Bonus Mister: ,Minor”, ,,Major” sau ,Mega”.

Pe ecranul bonus sunt afisate treizeci (30) de placi de aur dintre care jucatorul
trebuie sa aleaga cate una, pe rand.

Pe fiecare placa se poate afla un simbol care corespunde unuia dintre nivelurile
bonus.

Cand este ales, simbolul trece la nivelul bonus, afisat in partea de sus a
ecranului.

Daca jucatorul colecteaza patru (4) placi cu aceleasi simboluri, i se acorda
nivelul bonus corespunzator si jocul bonus se incheie.

» Bonus Scatter

Daca este activata aceasta functie, fiecare pariu creste scala termometrului
»~Hot Luck” de pe ecran, indicand o acumulare a Bonusului pana cand ajunge in
partea superioara sau daca este lovit unul dintre cele trei bonusuri ,Minor”,
~Major” sau ,Mega”.

Daca este activata aceasta functie, fiecare pariu creste scala termometrului
»~Hot Luck” de pe ecran, indicand o acumulare a Bonusului pana cand ajunge in
partea superioara sau daca este lovit unul dintre cele trei bonusuri ,Minor”,
~Major” sau ,Mega”.
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e La sfarsitul fiecarui joc jucatorului i se poate afisa animatia de castig ,Hot
Luck”.

e Durata modului Scatter depinde de setarile Scatter si de numarul de jucatori
activi.

e Se termina atunci cand toate castigurile sunt platite. Semnul ,Activ” de pe
ecran dispare si scala coboara inapoi.
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