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Introducere

La Golden Goal Roulette, jucatorul preia controlul asupra inceperii fiecarei rotiri,
adaugand o intorsdturd moderna si dinamica experientei ruletei clasice si oferind o
experienta de joc unica si captivantd.Jocul este alcatuit dintr-o roata cu 37 spatii
(buzunare) si 0 minge care poate ateriza cu sanse egale pe oricare dintre aceste spatii.
Numerele de pe roati sunt colorate in mod alternativ rosu si negru. In plus fata de
numerele de la 1 la 36, roata include un "0" verde. In timp ce roata se misca, mingea
poate ateriza pe orice buzunar, fie negru, fie rosu, cu un numar par sau unul impar, sau
"0". Jucatorul poate alege locul unde sa parieze - fie pe un singur numar, fie pe o serie
de numere, pe orice culoare si asa mai departe. Obiectivul Golden Goal Roulette este
de a face o estimare corectd cu privire la buzunarul pe care va ateriza mingea.

Golden Goal Roulette v: 3.2.0.r

Cum sa pariati
Jucatorul trebuie sa selecteze mai intai un jeton. Dupa aceasta, jucétorul trebuie sa
aleagd unde sa parieze. Poate fi pe un singur numar sau mai multe numere. Existd o
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mare varietate de combinatii de pariuri care platesc diferit in conformitate cu regulile
jocului (a se vedea mai jos).

In cazul in care soldul nu este suficient ca si acopere pariul integral, jetoanele vor fi
plasate partial, in functie de soldul disponibil.

Pentru a incepe un joc, jucatorul trebuie sa plaseze pariul dorit si sd dea click pe
butonul "Start". Mingea este rotita si atunci cand in cele din urma aterizeaza pe un
numar, acest numar va fi considerat castigitor in runda. In functie de tipul de pariu si
de corectitudinea predictiei, jucitorul va colecta castigurile. Inainte de a apasa butonul
"Start", jucatorul poate elimina pariul actual.

Tipuri de Pariuri

in jocul Golden Goal Roulette, masa de pariuri este organizati pe randuri si coloane.
Spatiul numerotat "0" este situat chiar la inceputul campului de numere. Toate
pariurile sunt Impartite in doud categorii principale: in interior si in exterior. Pariurile
interioare sunt pariurile pe numere, in timp ce pariurile exterioare pot fi plasate pe
negru sau rosu, impar sau par, prima, a doua sau a treia duzina si un set de anumite
numere. Pariurile interioare pot fi plasate pe numerele si liniile care le separa, in timp
ce pariurile exterioare sunt in general plasate pe spatiile care nu se refera la zona
numerotata a mesei.

Pariurile interioare

Un numaér (In plin) (Straight-up) — Acesta este un pariu care acopera doar un singur
numar, iar jucatorul il poate plasa pe un singur numadr, precum si pe 0.

Doua numere (Split) — Jucatorul poate paria pe doud numere care sunt adiacente pe
masa, fie pe verticald, fie pe orizontala si pariaza pe linia dintre cele douad numere.

Trei numere (Street) — Pariul acopera trei numere consecutive de pe masa de joc.
Jucatorul poate paria si pe urmatoarele grupuri: 0, 1 si 2 sau 0, 2 si 3.

Patru numere (Corner) — Acest pariu acopera oricare 4 numere care formeaza un
patrat. Pentru a plasa acest pariu, jucdtorul trebuie sa puna jetonul in coltul comun al
celor patru numere. Jucdtorul poate paria de asemenea pe 0, 1, 2 si 3, care este
considerat un pariu de corner.
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Sase numere (Pariu linie) (Line) — Acest pariu acopera 6 numere iar jucatorul poate
plasa un pariu pe doua strazi invecinate.

Pariurile exterioare

Coloana (Column) — Acest pariu acopera 12 numere. In acest caz, jucatorul pariaza
pe cele 12 numere din oricare dintre cele trei linii orizontale.

Duzina (Dozen) — Jucatorul pariaza pe una din cele trei grupe de 12 numere si poate
plasa un pariu pe casutele marcate cu 1st, 2nd sau 3rd.

Mica (Low 1-18)/Mare (Hih19-36) — Acest pariu acopera 18 numere. Pariul nu este
plasat pe 0 deoarece nu este considerat mic sau mare. Jucatorul poate paria pe primele
18 (mica) sau ultimele 18 (mare) numere si plaseaza un pariu pe casutele din exterior
marcate 1-18 sau 19-36 in mod corespunzator.

Par/Impar (Even/Odd) — Jucétorul poate plasa un pariu daca numarul castigator va fi
impar sau chiar prin selectarea casutei respective PAR sau IMPAR. "0" nu este nici
numar par, nici numar impar.

Rosu/Negru (Red/Black) — Jucdtorul poate plasa un pariu pe casuta cu un diamant
rosu sau negru si, astfel, pariaza pe culoarea numarului castigator care va fi afisat pe

roatd. "0" nu este considerat nici numar rosu, nici negru.

Pariuri anuntate

Jucatorul poate plasa pariuri, denumite "anunturi", pe cursa rotii de ruletd. Numerele
de pe cursa rotii de ruleta repeta numerele de pe roata, iar fiecare sector corespunde
unei combinatii specifice de pariuri care poate fi plasata pe acesta.

Zero — Numerele cele mai apropiate de zero - 12, 35, 3, 26, 0, 32 si 15. Pariul este
format din patru jetoane - trei jetoane sunt plasate pe pariu de tip split si un jeton pe
un pariu In plin.

Amplasarea jetoanelor:

o 1 jeton pe 0/3 Doua numere

o 1 jeton pe 12/15 Doua numere

o 1 jeton pe 26 Un numar (In plin)
o 1 jeton pe 32/35 Doua numere
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Voisins — Saptesprezece numere ce se afld intre 22 si 25 pe roata, inclusiv 22 si 25.
Amplasarea jetoanelor:

o 2 jetoane pe 0/2/3 Trei numere

o 1 jeton pe 4/7 Doua numere

o 1 jeton pe 12/15 Doua numere

o 1 jeton pe 18/21 Doua numere

o 1 jeton pe 19/22 Doua numere

o 2 jetoane pe 25/26/28/29 Patru numere
o 1 jeton pe 32/35 Doua numere

Orphelins — Cinci jetoane sunt pariate pe patru pariuri de tip split si un pariu In plin.
Amplasarea jetoanelor:

o 1 jeton pe 1 Un numar (In plin)
o 1 jeton pe 6/9 Doua numere

o 1 jeton pe 14/17 Doua numere
o 1 jeton pe 17/20 Doua numere
o 1 jeton pe 31/34 Doua numere

Tiers — Cele doudsprezece numere care se afld pe partea opusa a rotii, intre 27 si 33
inclusiv 27 si 33. 6 jetoane sunt plasate pe 6 pariuri de tip split.

Amplasarea jetoanelor:

o 1 jeton pe 5/8 Doua numere

o 1 jeton pe 10/11 Doua numere
o 1 jeton pe 13/16 Doua numere
o 1 jeton pe 23/24 Doua numere
o 1 jeton pe 27/30 Doua numere
o 1 jeton pe 33/36 Doua numere

Golden Goal Roulette p.4of 16
Amusnet Interactive Ltd ©



)
2
o

Pariuri Vecini — Prin intermediul acestui buton, jucatorul poate alege numerele
invecinate ale unui numar selectat de pe roata (cele adiacente de fiecare parte a
numarului selectat de pe roatd) si un pariu va fi plasat automat pe acele numere
invecinate.

Amplasarea jetoanelor:
Echivalentul pariului In plin.

Pentru a asigura o experienta de joc corecta si placutd pentru toti jucatorii, pot fi
aplicate restrictii si ghiduri specifice de pariere. In cazul plasarii unor astfel de pariuri,
va fi afisata o notificare de restrictie.

Plati
| PARIU [ PLATA |
Un numar (In plin) (Straight-up) 35:1
‘ Doua numere (Split) H 17:1 ‘
‘ Trei numere (Street) H 11:1 ‘
Patru numere (Corner) 8:1
‘ Sase numere (Line) H 5:1 ‘
‘ Coloand (Column) H 2:1 ‘
Duzind (Dozen) 2:1
| Mica/Mare (Low 1-18/High 19-36) | 1:1 |
Par/Impar (Even/Odd) 1:1
Rosu/Negru (Red/Black) 1:1

Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.
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Limite

PARIU PARIU MIN. PARIU MAX.
Un numar (In plin) (Straight-up) Congf)lenrrzzf per Congiglr’z];’gi per
Doua numere (Split) Congf)lenrrzzf per Congiglrrz]tj(f per
Trei numere (Street) Congigizzf per Congiglr’i’gf per
Patru numere (Corner) Congigzzf per Conglg;eﬂr’i’gf per
Sase numere (Line) Congilgzzf pet Conglg)gizt’gf per
Coloani (Column) Congigizzf per Congileﬁ]tﬂf per
Duzini (Dozen) Conglg)gzzf per Conglg)gizt’gf per
Mica/Mare (Low 1-18/High 19-36) Congi‘gz'ti’gf per Congilenrfzzf per
e N il i
Rosu/Negru (Red/Black) Congi‘gzgf per Congigzzf per

Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

Repariere automata

®

Functia de Repariere automata le ofera jucatorilor optiunea de a repeta un pariu
selectat. Atunci cand este activata functia de Repariere automata, jocul intrd in
modul automat, in care pariurile sunt plasate automat pentru un anumit numar de
jocuri. La clic butonului, jucatorului i se solicitad sd aleagd numarul de jocuri pentru
reparierea automata si apoi sa clic butonul Start. Aceasta poate fi pornita numai daca
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jucatorul are un pariu anterior sau actual si daca soldul acopera pariul pentru prima
runda. Functia de Repariere automata poate fi dezactivata oricand prin clic
butonului "Stop" (butonul este activ doar cand jocul este in modul de Repariere
automata).

Functia de pariere automata se va opri dupa ce jucatorul va accesa functia de Jackpot
Cards.

Pariurile Preferate

{i permite jucitorului sa salveze pana la 10 pariuri sau combinatii de pariuri
personalizate pentru acces rapid in timpul jocului. Pentru a utiliza aceasta
functionalitate, jucatorul trebuie mai intai sa plaseze pariul pe masd/cursa rotii de
ruleta si apoi sa acceseze meniul "Pariurile Preferate". Se va afisa un nume automat,
iar jucdtorul va avea optiunea de a-l personaliza inainte de a salva pariul, impreuna cu
numele preferat, folosind butonul de salvare. Jucatorul va putea edita numele pariului
in orice moment.

Pariurile Speciale

Jucatorul poate plasa urméatoarele pariuri clic butonul "Pariuri favorite".

« FINALE EN PLEIN

Numarul de jetoane

Tipul pariului care acoperi pariul

Numerele pariului

| Finale 0 en plein [ 4 [ 0, 10, 20, 30
Finale 1 en plein 4 1,11, 21,31
Finale 2 en plein 4 2,12,22,32
| Finale 3 en plein [ 4 [ 3,13,23,33
Finale 4 en plein 4 4,14, 24, 34
Finale 5 en plein 4 5,15, 25, 35
Finale 6 en plein 4 6, 16, 26, 36
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Finale 7 en plein

7, 17,27

Finale 8 en plein

8, 18, 28

Finale 9 en plein

9,19, 29

« FINALES A CHEVAL

Tipul pariului 1:;;:22;2:; S;;l:ﬁ Numerele pariului

| Finale a cheval 0/3 [ 4 | 0/3,10/13,20/23,30/33 |
Finale a cheval 1/4 4 1/4,11/14, 21/24, 31/34

| Finale a cheval 2/5 [ 4 | 2/5,12/15,22/25,32/35 |

| Finale a cheval 3/6 [ 4 | 3/6,13/16,23/26,33/36 |
Finale a cheval 4/7 4 4/7,14/17, 24/27, 34

| Finale a cheval 5/8 [ 4 | 5/8,15/18,25/28,35 |
Finale a cheval 6/9 4 6/9, 16/19, 26/29, 36

‘ Finale a cheval 7/10 H 3 H 7/10, 17/20, 27/30 ‘

| Finale a cheval 8/11 [ 3 | 8/11,1821,28/31 |
Finale a cheval 9/12 3 9/12, 19/22, 29/32

o« PARIURI COMPLETE

Acopera toate pariurile interne pentru un numar individual.

De exemplu, un pariu complet pe numarul 9 va plasa 30 de jetoane (1 - Un numar-In
plin(Straight-up), 6 -Doua numere (Split), 3 - Trei numere (Street), 8 - Patru numere
(Corner), 12 - Sase numere-Pariu linie(Line))

« Pariu complet pe 0 va plasa 17 jetoane.
o Pariul complet pe numerele 1 si 3 va plasa 27 de jetoane fiecare.
o Pariul complet pe 2 este de 36 de jetoane.
o Pariul complet pe numerele 34 si 36 va plasa 18 de jetoane fiecare.
o Pariul complet pe 35 este de 24 de jetoane.
o Pariu complet pe numerele de pe prima coloand (4 - 31) si numerele de pe a

treia coloana (6 - 33) va plasa 30 de jetoane pe numar.

o Pariul complet pe numerele coloanei 2 (5 - 32) va plasa 40 de jetoane pe numar.
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Comenzi joc

Pe ecranul Golden Goal Roulette se afiseaza urmatoarele:

Roulette 0.10 / 4000.00 EUR ¥

Pariu Min/Max in joc — Acest cAmp aratd setdrile pentru pariul minim si maxim
pentru masa de joc.

Facand clic pe camp, se va deschide tabelul cu limite de pariere si plati.

Jeton — Exista sase jetoane cu valori diferite ale pariului din care jucatorul poate
alege. Selectand oricare dintre optiunile posibile, jucdtorul activeaza valoarea afisata.
Plasand acest jeton pe campul de joc, jucatorul poate schimba valoarea unui pariu.
Pariul minim permis poate fi vazut in campul "Pariu Min/Max in joc".

Daca valoarea pariului pentru un anumit sector a ajuns la 100 si include un simbol
zecimal, valoarea jetonului va fi afisata alaturi de valoarea primara cu semnul "+".

Daca valoarea unui jeton este mai mare de o mie, acesta va fi prezentat folosind
simbolul "K", iar dacd contine intervale mai mici (de exemplu, 1001 sau 1501,50),
valoarea jetonului va fi afisata printr-un "K+" (de exemplu, 1K+ sau 1,5K+).
Respectiv, acelasi lucru se va aplica si daca valoarea depdseste un milion sau un
miliard, folosind simbolurile "M" si "B".

Suma totala a pariurilor pentru runda curenta de joc poate fi verificata in campul
"PARIU".

Start — Acest buton devine disponibil odata ce jucatorul isi plaseaza pariul. La
apasarea acestuia, jocul va incepe, iar bila va incepe sa se invarta.
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Colecteaza — La activarea butonului "Colecteaza" intreaga suma castigatoare este
transferata din cdmpul "Céstig" in campul "Balanta".

Repetati — Butonul de repetare devine disponibil dupa primul joc. Apasati acest buton
pentru a repune pariurile din jocul anterior.

D

ubla

-

i — Acest buton dubleaza valoarea pariului actual.

@

Repetati — Butonul de repetare devine disponibil dupa primul joc. Apdsati acest buton
pentru a repune pariurile din jocul anterior.

Anulare — Facand clic acest buton, jucdtorul va putea sa isi retraga ultimul pariu sau
sa retragd jetoanele Tn ordinea inversa a plasarii lor. Cu un simplu dublu clic toate
pariurile curente vor fi eliminate din campul de joc.
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Controlul sunetului — La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit, in
functie de starea sa anterioara.

Reglarea dimensiunii ecranului — La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie
isi reduce dimensiunea, in functie de starea sa actuala.

Statistici — La activarea acestui buton, se afigeaza ecranul "Statistici". Functia devine
disponibila doar dupa ce jucatorul efectueaza 20 de rotiri.

Selectarea fiecdreia dintre pictogramele din partea de sus a casetei de dialog
furnizeaza date pentru diferitele tipuri de statistici, in timp ce cursorul din partea de
jos aratd numarul de runde din care rezulta aceste statistici. In timpul fazei de pariere,
jucatorul poate paria pe un numar sau pe un grup de numere direct pe ecranul de
statistici. Cand se plaseaza pariurile prin intermediul ecranului de statistici, jetoanele
vor fi plasate pe masa de pariuri.

&)

Ascundeti Calde/Reci — Cu ajutorul acestui buton se activeaza/dezactiveaza
indicatorii pentru numerele calde/reci de pe masa de pariuri, in functie de starea lor
anterioara.

Iesire — Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc si se Intoarce la pagina
principald a jocurilor.

BALANTA

4 935.00:

Balanta — Afigeaza suma disponibild pentru jucétor.
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CASTIG

120.00:

Castig — Afiseaza suma céstigata in timpul jocului.

PARIU

185.00:

Pariu — Afiseaza suma pariului actual.

020 200220008

Ultimele numere — La inceputul jocului, linia este goala. Dupa fiecare apdsare a
butonului Start, se inregistreaza numarul fiecarei runde. Prin selectarea unuia dintre
numere, jucatorul poate repeta pariurile plasate in jocul aferent.

Atunci cand treceti peste un numar din linie, pariul jucétorului, castigul si
multiplicatorii dinamici (daca existd) pentru runda respectiva vor fi afisate temporar in
mod corespunzator in cdmpurile CASTIG, PARIU si MASA/CURSA ROTII DE
RULETA.

24
26 29 ZERO VOISING ORPHELINS

10

28 31
o0 b 22 31 20 33

24

Masa de ruletd/Cursa rotii de ruleta — Pe aceste campuri, jucatorul alege unde sa
plaseze un pariu - pe masa de ruleta si/sau pe cursa rotii.

Istoric jocuri — La apasarea acestui buton, se va deschide o fereastra cu informatii
detaliate despre jocurile anterioare. Aceasta 11 permite jucatorului sa isi verifice
istoricul jocurilor pentru o perioada de pana la 30 de zile anterioare, sa vada
modificdrile soldului dupa fiecare tranzactie, precum si sumele pariate si castigate, sa
vada ora exacta a pariurilor in ordine cronologica si rezultatul vizual al fiecaruia
dintre aceste pariuri.

62389981813740863489 / 12:05

Numarul jocului si ceasul — Afiseaza numarul jocului si ceasul.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.
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Functia Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibila cand se
joaca orice joc care o contine.

Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri. Fiecare nivel este ilustrat
printr—o culoare de carti de joc:

TREFLA — Nivelul 1 (cea mai joasi valoare);
CARO — Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA — Nivelul 4 si cel mai inalt.

o O O O

Fiecare valoare si valutd pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreapta a simbolului de carte care i1 corespunde.

Contributia la fiecare nivel este calculata in baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupd incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului 1 se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei.

Jackpot Cards se joacd deasupra jocului de baza si nu il inchide. Dupa ce se termina,
comanda se Intoarce la jocul care se juca inainte de declansarea Jackpot Cards.

« REGULI ST COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot

Cards acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Suma castigatoare va
corespunde sumei acumulate in momentul dezvaluirii ultimului simbol pereche si va fi
addugata automat la soldul jucatorului.
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Jucdtorul are o sansd aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.

o Pariuri de calificare: Configurable per Operator

Toate pozitiile de la masa pot activa Jackpot Cards, cu exceptia pariurilor opuse,
unde sunt disponibile si plasate simultan: Split/Split, Split/Split si Split/Split.

« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi.

Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute in momentul imediat de dinaintea intreruperii.

« CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucdtorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Functia Cash Bomb

Cash Bomb este o functie asociatd cu Jackpot Cards. Cand se castiga un
nivel Jackpot Cards (trefla, caro, cupa sau picd), jucatorii au sansa de a castiga bani
in plus din Cash Bomb. Cash Bomb are o singura suita.

Contributiile la Cash Bomb se calculeaza pe baza unui procent din pariul jucatorului.
Nu se deduce nicio suma din pariul jucatorului.

Declansare:

Cash Bomb se activeaza atunci cand se castiga un nivel Jackpot Cards si culoarea
acestuia corespunde cu culoarea Cash Bomb selectata.
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Daca nu existd nicio potrivire, Cash Bomb rdmane activa pentru urmatorul castig
eligibil din Jackpot Cards.

Reguli si comenzi:

« Doar jocurile cu pictograma Cash Bomb pot castiga o parte din premiu.

o (Cand este activata, premiul Cash Bomb este impartit intre jucatorii eligibili si
activi, selectati aleatoriu.

o Numarul castigatorilor si sumele castigate sunt stabilite in setarile sistemului.

« Fiecare jucator selectat primeste un procent din premiul total.

» Castigatorul Jackpot Cards poate primi o parte din castig.

o Cash Bomb are o ora de incepere si una de incheiere.

o Cash Bomb apare sub forma unei pictograme dinamita plutitoare, cu suma
premiului actual.

« Poate fi mutata liber pe ecranul jocului pentru mai multa comoditate.

« Pariu minim de calificare: Configurable per Operator

Castigatori:

Daca Cash Bomb explodeaza, jucatorii activi selectati aleatoriu din grupul de
participanti eligibili vor primi o parte din fondul de premii. Vor vedea o animatie cu
explozia unei bombe, impreund cu monede care se mutd de la bomba in soldul lor.
Jucatorii care erau eligibili, dar nu au fost selectati, vor vedea o animatie diferita, fara
explozie sau actualizarea soldului.

Jucatorul poate face clic pe pictograma Cash Bomb pentru a vedea toti castigatorii si
fondul de premii pentru bomba actuald.Jucatorul poate vedea si bombele anterioare,
inclusiv informatii despre castigatori si fondurile de premii.

Jetoane De Aur Bonus

O

&

Operatorul poate acorda gratuit jucatorilor un anumit numar de jetoane de aur (nu se
fac deduceri din soldul jucatorului atunci cand plaseaza pariuri cu Jetoanele de aur).
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Valoarea pariului si numarul de jetoane in modul Bonus sunt prestabilite si nu pot fi
modificate de catre jucator.

Functiile "Pariurile preferate”, "Repariere automatd" si "Repariere ultimele numere"
(atunci cand este disponibild) vor fi dezactivate pe durata campaniei Jetoanelor De
Aur.

in timpul modului Bonus, functia Cirti Jackpot nu poate fi activati si nu existd nicio
contributie la nivelurile de joc.

Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ.

intreruperi ale jocului

In cazul deconectirii de la un joc atunci cand pariurile sunt deja plasate, acestea
raman valabile si sunt decontate conform regulilor de joc in absenta jucadtorului. Toate
castigurile rezultate din joc sunt creditate in contul jucatorului. Toate pierderile
rezultate din joc sunt retinute Tn conformitate cu regulile jocului.

In astfel de cazuri, verificati istoricul jocului la reconectare. Va rugam sa contactati
serviciul de asistenta pentru clienti pentru informatii suplimentare si asistenta.

Procentul de Plata a Jucatorului

Procentul optim de castig al jocului este 97.30%.
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