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Introducere

Jocul Virtual Roulette este alcatuit dintr-o roata cu 37 spatii (buzunare) si o minge
care poate ateriza cu sanse egale pe oricare dintre aceste spatii. Numerele de pe
roatd sunt colorate in mod alternativ rosu si negru. In plus fati de numerele de la 1
la 36, roata include un "0" verde. In timp ce roata se misci, mingea poate ateriza pe
orice buzunar, fie negru, fie rosu, cu un numar par sau unul impar, sau "0".
Jucatorul poate alege locul unde sa parieze - fie pe un singur numar, fie pe o serie
de numere, pe orice culoare si asa mai departe.

Obiectivul Virtual Roulette este de a face o estimare corecta cu privire la buzunarul
pe care va ateriza mingea.

Cum sa pariati

Jucatorul trebuie sa selecteze mai Intdi un jeton. Dupa aceasta, jucdtorul trebuie sa
aleagd unde sa parieze. Poate fi pe un singur numar sau mai multe numere. Existd o
mare varietate de combinatii de pariuri care platesc diferit in conformitate cu
regulile jocului (a se vedea mai jos).

Pentru a incepe un joc, jucdtorul trebuie sa plaseze pariul dorit si sd dea click pe
butonul "Start". Mingea este rotita si atunci cand in cele din urma aterizeaza pe un
numar, acest numdr va fi considerat castigitor in runda. In functie de tipul de pariu
si de corectitudinea predictiei, jucitorul va colecta castigurile. Inainte de a apasa
butonul "Start", jucatorul poate elimina pariul actual.

Comenzi joc

Pe ecranul Virtual Roulette se afiseaza urmatoarele:

Exista sase jetoane

cu valori diferite
Jeton ale pariului din
care jucatorul

poate alege.
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Selectand oricare
dintre optiunile
posibile, jucatorul
activeaza valoarea
afisata. Jetonul
selectat va fi
colorat in albastru.
Plasand acest jeton
pe campul de joc,
jucatorul poate
schimba valoarea
unui pariu.

Start

Cand acest buton
este activat, jocul
va incepe si
mingea va incepe
sa se roteasca.

Dublati

Acest buton
dubleaza valoarea
pariului actual.

Repetati

Butonul de
repetare devine
disponibil dupa
primul joc. Apasati
acest buton pentru
a repune pariurile
din jocul anterior.

Stergeti

Cand activati acest
buton o singura
data, acesta va
sterge ultimul
jeton plasat pe
campul de joc.
Cand este activat
in mod repetat,
butonul va scoate
jetoanele intr-0
ordine inversa a
destinatiei lor de




plasare. Cu un
simplu dublu clic
toate pariurile
curente vor fi
eliminate din
campul de joc.

La activarea
butonului
"Colecta", intreaga
Colecta suma castigatoare
este transferata din
campul "Castig" la
soldul curent.

La activarea
butonului, sunetul
Controlul  |jocului este
sunetului | pornit/oprit, in
functie de starea sa
anterioara.

Cand acest buton
este activat, va fi
Ajutor deschisa o
fereastra de ajutor
- aceasta -.

Prin activarea
acestui buton,

Iesire . ) .
3 jucatorul iese din
joc.
Acest camp
Pariu afiseaza setdrile
Joc 0.10 - 20.00 Min/Max | pentru pariul

pe numar | minim $i maxim
pe un numar.

Acest camp arata

e Pariu setdrile pentru
FaruMin 0.10 Min/M iul mini .
Pariu Max 6 000.00 vin/iviax | pariul minim si

n joc maxim pentru

masa de joc.




Castig Max 1024.00 Castig Castig maxim in

Max. functie de pariu.
Utimul Castia 235.00 Ultimul Afiseaza castigul
= . Castig din jocul anterior.
Acest camp arata
0.10 Eur Valoare valoarea unui
) nominala |credit In moneda
selectata.

In aceast linie, de
la stanga la
dreapta, sunt
afisate ultimele
numere care au
iesit in ordinea lor
(4] 2] Jss[ozo] | e e
numere numar aparutA fiind
marit. Selectand
oricare dintre
aceste numere,
jucatorii pot
recupera pariul din
jocul in care a
aparut numarul.

La activarea

butonului, ecranul
Controlul | fie se extinde, fie

H dimensiunii | isi reduce
ecranului | dimensiunea, in

functie de starea sa
curenta.

Jucatorul poate vedea numarul jocului si ora locald, aflate in partea dreapta a
campului mesajului.

Reguli

Existad 3 randuri si 12 coloane in jocul Virtual Roulette. Spatiul numerotat "0" este
situat chiar la inceputul campului de numere. Toate pariurile sunt impartite in doua
categorii principale: in interior si in exterior. Pariurile interioare sunt pariurile pe
numere, in timp ce pariurile exterioare pot fi plasate pe negru sau rosu, impar sau



par, prima, a doua sau a treia duzina si un set de anumite numere. Pariurile
interioare pot fi plasate pe numerele si liniile care le separd, in timp ce pariurile
exterioare sunt in general plasate pe spatiile care nu se refera la zona numerotata a

mesei.
Pariurile interioare

Nume pariu

Un
numar

(In plin)

Doua
numere

(Split)

Trei
numere
(Street)

Patru
numere
(Corner)

Acesta este un pariu
care acopera doar un
singur numar, iar
jucatorul 1l poate
plasa pe un singur
numar, precum si pe

0.

Jucatorul poate paria
pe doud numere care
sunt adiacente pe
masa, fie pe
verticala, fie pe
orizontald gi pariaza
pe linia dintre cele
doud numere.

Pariul acopera trei
numere consecutive
de pe masa de joc.
Jucatorul poate paria
si pe urmatoarele
grupuri: 0, 1 si 2 sau
0,2 s13.

Acest pariu acopera

oricare 4 numere care

formeaza un patrat.
Pentru a plasa acest
pariu, jucatorul
trebuie sa puna
jetonul in coltul
comun al celor patru
numere. Jucdtorul
poate paria si pe

urmatoarele: 0, 1, 2 si

3.

Plata

35:1

171

111

8:1



Sase
numere
(Pariu
linie)

Pariurile exterioare

Nume pariu

Coloana

Duzina

Mica (1-
18)/Mare
(19-36)

Par/Impar

Acest pariu acoperd 6
numere iar jucatorul
poate plasa un pariu
pe doua strazi
invecinate.

Acest pariu acopera
12 numere. In acest
caz, jucatorul
pariaza pe cele 12
numere din oricare
dintre cele trei linii
orizontale.

Jucatorul pariaza pe
una din cele trei
grupe de 12 numere
si poate plasa un
pariu pe casutele
marcate cu 1st, 2nd
sau 3rd.

Acest pariu acopera
18 numere. Pariul
nu este plasat pe 0
deoarece nu este
considerat mic sau
mare. Jucatorul
poate paria pe
primele 18 (mic)
sau ultimele 18
(mare) numere $i
plaseaza un pariu
pe casutele din
exterior marcate 1-
18 sau 19-36 in
mod corespunzator.

Jucatorul poate
plasa un pariu daca
numarul castigator
va fi impar sau

5:1

Plata

2:1

2:1

1:1

1:1



chiar prin
selectarea casutei
respective PAR sau
IMPAR. "0" nu
este nici numar par,
nici numar impar.

Jucatorul poate
plasa un pariu pe
casuta cu un
diamant rosu sau
negru si, astfel,
pariaza pe culoarea
numarului
castigator care va fi
afisat pe roata. "0"
nu este considerat
nici numar rosu,
nici negru.

Rosu/Negru 1:1

Jucdtorul poate plasa pariuri denumite "anuntate" pe stadion, situat deasupra mesei.
Numerele stadionului repeta numerele de pe roata si fiecare sector se refera la
combinatia de pariuri speciale care poate fi plasata pe el.

Pariuri anuntate

Nume pariu Plata
Numerele cele
mai apropiate
de zero. Pariul

: Echivalentul
este format din L
atru jetoane - pariurilor
Zero Frei stoane efectuate.
Spiel J Split— 17:1
sunt plasate pe . )
. i st In plin—
pariu de tip 351
split si un jeton '
pe un pariu In
plin.
Saptesprezece Echivalentul
numere ce se ariurilor
Serii afla intre 22 si P
: . efectuate.
Mari 25 pe roata,
inclusiv 22 si Street - .
’ 11:1, Split —

25,



17:1 si

Corner —8:1
. Echivalentul
Cinci jetoane —_—
X pariurilor
sunt pariate pe
- efectuate.
Orfan patru pariuri de : _

: L Split—17:1
tip split s1 un . :
pariu In plin. ;151r11 plin —
Cele
doudsprezece
numere care se
afla pe partea

. opusa a rotii, Echivalentul
Serii . . S
Mici intre 27 si 33 pariului

inclusiv 27 si Split—17:1

33. 6 jetoane

sunt plasate pe

6 pariuri de tip

split.

Prin

intermediul

acestui buton,

jucatorul poate

alege numerele

invecinate ale

unui numar

selectat de pe

roata (cele Echivalentul
Vecini adiacente de pariului In

fiecare parte a plin — 35:1

numarului

selectat de pe
roatd) si un
pariu va fi
plasat automat
pe acele
numere
invecinate.

Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

Bonus Jackpot Cards



Jackpot Cards Mystery este un bonus declansat la intdmplare, 1n timp ce se joaca
orice joc marcat Jackpot Cards.

Jackpot Cards este un jackpot de tip mystery cu patru niveluri. Fiecare nivel de
mystery jackpot este ilustrat printr-o culoare de carti de joc:

TREFLA - Nivelul 1 (cea mai joasa valoare a jackpotului);
CARO — Nivelul 2;

CUPA - Nivelul 3;

PICA - Nivelul 4 si cel mai inalt.

O O O O

Fiecare valoare si valuta pentru un nivel mystery in Jackpot Cards este afisata pe
partea dreapta a simbolului de carte care 1i corespunde.
Contributia la nivelurile de jackpot este un procentaj din pariul jucatorului.

« DECLANSARE

Bonusul Jackpot Cards Mystery poate fi declansat la intamplare, dupa ce un joc
individual este finalizat si toate castigurile rezultate sunt colectate. Cand Jackpot
Cards Mystery este declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul
dintre nivelurile de mystery jackpot.

Jackpot Cards Mystery se joaca deasupra jocului de baza si nu il inchide. Auto
Play este oprit automat atunci cand runda Jackpot Cards Mystery este declansata.
Dupa ce se termind, comanda se intoarce la jocul care se juca inainte de declansarea
bonusului Jackpot CardsMystery bonus.

« REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in jocul bonus Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza carti
prin clic stanga al mouse-ului pana cand dezvaluie 3 simboluri de aceeasi culoare.
Va fi acordat nivelul Jackpot Cards Mystery care corespunde culorii dezvaluite.
Valoarea bonusului va corespunde sumei acumulate Tn momentul 1n care se
dezvaluie ultimul simbol de aceeasi culoare. Pentru a putea sa incheie Jackpot
Cards, jucatorul va fi invitat sa apese pe butonul "Colecta", adaugand astfel
castigurile jocului bonus la soldul sau total.

Suma castigata in runda Jackpot Cards Mystery nu poate fi folosita in runda
Gamble.

Jucatorul are o sansa rezonabila de a castiga cel mai Tnalt nivel al jocului bonus cu
oricare dintre pariurile de calificare, de fiecare data cand intra in runda

bonus Jackpot Cards.

Cu toate acestea, cu cat este mai mare pariul de calificare in jocul de baza, cu atat
este mai mare sansa de a intra in runda bonus si de a castiga oricare dintre
nivelurile de mystery jackpot.

Pariuri de calificare: 5.00 EUR - 10.00 EUR



« CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori de jackpot
vechi.
Bonusul Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

« CASTIGATORI

Daca oricare dintre bonusurile mystery jackpot este acordat, toti jucatorii care joaca
jocuri marcate Jackpot Cards vor fi anuntati ca un astfel de eveniment a avut loc
pe ecranele lor.

Intreruperi ale jocului
e Recuperarea completa a jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la
urmatoarea accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat
cu setarile avute Tn momentul imediat de dinaintea Intreruperii.

« Anularea jocului
In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucitor, momentul

anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate
automat jucatorului.

Procentul de plata a jucatorului

Procentul de plata a jucatorului in jocul Virtual Roulette este de 97.30%



