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Caracteristici de baza

Functie Valoare

Denumirea engleza Coba Reborn

ID joc ELK 10197

Categorie produs Cazinou

Tip de joc Slot

Client HTML5

RTP teoretic 94.0%

Linii Castiguri pe baza de grupuri (5 simboluri
conectate)

Jackpot Nu

Role 7 role

Randuri 7 randuri

Frecventa de castig 30.0%

Pariu minim 1.00 lei

Pariu maxim 500.00 lei

Expunere maxima

Pariu maxim 25 000x

Castig maxim cu un singur
spin

Pariu maxim 25 000x

Castig maxim

12,500,000.00 lei
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Descrierea jocului

Legenda vorbeste despre o floare ascunsa in adancurile insulei Borneo, care
ofera viata vesnica. Populatia locala spune ca undeva acolo se afla un templu
plin de bogatii, insa ii avertizeaza pe vanatorii de comori ca acesta e pazit de
serpi uriasi care nu pot fi ucisi. Obiectivul tau este sa escaladezi templul si sa
avansezi de la un nivel la altul pentru a fi recompensat de serpii care apar pe
grila de joc. Acestia, in combinatie cu Orhideele puternice, te vor ajuta sa
generezi grupuri care ofera castiguri din ce in ce mai mari si sa creezi
simboluri Wild cu multiplicator.

Coba Reborn este un joc bazat pe grupuri de simboluri castigatoare care
explodeaza si reapar sub efectul gravitatiei. Colectezi castiguri pentru a
parcurge niveluri in care serpii formati din "clustere de simboluri umblatoare"
intra in joc individual sau in grupuri mai mari. Pentru a ramane in viata si a
creste, serpii trebuie sa consume simboluri. Acest lucru le permite sa creeze
grupuri din ce in ce mai mari de simboluri castigatoare.

Patru Orhidee diferite intra in joc ca simboluri blocante si ofera power-up-uri
puternice pe care serpii le pot consuma. Cea mai puternica dintre ele,
Orhideea de sange, poate sa absoarba orice alta Orhidee pentru a genera si
mai multi serpi.

Serpii care se intersecteaza intre ei creeaza simboluri Wild cu multiplicator,

acestea din urma dublandu-se atunci cand au loc intersectari suplimentare

pe aceeasi pozitie. Simbolurile Wild cu multiplicator se inmultesc intre ele in
cadrul aceluiasi grup.

Un joc Bonus separat nu exista; ultimul nivel - nivelul 4 - elibereaza 6 serpi,
ceea ce corespunde, in termeni de valoare, unui joc Bonus.
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Vedere joc

Valoarea pariului si soldul sunt mereu afisate in valuta aleasa de jucator, pe
bara de informatii din subsolul ferestrei de joc. Aceasta informatie este
mereu disponibila pe parcursul jocului. in timpul jocului, castigurile sunt
afisate in moneda selectata la mijlocul barei de informatii care se afla in
partea de jos a ecranului.

© 14:19 COBA REBORN

SOLD 100,000.00 lei PARIU 5.00 lei

Linii de plata

Castigurile sunt generate de grupuri de cinci sau mai multe simboluri
identice conectate, ceea ce inseamna ca exista un numar variabil de directii
de castig. RTP-ul este definit in regulile jocului.
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Simboluri speciale

Imagine simbol

Functie

Simbolurile Wild inlocuiesc orice simbol care se
plateste. Un simbol Wild poate contine un multiplicator.
Simbolurile Wild cu multiplicator se inmultesc intre ele
in cadrul aceluiasi grup.

Capul sarpelui defineste simbolul sarpelui selectat in
acel moment. Toate simbolurile peste care trece
sarpele, se vor transforma in acest simbol. Sarpele
creste atunci cand consuma simbolul selectat si
supravietuieste pentru un alt ciclu Avalanche.

Orhideele sunt disponibile in 4 varietati si ofera power-
up-uri puternice. Fiecare Orhidee are o caracteristica
unica. Serpii consuma Orhideea pentru a-i activa
caracteristica. Numai Orhideea de sange se poate
activa singura si o face in cazuri speciale, atunci cand
exista o alta Orhidee pe grila.

Caracteristici joc
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Castigul maxim se obtine cu pariul maxim

CASTIBA PﬁnA AT p,nr.og L8000 lei

ORHIDEE $EHPI

Serpii care consuma Orhidee Serpii creeaza grupuri!

primesc power-up-uril
I :I -

Setari Reguli
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__ DRHIDEE DE SANGE

" Primeste energie de la
orice altd Orhidee pentru a
genera serpi ea insasi!
Odata consumata,
genereaza un numar
aleatoriu de serpi noi!

ORHIDEE HIDAA

Odata consumata, sarpele
capéatd un cap nou,
generand astfel un sarpe

nou!

Setari Reguli
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Serpii care trec peste ei insisi iti
multiplica castigul!

ulij

Promotii Joc nou

ORHIDEE DUROBORDOS

Odata consumata, sarpele
poate sa se muste pe el
insusi pentru a crea
simboluri Wild cu
multiplicator in timpul unei
singure miscari!

ORHIDEER RENASTERII

Odata consumata, sarpele
renaste dupa moarte!

uli|

Promotii Joc nou
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CONSUMA Sl CREBSTE CONTORUL SARPELUI

Serpii consuma Orhidee, simboluri Wild si Contorul de progres al sarpelui tine evidenta
simboluri de tipul selectat pentru a simbolurilor care explodeaza. Atunci cand este
supravietui noilor cicluri Avalanche, pentru a plin, contorul trece la un nou nivel si acorda serpi.
creste si pentru a crea grupuri care ofera Ajungéand la jumatate de drum, vei beneficia de o
castiguri mai mari. ploaie de Wild-uri!

1 uli|

Setari Reguli Promotii Joc nou
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MORRTER SARPELUI

Un sarpe care se intersecteaza ci un alt sarpe Un sarpe care nu consuma un simbol de tipul
creeaza un Wild cu multiplicator x2 la selectat, un Wild, o Orhidee sau care nu se
intersectie. Intersectarile suplimentare muscé pe el insusi moare si este eliminat de
dubleaza multiplicatorul. Simbolurile Wild cu pe grila.

multiplicator se inmultesc intre ele in cadrul

aceluiasi grup.

1 il

Setari Reguli Promotii Joc nou
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SIMBOLURL WILD AVALANCHE CASTIG PE BAZA DE GRUPURI DE SIMBO

Simbolurile Wild inlocuiesc Toate simbolurile care fac parte dintr-un Un grup de simboluri castigatoare
orice simbol care se plateste. castig explodeaza si lasa spatiu pentru este format din 5 sau mai multe
drop-uri suplimentare. Caracteristica simboluri identice conectate.
Avalanche dureaza atata timp cat apar noi
combinatii castigatoare.

-~ T S

Setari Reguli Promotii Joc nou

Joc bonus

Coba Reborn nu prezinta un joc bonus. La activarea nivelului 4, se elibereaza
6 serpi, ceea ce corespunde, in termeni de valoare, unui joc bonus.



ELK

STUDIOS

Clarificari butoane

Buton Nume

Meniu

Niveluri de pariu

Spin

Auto Spin

Lobby

Tabel de plati

Reguli

Setari

Istoric

Promotii
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Regulile jocului

Coba Reborn este un joc de tip slot cu 7 randuri, 7 coloane, o grila
hexagonala, simboluri care cad si castiguri pe baza de grupuri.

Pariul minim este de 1.00 lei, iar pariul maxim este de 500.00 lei.
Fiecare pariu valoreaza 100 fise.

Combinatiile castigatoare sunt platite pentru grupuri de cinci sau mai
multe simboluri care se potrivesc si se afla pe pozitii adiacente, oriunde
pe grila. Grupurile multiple cu simboluri de acelasi fel care nu sunt
conectate se platesc ca grupuri separate.

O runda de joc incepe la nivelul de pariere selectat atunci cand jucatorul
apasa pe butonul Spin.

Jocul poate fi jucat automat activand functia Auto Spin. Tine apasat
butonul Spin sau apasa pe Auto Spin pentru a seta numarul de runde
care urmeaza sa fie jucate automat.

Castigurile si combinatiile castigatoare se platesc in conformitate cu
Tabelul de plati.

Castigurile sunt afisate in valuta jucatorului sau in fise. Jucatorul poate
schimba preferinta din Setari.

Castigurile sunt afisate in valuta jucatorului.

Simbolurile cad pe verticala sub efectul gravitatiei si aluneca in mod
repetat spre stanga si spre dreapta, cat mai jos posibil.

Se colecteaza toate castigurile pe baza de grupuri care au fost realizate
in timpul drop-ului curent. Ulterior, toate simbolurile care au facut parte
dintr-o combinatie castigatoare explodeaza, iar contorul de progres al
sarpelui inregistreaza o crestere. Simbolurile ramase cad pe verticala
pana cand ajung intr-o pozitie de repaus si noi simboluri cad pentru a
umple spatiile goale. Caracteristica Avalanche dureaza atata timp cat
apar noi combinatii castigatoare.
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 Atunci cand este pe jumatate plin, contorul de progres al sarpelui acorda
un numar aleatoriu de Wild-uri. Simbolurile Wild sunt plasate in mod
aleatoriu dupa reumplerea grilei. Recompensa pentru un contor de
progres al sarpelui plin depinde de nivelul activ curent. Serpii sunt
eliberati unul cate unul dupa reumplerea grilei.

Nivelul 1
Acorda 3 serpi care acceseaza grila din puncte selectate aleatoriu pe
laturile acesteia.

Nivelul 2:
Acorda 3 serpi care acceseaza grila din puncte selectate aleatoriu pe
laturile acesteia.

Nivelul 3:
Acorda 3 serpi care acceseaza grila din puncte selectate aleatoriu pe
laturile acesteia.

Nivelul 4:
Acorda 6 serpi care acceseaza grila din puncte selectate aleatoriu pe
laturile acesteia.

» Un sarpe reprezinta un grup liniar de simboluri care se lungeste pe
masura ce sarpele se deplaseaza pe grila. Un sarpe este format dintr-un
cap si un corp. Avand o lungime de cel putin cinci simboluri, acesta va
face intotdeauna parte dintr-un grup de simboluri castigatoare sau va
reprezenta un fragment dintr-un grup mai mare. Un corp galben indica
faptul ca sarpele va supravietui pana la urmatorul ciclu Avalanche, in timp
ce un corp albastru sugereaza ca ar putea muri.

e Primul simbol peste care trece sarpele va deveni simbolul sarpelui
selectat in acel moment si va fi afisat pe capul sarpelui. Simbolul selectat
devine Wild atunci cand primul simbol peste care trece sarpele este o
Orhidee.

» Toate simbolurile peste care trece sarpele se transforma in simboluri
selectate in acel moment, cu exceptia simbolurilor Wild si Wild cu
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multiplicator. Simbolurile peste care a trecut sarpele devin parte din el,
fapt indicat de un cadru auriu in jurul acestora.

« In cazul in care trece peste un Wild, o Orhidee sau peste acelasi simbol
ca si simbolul selectat in acel moment, sarpele consuma simbolul, creste
in lungime, realizand o miscare suplimentara pe grila, iar apoi intra in
starea de supravietuire, aceasta din urma fiind indicata de un corp
galben. In acest caz, sarpele va ramane pe grila pe durata urmatorului
ciclu Avalanche.

« in cazul in care nu trece peste propriul simbol din acel moment, peste un
Wild sau peste o Orhidee pe tot parcursul calatoriei sale in cadrul unui
drop initial sau a unui ciclu Avalanche, sarpele va muri si va fi eliminat de
pe grila inainte ca orice castig sa fie evaluat.

 Sarpele acceseaza grila dintr-un punct selectat aleatoriu pe una dintre
laturi. Acesta isi incepe intotdeauna calatoria intr-o stare de supravietuire,
indicata de un corp galben, si supravietuieste primului ciclu Avalanche.
Ulterior, sarpele isi va incepe intotdeauna calatoria intr-o stare de ne-
supravietuire (indicata de un corp albastru) si fara un simbol selectat.

« Simbolul Wild inlocuieste orice simbol, cu exceptia simbolului Orhidee.
Consumand un simbol Wild, sarpele incepe sa creasca si intra in starea
de supravietuire (daca aceasta nu a fost deja asigurata). Atunci cand
simbolul selectat este un Wild, sarpele transforma toate simbolurile peste
care trece in simboluri Wild. Un astfel de sarpe trebuie sa consume un
Wild, un Wild cu multiplicator sau o Orhidee pentru a creste si a
supravietui. O combinatie castigatoare formata numai din simboluri Wild
se plateste la valoarea celui mai mare simbol.

 Simbolul Wild cu multiplicator inlocuieste orice simbol, cu exceptia
simbolului Orhidee. Consumand un simbol Wild cu multiplicator, sarpele
incepe sa creasca si intra in starea de supravietuire (daca aceasta nu a
fost deja asigurata).

» Simbolul situat in punctul de intersectie unde un sarpe trece peste un alt
sarpe se transforma intr-un simbol Wild cu multiplicator. Valoarea
multiplicatorului porneste de la X2 si se dubleaza la fiecare intersectare
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suplimentara pe aceeasi pozitie.

» Valorile multiplicatorilor se inmultesc in cazul in care exista mai mult de
un multiplicator aplicabil aceluiasi grup.

» Un sarpe care incearca sa treaca peste el insusi sau care isi musca coada
fara ca functia Ouroboros sa fie activa moare si este eliminat de pe grila
de simboluri.

« Exista patru Orhidee diferite, toate avand caracteristici unice: Orhideea
de sange, Orhideea Hidra, Orhideea renasterii si Orhideea Ouroboros.

e Orhideea de sange: Poate sa absoarba orice alta Orhidee pentru a
genera un sarpe din pozitia Orhideei de sange. Atunci cand pe grila sunt
prezente simultan doua Orhidee de sange, din pozitia fiecareia dintre ele
se naste cate un sarpe. Odata ce sarpele si-a terminat miscarea, fosta
pozitie a Orhideei de sédnge se transforma intr-un simbol Wild.

Atunci cand un sarpe consuma o Orhidee de sange, din puncte selectate
aleatoriu pe laturile grilei de simboluri va intra un numar aleatoriu de
serpi.

» Orhideea Hidra: Din urma capului unui sarpe care consuma o Orhidee
Hidra apare un alt sarpe. Noul sarpe isi incepe calatoria cu simbolul
selectat in acel moment de sarpele care a consumat Orhideea Hidra. in
cazul in care sarpele care a consumat Orhideea Hidra poseda
caracteristica Renastere sau Ouroboros, aceasta va fi transmisa si noului
sarpe.

» Orhideea renasterii: Un sarpe poate fi inviat din morti atunci cand
consuma o Orhidee a renasterii. Sarpele inviat va avea aceeasi lungime
ca sarpele care a murit si va pastra caracteristica Ouroboros (daca acesta
din urma o avea). Caracteristica Renastere poate fi conservata pe
parcursul mai multor cicluri Avalanche, insa va fi eliminata de indata ce o
folosesti.

e Orhideea Ouroboros: Atunci cand consuma o Orhidee Ouroboros, un
sarpe poate trece peste el insusi fara sa moara in timpul unei runde de
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deplasare. Intersectarea cu sine insusi creste sarpele, facandu-l sa intre
intr-o stare de supravietuire. Simbolul pozitionat la intersectie se
transforma intr-un simbol Wild cu multiplicator.

» Un sarpe poate avea atat caracteristica Renastere, cat si caracteristica
Ouroboros. Un sarpe nu poate consuma o alta Orhidee a renasterii daca
poseda deja o caracteristica Renastere nefolosita. Totodata, un sarpe nu
poate consuma o alta Orhidee Ouroboros daca poseda deja o
caracteristica Ouroboros nefolosita.

e Pariurile nu pot fi modificate in timpul unei runde de joc aflate in
desfasurare.

« O runda de joc se incheie imediat ce se atinge plafonul de castiguri, iar
castigurile colectate pana atunci sunt platite.

* Rata teoretica de castig (RTP) pentru Coba Reborn este de 94.0%.
e Jocul va fi plafonat la 25 000x pariul plasat.

« In cazul unei erori de functionare, toate pariurile si castigurile sunt
anulate.
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X-iter
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Clarificari butoane X-iter
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ALL OUROBOROS

BALI BOOST

COBA




ELK

STUDIOS

Reguli X-iter
Caracteristica X-iter ofera cateva moduri de joc diferite.

COBA: garanteaza o runda de joc care incepe la nivelul 4, la pretul de 500x
pariul selectat. Se acorda 6 serpi.

BALI BOOST: garanteaza o runda de joc care incepe la nivelul 1, la pretul de
100x pariul selectat.

ALL OUROBOROS: garanteaza o runda de joc cu o dubla activare a Orhideei
de sange, la pretul de 25x pariul selectat. Toti serpii pot trece peste ei insisi.

FLOWER POWER: Un drop cu un minim de 3 Orhidee aleatorii, la pretul de
10x pariul selectat.

BOOSTED CHANCE: Un drop cu sanse mai mult decat duble de a ajunge la
primul nivel la pretul de 2x pariul selectat.

Caracteristicile X-iter pot fi activate numai in cadrul jocului de baza.

Costul minim pentru X-iter este de 2.00 lei, iar costul maxim este de
250,000.00 lei.

Castigul teoretic (RTP) pentru toate modurile de joc X-iter din cadrul jocului
Coba Reborn este de 94.0%.

Toate regulile de joc se aplica si pentru caracteristicile X-iter.

Contact info: sales@elk-studios.com




