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Cygnus

Regulile jocului



Regulile jocului

1. Cygnus este un joc de tip automat mecanic cu 6 coloane, 4 randuri cu simboluri care
cad si pana la 262.144 de directii de castig. Coloanele se pot extinde in sus, pana la
maximum 8 randuri.

2. Jocul ofera mai multe niveluri de pariere pentru fiecare valuta.
3. Fiecare pariu are 100 de fise.

4. Liniile de pariere se platesc de la stanga spre dreapta. Se plateste doar cel mai mare
castig per linie de pariere activa.

5. O runda de joc incepe la nivelul selectat de pariere atunci cand jucdtorul apasa butonul
Invartire.

6. Jocul poate fi jucat automat prin activarea functiei Auto Spin (daca este disponibild in
respectiva jurisdictie). Tine apdsat butonul Spin sau apasa Auto Spin pentru a seta
numarul de runde de jucate automat.

7. Castigurile si combinatiile castigatoare se platesc conform tabelului de plati.

8. Castigurile sunt afisate in fise sau in valuta jucatorului. Jucatorul isi poate schimba
preferinta din Setari.

9. Cygnus se joacd in doua moduri, modul Normal si modul bonus cu free drops.

10. Toate caderile de simboluri din modul Normal incep cu 4 randuri si 4.096 de directii de
castig.

11. Sunt maximum 8 randuri, cu 262.144 de directii de castig.

12. Simbolul wild se considera drept orice simbol, cu exceptia simbolurilor bonus si scatter
inmultitor.

13. Castigurile din runda curenta de simboluri care cad sunt colectate si apoi toate
simbolurile incluse intr-o combinatie castigdtoare explodeaza si dispar. Simbolurile ramase
cad pe verticald, aluneca la stanga si apoi la dreapta in mod repetat pana cand ajung in
pozitie de repaus. Noul rezultat este platit corespunzator si ciclul avalanche continud atéat
timp cat apar noi combinatii castigatoare.



14. Cand ciclul avalanche se incheie, cad noi simboluri din partea de sus. Aceastd noud
cadere de simboluri va crea un rand suplimentar in partea de sus, crescand numarul de
directii de castig.

15. Numarul de directii de castig creste odata cu numarul de randuri.

4 randuri: 4.096 de directii de castig

5 randuri: 15.625 de directii de castig
6 randuri: 46.656 de directii de castig
7 randuri: 117.649 de directii de castig
8 randuri: 262.144 de directii de castig

16. Inmultitorul activ curent se m3este cu un factor de doi la fiecare nou simbol scatter
inmultitor ("X") care ajunge pe randul de jos. Acesta incepe de la x1 si continuad pana la
maximum x64.

17. Inmultitorul activ curent se aplicd pentru toate castigurile ulterioare din runda in
desfasurare a jocului.

18. Inmultitorul este resetat fnainte de inceperea urmétoarei runde de joc.

19. Un simbol bonus (scatter) care atinge prima coloana din stanga declanseaza modul
Bonus cu free drops. Se acorda 7 Free drops cu 8 randuri.

20. Un simbol bonus care atinge prima coloana in timpul modului Bonus declansseaza din
nou modul Bonus.

21. Jocul bonus free drops incepe mereu cu inmultitorul activ setat la x1.

22. Fiecare free drop incepe cu 8 randuri si cu inmultitorul activ curent. Un inmultitorul
activat nu scade niciodata in timpul unui joc bonus free drops in desfasurare.

23. Dacd simbolul bonus ajunge intr-o zona moartd, unde este teoretic imposibil sa
ajunga in prima coloand, acesta explodeaza si este inlocuit cu un nou simbol bonus in
cadrul urmatoarei cdderi de simboluri.

24. In jocul bonus, toate simbolurile inmultitoare cad pe verticald, alunec la stanga si
apoi la dreapta si devin sticky la sfarsitul unei free drop, ramanand sticky pe parcursul
free dropsurilor ramase.

25. Jocul bonus free drops se incheie atunci cand nu mai raman free drops sau atunci
cand s-a obtinut castigul maxim.



ELK

26. Castigurile sunt platite la finalul jocului bonus.

27. Nu poate fi modificat niciun pariu in timpul unei caderi de simboluri aflate in
desfasurare sau in modul Bonus.

28. Castigul teoretic (RTP) la Cygnus este de 96,1%
29. Jocul are un castig maxim de 500.000 de fise.

30. In cazul defectérii, toate pariurile si castigurile sunt anulate.



