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Regulile jocului



Regulile jocului

1. Io este un joc de tip automat cu 4 randuri si 6 coloane, cu simboluri care cad, si pana
la 262 144 de modalitdti de castig. Coloanele se pot extinde in sus, pana la cel mult 8
randuri in total.

2. Jocul ofera mai multe niveluri de pariere pentru fiecare valuta.
3. Fiecare pariu are 100 de fise.

4. Liniile de pariere sunt achitate de la stdnga spre dreapta. Se achita doar cel mai mare
castig per linie de pariere activa.

5. O runda de joc incepe de la nivelul de pariere selectat atunci cand jucatorul apasa
butonul Spin.

6. Jocul poate fi jucat automat prin activarea functiei Auto Spin (dacd aceasta este
disponibila in jurisdictia respectiva). Mentine apasat butonul Spin sau foloseste butonul
Auto Spin pentru a seta numarul de runde de joc care urmeaza sa fie jucate automat.

7. Castigurile si combinatiile castigatoare se platesc conform Tabelului de castiguri.

8. Castigurile sunt afisate in valuta jucatorului sau in fise. Jucatorul poate alege preferinta
din Setari.

9. Io se joacd in doua moduri: modul Normal si modul Bonus cu free drops.

10. Toate cdderile de simboluri in modul Normal incep cu 4 randuri si 4 096 de modalitati
de castig.

11. Numarul maxim de randuri este 8, cu 262 144 de modalitati de castig.

12. Castigurile din cadrul rundei curente sunt colectate si apoi toate simbolurile care
contribuie la o combinatie castigdtoare sunt eliminate, cu exceptia simbolurilor Charged
Wilds. Restul simbolurilor cad pe verticald, aluneca spre stanga si apoi spre dreapta in
mod repetat pana cand ajung pe o pozitie de repaus. Noul rezultat este platit si de sus
cad simboluri noi. Ciclul avalanche continua atat timp cat apar combinatii castigatoare.

13. Cand ciclul avalanche se incheie, la urmatoarele simboluri care cad se adauga un rand
suplimentar de simboluri in partea de sus, ceea ce duce la cresterea numarului de
modalitdti de castig.



14. Numarul de modalitati de castig creste pe masura cresterii numarului de randuri.

4 randuri: 4 096 de modalitati de castig

5 randuri: 15 625 de modalitati de castig
6 randuri: 46 656 de modalitdti de castig
7 randuri: 117 649 de modalitdti de castig
8 randuri: 262 144 de modalitati de castig

15. Simbolul Wild inlocuieste orice simbol obisnuit, cu exceptia simbolurilor Laser, Wild
Forge, Charged Wild, inmultitor wild si a simbolurilor bonus. O combinatie castigatoare cu
toate simbolurile Wild se plateste la valoarea simbolului cel mai mare.

16. Simbolul Charged Wild are 4 vieti suplimentare. Acesta pierde o viata atunci cand
contribuie la un castig si devine un simbol wild obisnuit dupa ce si-a pierdut si cea de-a
patra viata. Simbolul Charged Wild inlocuieste orice simbol obisnuit, ca si un simbol wild
normal.

17. Simbolurile inmultitoare wild sunt generate de Wild Forge. Acestea inlocuiesc orice
simbol obisnuit, ca si un simbol wild normal si se cumuleaza dacd mai multe simboluri de
acest fel contribuie la aceeasi combinatie castigdtoare.

18. Un simbol Wild Forge este un simbol blocant care contine un inmultitor de o anumita
valoare - initial 2. Acesta umple cu un inmultitor wild spatiul liber aflat dedesubtul sau, in
functie de valoarea inmultitorului continut. Valoarea inmultitorului respectiv creste cu
fiecare spatiu liber aflat imediat sub simbolul Wild Forge pe care acesta se deplaseaza si
pentru care este generat un inmultitor wild. Atunci cand cade pe ultimul rand de jos,
simbolul Wild Forge se transforma intr-un inmultitor wild care are valoarea inmultitorului
continut Tn momentul respectiv.

19. Cand fasciculele provenite de la doua simboluri Laser se intersecteaza, simbourile
Laser si toate simbolurile obisnuite aflate de-a lungul fasciculelor, pana la punctul de
intersectie (inclusiv), se transforma in simboluri wild. Un fascicul care trece printr-un alt
simbol Laser se considera ca se interesecteaza atunci cand acesta ajunge la cel de-al
doilea simbol Laser. Plata se face dupa transformarea simbolului.

20. Un simbol Laser ramas fara pereche la sfarsitul unui ciclu avalanche se auto-elimina,
impreuna cu toate simbolurile aflate de-a lungul fasciculului sdu, facand astfel loc pentru
simboluri suplimentare care cad.

21. Simbolurile Wild, Charged Wild, inmultitorii wild, simbolurile Wild Forge si simbolurile
bonus nu sunt afectate de niciuna dintre functiile simbolului Laser.

22. Trei simboluri bonus (scatter) vizibile in orice pozitie in modul Normal declanseaza
modul Bonus cu free drops. Se acorda 7 free drops cu 8 randuri. Fiecare free drop (cadere
gratuita) noua de simboluri incepe cu 8 randuri.



23. Trei simboluri bonus in modul Bonus declanseaza din nou caderi gratuite suplimentare
de simboluri.

24. In cadrul jocului bonus, toate simbolurile Charged Wilds si Wild Forge cad pe verticald,
aluneca spre stanga si apoi raman stationare pe durata urmatoarei runde de cadere
gratuitd. Simbolul Charged Wild pierde o viatd in cadrul tranzitiei la urmdtoarea runda de
cadere gratuita. Simbolurile Wild Forge care ajung pe randul cel mai de jos se transforma
in inmultitori wild care au aceeasi valoare cu cea a inmultitorului continut la momentul
respectiv.

25. Jocul bonus free drops se incheie cand nu au mai ramas caderi gratuite sau cand a
fost atins castigul maxim.

26. Castigurile sunt platite la finalul jocului bonus.

27. Nu poate fi modificat niciun pariu in timpul unei invartiri aflate in desfasurare sau in
vreun mod Bonus.

28. Castigul teoretic (RTP) al Io este de 96,0%
29. Jocul are un castig maxim de 500 000 de fise.

30. In cazul defectérii, toate pariurile si castigurile sunt anulate.



