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Ice Wolf

Regulile jocului



Regulile jocului

1. Ice Wolf este un joc de tip automat mecanic cu 6 coloane, 3 randuri si pand la 729 de
combinatii castigdtoare. In joc pot intra doua sectiuni suplimentare de role, una de 6x3
role (sectiunea de mijloc) si una de 6x1 role (sectiunea superioard), ajungandu-se la 7
randuri si 74.088 de combinatii castigatoare.

2. Fiecare pariu are 100 de fise.

3. Liniile de pariere se platesc de la stanga la dreapta. Se plateste numai cel mai mare
castig per linie activa de pariere.

4. O runda de joc incepe la nivelul de pariere selectat atunci cand jucatorul apasa butonul
Rotire.

5. Jocul poate fi jucat automat prin activarea functiei Auto Spin (daca este disponibila in
respectiva jurisdictie). Tine apdsat butonul Spin sau apasa Auto Spin pentru a seta
numarul de runde de jucate automat.

6. Castigurile si combinatiile castigatoare se platesc conform Tabelului de plati.

7. Castigurile sunt indicate in valuta jucatorului sau in fise. Jucatorul isi poate schimba
preferinta in Setari.

8. Ice Wolf se joaca in douda moduri: modul Normal si modul Respin.

9. Toate rotirile din modul Normal incep doar cu sectiunea inferioara de role care are 6
coloane, 3 randuri si 729 de combinatii castigdtoare.

10. O combinatie castigatoare in modul Normal activeazd modul Respin si indeparteaza
gheata de deasupra. Numarul de simboluri pe coloana incluse in combinatia castigatoare
corespunde numarului de simboluri curdtate de gheata din respectiva coloana, pana la cel
mult 7 randuri pe coloand. Indepartarea ghetei poate crea combinatii castigatoare
suplimentare, dar acestea nu pot declansa indepartarea ghetii din nou. Plata se face dupa
indepartarea ghetii, iar castigurile acorda cate un respin.

11. Modul Respin se incheie atunci cand nu mai este acordat niciun respin nou (obtinut de
la noi combinatii castigatoare, noi simboluri Ice Wolf sau simboluri +1 Spin care rdman
disponibile) sau cand a fost atins castigul maxim posibil.

12. Un simbol Ice Wolf este pus in joc numai atunci cand nu este acoperit de gheata.
Acesta se activeaza dupa efectuarea platii si curata toata gheata de pe coloana sa, ldsand
in urma simboluri wild, care incep de la pozitia respectiva pana in partea de sus a sectiunii



ELK

de mijloc. Indepértarea ghetei si simbolurile wild create de Ice Wolf apar pe rolele care se
rotesc. Se acorda un respin in cazul in care simbolul Ice Wolf (sau mai multe simboluri Ice
Wolf) apar pe parcursul unei rotiri necastigatoare.

13. Sectiunea superioara de role contine inmultitori (x2, x3, x5, x10 and x50), simboluri
+1 Spin si simboluri wild.

14. Toate rolele din sectiunea superioara se rotesc individual la fiecare rotire pana cand
apare un inmultitor, un simbol wild sau un simbol +1 Spin. Simbolul care apare ramane
fixat pe parcursul tuturor respinurilor potentiale, dar este activat numai dupa ce gheata de
pe el a fost curdtata.

15. Un simbol +1 Spin care a fost curatit de gheata intra in joc in cadrul unei rotiri fara
nicio combinatie castigatoare sau simboluri Ice Wolf. Acesta acordad un respin suplimentar
si se roteste in cadrul rundei respective. Simbolurile sunt folosite de la stanga la dreapta
in cazul in care existda mai mult de un simbol +1 Spin activ.

16. Inmultitorii activi din sectiunea superioaré sunt cumulativi si se aplicd pentru toate
castigurile, indiferent de pozitia unde apar.

17. Simbolul wild inlocuieste orice simbol, cu exceptia simbolului Ice Wolf, a inmultitorilor
si a simbolului +1 Spin.

18. Castigurile se platesc la sfarsitul respinurilor.
19. Niciun pariu nu poate fi modificat in cursul unei rotiri active sau in modul Respin.
20. Castigul teoretic (RTP) la jocul Ice Wolf este de 96,1%

21. Castigul maxim al acestui joc este de 250.000 de fise.

22. In cazul defectérii, toate pariurile si castigurile sunt anulate.




