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Caracteristici de baza

Functie Valoare
Denumirea engleza Pirots 2
ID joc ELK 10202
Categorie produs Cazinou
Tip de joc Slot
Client HTML5
RTP teoretic 94.0%

Numarul de linii de plata posibile variaza in functie

Linii de pozitia pasarilor.
Jackpot Nu

Role 6 coloane

Randuri 6 randuri

Frecventa de castig 25.4%

Pariu minim 1.00 lei
Pariu maxim 500.00 lei
Expunere maxima Pariu maxim 10 000x

Castig maxim cu un

singur spin Pariu maxim 10 O00x

Castig maxim 5,000,000.00 lei
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Descrierea jocului

"Ce este chestia aia imensa care se misca la orizont?", ii intreba Capitanul
Panarosie pe tovarasii sai, cu privirea atintita spre sud. "O vad si eu. E
imensa!", raspunde Aaron. "Orice ar fi, pun pariu ca vom gasi o comoara
acolo! Toate pasarile sa fie pregatite - plecam!”, striga Capitanul Panarosie.
"Sub steagul negru zburam! Si peste toti calcam!", tipa Charlie, zambind vesel
la Hank si Skipper. Si asa, cele patru pasari isi parasesc insula... ... cele patru
pasari si Charlie, desigur. ...spre noi aventuri si sa descopere un loc
neobisnuit: Lumea dinozaurilor!

Pirots 2 este un joc de tip slot cu 6 randuri si 6 coloane, care se poate
extinde pana la 8 randuri si 8 coloane. Caracteristicile principale ale jocului
sunt: cele patru pasari care se deplaseaza pe grila colectand simboluri
Chihlimbar si simboluri Caracteristica, contorul de colectare a simbolurilor
care numara simbolurile colectate si adauga un nou simbol Caracteristica
aflat pana atunci in asteptare in clipa in care se umple si, in sfarsit, jocul
bonus cu free drop-uri.
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Vedere joc

Valoarea pariului si soldul sunt mereu afisate in valuta aleasa de jucator, pe
bara de informatii din subsolul ferestrei de joc. Aceasta informatie este
mereu disponibila pe parcursul jocului. in timpul jocului, castigurile sunt
afisate in valuta aleasa, la mijlocul barei de informatii care se afla in subsolul
ferestrei de joc.

© 08:10 PIROTS 2
€CollectR”

=
= f:»,
iR

=" au
ey L3

SOLD 100,000.00 lei

PARIU 5.00 lei
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Linii de plata

Castigurile sunt generate de cele patru pasari care colecteaza simboluri
Chihlimbar adiacente pe orizontala si pe verticala, ceea ce face ca numarul
directiilor de castig sa fie variabil. RTP-ul este stabilit in regulile jocului si este
acelasi pentru toate castigurile.
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Trei simboluri Bonus colectate de pasari in
timpul unei runde de joc declanseaza jocul

bonus cu free drop-uri.

e

Setari

Simboluri speciale

Dimensiunea grilei, progresul inregistrat de contorul de
colectare a simbolurilor, colectarea de simboluri Bonus
suplimentare si nivelul de plata al simbolurilor
Chihlimbar sunt persistente in timpul jocului bonus.

il

Reguli Promotii Joc nou

Imagine simbol [Functie

9,

Exista patru tipuri de simboluri Chihlimbar, cate unul
pentru fiecare pasare. Pasarile pot colecta numai
@ simbolurile Chihlimbar care au aceeasi culoare ca si

ele. Simbolurile Chihlimbar pot fi upgradate la niveluri
superioare de plata.
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Imagine simbol

Functie

Jocul bonus cu free drop-uri este declansat daca
pasarile colecteaza trei simboluri Bonus in timpul unei
runde de joc. Daca un simbol Caracteristica este in
asteptare atunci cand incepe jocul bonus, acesta va fi
lansat in cadrul primului free drop.

Simbolul Wild inlocuieste orice simbol Chihlimbar la
nivelul respectiv de plata.

Un simbol Transforma colectat transforma un grup de
simboluri Chihlimbar din jurul pasarii in pietre de
aceeasi culoare ca si pasarea care |-a colectat. Acesta
poate converti, de asemenea, un numar aleatoriu de
simboluri Chihlimbar in simboluri Caracteristica.

Simbolul Upgradeaza creste nivelul de plata al
simbolurilor Chihlimbar de aceeasi culoare ca pasarea
care |-a colectat. Nivelul de plata al simbolurilor
Chihlimbar creste cu 1, 2 sau 3 trepte, pana la nivelul
maxim de 7.

Simbolul Upgradeaza Totul face upgrade la toate cele
patru simboluri Chihlimbar de culori diferite in acelasi

timp. Nivelul de plata al simbolurilor Chihlimbar creste
cu 1, 2 sau 3 trepte, pana la nivelul maxim de 7.

Simbolul Floricele plaseaza o floricica de porumb pe
un spatiu liber de pe grila atunci cand este colectat de
catre o pasare. Ulterior, pasarile pot traversa spatiile
libere - fiecare cate unul - pentru a ajunge la alte
simboluri.
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Imagine simbol

Functie

Dintr-un simbol Ou colectat de catre o pasare iese un
dinozaur la sfarsitul rundei de joc, atunci cand pasarile
nu mai pot colecta alte simboluri. Acesta sperie apoi
pasarile, care ies de pe grila de joc si sunt fortate sa
apara in locuri noi. Un simbol Caracteristica care se afla
in asteptare va fi lansat chiar inainte ca dinozaurul sa
iasa din ou.

DON'T
,gns

Un simbol "Buton rosu" colectat de o pasare
declanseaza o ploaie de meteoriti la sfarsitul rundei de
joc, atunci cand pasarile nu mai pot colecta alte
simboluri. Acesta elimina de pe grila toate pasarile si
toate simbolurile Chihlimbar aflate in imediata lor
vecinatate, ceea ce aduce un drop nou care umple
spatiile ramase libere. Explozia extinde, de asemenea,
grila de joc, pana la maximum 8 randuri si 8 coloane.
Un simbol Caracteristica care se afla in asteptare va fi
lansat chiar inainte de ploaia de meteoriti.

Un simbol Fisa colectat de o pasare aduce un castig
egal cu valoarea sa inmultita cu nivelul actual activ al
pariului. Fisa MAX WIN acorda imediat suma ramasa
necesara pentru a atinge castigul maxim.
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Caracteristici joc
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Céstigul maxim se obtine cu pariul maxim

casmich rana ta 5,000,000 lei

PASARILE CARE COLECTEAZA cARACTERISTIC!

B i

Setari Reguli Promotii Joc nou

Joc bonus

Trei simboluri Bonus colectate de pasari in timpul unei runde de joc
declanseaza jocul bonus cu free drop-uri. Dimensiunea grilei, progresul
inregistrat de contorul de colectare a simbolurilor, colectarea de simboluri
Bonus suplimentare si nivelul de plata al simbolurilor Chihlimbar sunt
persistente in timpul jocului bonus.
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Clarificari butoane

Buton Nume

Meniu

Niveluri de pariu

Spin

Auto Spin

Lobby

Tabel de plati

Reguli

Setari

Istoric

Promotii
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Regulile jocului
» Pirots 2 este un slot cu 6 randuri, 6 coloane si simboluri care cad. Jocul
poate extinde grila pana la maximum 8 randuri si 8 coloane.

e Toate drop-urile din modul Normal incep cu simboluri Chihlimbar la
nivelul de plata 1 pe o grila cu 6 randuri si 6 coloane.

e Pariul minim este de 1.00 lei, iar pariul maxim este de 500.00 lei.
e Fiecare pariu valoreaza 100 fise.

e O runda de joc incepe la nivelul de pariere selectat atunci cand jucatorul
apasa pe butonul Spin.

 Jocul poate fi jucat automat prin activarea optiunii Auto Spin. Tine apasat
butonul Spin sau apasa pe Auto Spin pentru a seta numarul de runde
jucate automat.

» Jocul poate fi jucat automat prin activarea optiunii Auto Spin. Tine apasat
butonul Spin sau apasa pe Auto Spin pentru a seta nivelul pariului, limita
de pierdere si numarul de runde jucate automat.

« Castigurile si combinatiile castigatoare sunt acordate in conformitate cu
Tabelul de plati.

« Castigurile sunt afisate in valuta jucatorului sau in fise. Jucatorul poate
schimba preferinta din Setari.

« Castigurile sunt afisate in valuta jucatorului.

* Pirots 2 se joaca in doua moduri - modul Normal si modul Bonus cu free
drop-uri.

e Pirots 2 are patru simboluri Pasare colectoare care se deplaseaza pe
grila de joc. Fiecarei pasari ii corespunde un simbol Chihlimbar de
aceeasi culoare.

 Pasarile pot colecta simbolurile Chihlimbar de aceeasi culoare ca ele si
toate simbolurile Caracteristica.
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e Printre simbolurile valoroase se numara: Chihlimbar de aceeasi culoare
ca si pasarea care se deplaseaza, Fisa si Wild.

« Castigurile sunt generate de o pasare care se deplaseaza si colecteaza
simboluri valoroase adiacente si perpendiculare.

» Deplasandu-se, pasarea colecteaza simboluri adiacente pe verticala sau
pe orizontala.

e Simbolurile Chihlimbar pot fi upgradate individual la niveluri superioare
de plata, pana la nivelul maxim de 7.

» Daca exista mai multe simboluri care pot fi colectate, pasarile vor
continua sa o faca pana cand nu mai pot colecta niciun simbol. Asta
inseamna ca o pasare se poate deplasa de mai multe ori inainte de
reumplerea grilei cu simboluri.

e O pasare care colecteaza un simbol Caracteristica declanseaza
caracteristica respectiva.

e Ordinea de deplasare a pasarilor depinde de valoarea curenta a
simbolurilor Chihlimbar. Pasarile se deplaseaza in functie de valorile
simbolurilor, in ordine descrescatoare.

» Deasupra grilei de joc se afla un contor de colectare a simbolurilor.
Contorul tine evidenta simbolurilor colectate. Sunt luate in considerare
doar simbolurile Chihlimbar si Wild. Contorul continua sa contorizeze
simbolurile colectate pana cand pasarile nu mai pot colecta niciun
simbol.

e Atunci cand contorul de simboluri este plin, se lanseaza un simbol
Caracteristica aflat in asteptare.

e Pana la trei lansari de simboluri Caracteristica pot fi acumulate simultan.
Toate lansarile de simboluri Caracteristica acumulate sunt acordate
simultan.

e Un simbol Caracteristica poate fi lansat chiar inainte ca un simbol Ou sa
eclozeze si sa inceapa ploaia de meteoriti, ca parte a primului free drop
din jocul bonus sau atunci cand pasarile nu mai pot colecta niciun simbol.
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e Lansarea unui simbol Caracteristica transforma un numar de simboluri
Chihlimbar aleatorii in simboluri Caracteristica aleatorii.

« In Pirots 2 exista opt tipuri de simboluri Caracteristica: Bonus, Wild, Fis4,
Upgradeaza, Ou, Transforma, Floricele si "Butonul rosu".

 Jocul bonus cu free drop-uri este declansat daca pasarile colecteaza trei
simboluri Bonus in timpul unei runde de joc active.

 Jocul bonus cu free drop-uri incepe cu numarul curent activ de randuri si
de coloane. Progresul actual al contorului de colectare a simbolurilor
este pastrat in jocul bonus. Daca la inceputul jocului bonus exista
simboluri Caracteristica in asteptare, acestea vor fi lansate in cadrul
primului free drop.

» Simbolul Upgradeaza colectat creste nivelul de plata al simbolurilor
Chihlimbar de aceeasi culoare ca pasarea care |-a colectat. Nivelul de
plata al simbolurilor Chihlimbar creste cu 1-3 trepte, pana la nivelul maxim
de 7.

e Un simbol Upgradeaza Totul colectat face upgrade la toate simbolurile
Chihlimbar simultan. Nivelul de plata al simbolurilor Chihlimbar creste cu
1-3 trepte, pana la nivelul maxim de 7.

* Dintr-un simbol Ou colectat de catre o pasare iese un dinozaur la sfarsitul
rundei de joc, atunci cand pasarile nu mai pot colecta alte simboluri.
Acesta sperie apoi pasarile, care ies de pe grila de joc si sunt fortate sa
apara in locuri noi. Un simbol Caracteristica care se afla in asteptare va fi
lansat chiar inainte ca dinozaurul sa iasa din ou.

e Un simbol Transforma colectat transforma o gramada de simboluri
Chihlimbar din jurul pasarii in pietre de aceeasi culoare ca si pasarea
care l-a colectat. Acesta poate converti, de asemenea, un numar
aleatoriu de simboluri Chihlimbar in simboluri Caracteristica.

» Simbolul Floricele plaseaza o floricica de porumb pe un spatiu liber de pe
grila atunci cand este colectat de catre o pasare. Ulterior, pasarile pot
traversa spatiile libere - fiecare cate unul - pentru a ajunge la alte
simboluri.
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» Un simbol "Buton rosu" sau Meteorit colectat de o pasare declanseaza o
ploaie de meteoriti la sfarsitul rundei de joc, atunci cand pasarile nu mai
pot colecta alte simboluri. Acesta elimina de pe grila toate pasarile si
toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor Caracteristica, aflate in
imediata lor vecinatate, ceea ce aduce un drop nou care umple spatiile
ramase libere. Ploaia de meteoriti extinde, de asemenea, grila de joc,
pana la maximum 8 randuri si 8 coloane. Un simbol Caracteristica care se
afla in asteptare va fi lansat chiar inainte de ploaia de meteoriti.

 Oul colectat isi face primul efectul in cazul in care pe role exista simultan
un simbol Ou si un simbol "Buton rosu", ambele colectate.

» Simbolul Wild inlocuieste orice simbol Chihlimbar la nivelul respectiv de
plata.

» Un simbol Fisa colectat aduce un castig egal cu valoarea sa inmultita cu
nivelul actual activ al pariului. Fisa MAX WIN acorda imediat suma ramasa
necesara pentru a atinge castigul maxim.

« Pasarile adiacente pot efectua un "Switcheroo" prin care isi schimba
locurile pe orizontala sau pe verticala atunci cand nu mai pot colecta
simboluri. Schimbul va avea loc numai daca pot fi deblocate noi grupuri
de simboluri.

e Trei sau mai multe pasari care ajung sa stea una langa alta pe orizontala
sau pe verticala vor incepe sa se bata. Bataia va avea loc intr-o zona
aleatorie de pe grila de joc. Simbolurile Bonus, Fisa, Ou si "Buton rosu"
aflate in zona bataii vor fi colectate automat, in timp ce simbolurile
Chihlimbar vor fi eliminate. Pasarile revin pe grila dupa incheierea bataii,
iar spatiile libere sunt reumplute cu noi simboluri.

» Modul Bonus cu free drop-uri este declansat daca pasarile colecteaza
trei simboluri Bonus in timpul modului Normal. Sunt acordate 5 free drop-
uri.

 Jocul bonus cu free drop-uri incepe cu numarul curent activ de randuri si
de coloane.

» Dimensiunea grilei, progresul inregistrat de contorul de colectare a
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simbolurilor, colectarea de simboluri Bonus suplimentare si nivelul de
plata al simbolurilor Chihlimbar sunt persistente in timpul jocului bonus.

e Trei simboluri bonus colectate de pasari in timpul modului Bonus acorda
free drop-uri suplimentare.

e Jocul bonus cu free drop-uri se incheie atunci cand nu mai raman free
drop-uri sau cand a fost atins plafonul de castiguri.

« Castigurile sunt acordate la sfarsitul modului Bonus.

e Pariurile nu pot fi modificate in timpul unei runde de joc aflate in
desfasurare.

» O runda de joc se incheie imediat ce se atinge plafonul de castiguri, iar
castigurile colectate pana atunci sunt platite.

» Castigul teoretic (RTP) la Pirots 2 este de 94.0%.
» Jocul va fi plafonat la 10 000x pariul plasat.

« In cazul unei erori de functionare, toate pariurile si castigurile sunt
anulate.
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X-iter
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o POPCORN FIESTA!

Un drop cu caracteristica
Floricele activata de la
nceput!

| 2,500.001ei| |500/001ei| [125.00lei| |50.00 lei 50.00 lei
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SOLD 100,000.00 lei PARIU 5 lai
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Buton

Nume

VANATOARE DE BONUSURI!

POPCORN FIESTA!

DIMENSIUNEA MAXIMA A
GRILEI!

BONUS!

kA0l

SUPER BONUS!
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Reguli X-iter
Caracteristica X-iter ofera cateva moduri de joc diferite.

SUPER BONUS:

Garanteaza o runda de joc cu acces la jocul super bonus. Toate free drop-
urile sunt jucate la dimensiunea maxima a grilei si toate simbolurile
Upgradeaza fac upgrade la toate simbolurile Chihlimbar la pretul de 500x
pariul selectat.

BONUS:
Garanteaza o runda de joc cu acces la jocul bonus la pretul de 100x pariul
selectat.

DIMENSIUNEA MAXIMA A GRILEI:
Un drop care se joaca la dimensiunea maxima a grilei la pretul de 25x pariul
selectat.

POPCORN FIESTA:
Un drop cu caracteristica Floricele activata de la inceput la pretul de 10x
pariul selectat.

VANATOARE DE BONUSURI:
Un drop care oferd o sansa CVADRUPLA de a declansa jocul bonus la pretul
de 3x pariul selectat.

Caracteristicile X-iter pot fi activate numai in cadrul jocului de baza.

Costul minim pentru X-iter este de 3.00 lei, iar costul maxim pentru X-iter
este de 250,000.00 lei.

Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru toate modurile de joc X-iter in
Pirots 2 este de 94.0%.

Toate regulile de joc se aplica si pentru caracteristicile X-iter.

Contact info: sales@elk-studios.com




