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Caracteristici de baza

Functie Valoare

Denumirea engleza Pirots 3

ID joc ELK 10214

Categorie produs Cazinou

Tip de joc Slot

Client HTML5

RTP teoretic 94.0%

Linii Numérg[ de linii .de plata posibile variaza in functie
de pozitia pasarilor.

Jackpot Nu

Role 6 coloane

Randuri 7 randuri

Frecventa de castig 25.2%

Pariu minim 1.00 lei

Pariu maxim 500.00 lei

Expunere maxima

Pariu maxim 10 000x

Castig maxim cu un
singur spin

Pariu maxim 10 O00x

Castig maxim

5,000,000.00 lei
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Descrierea jocului

S-a auzit o lovitura surda si copacii din jurul micii poienite s-au scuturat usor.
"Ati auzit? Ati vazut?", i-a intrebat nervos Skipper pe camarazii sai, holbandu-
se la jungla densa in incercarea de a intelege de unde venise sunetul. "...inca
una din glumele tale stupide, Skipper?", I-a intrebat Aaron. O alta lovitura...
mai puternica de data asta. Copacii s-au scuturat din nou. De data asta, toti
au auzit zgomotul. "Am un presentiment rau", a rostit capitanul Panarosie.
Dintr-o data, parca toate pasarile din jungla au tipat de spaima si s-au inaltat
la cer. Jungla s-a despicat si din ea a iesit un monstru urias cu doua picioare.
Gheare, colti, dinti peste tot. Si doua antebrate micute. "Aaaah!", au strigat
papagalii pirati. Nu mai era timp pentru nimic in afara de panica! Au zburat,
abandonandu-si asezarea si toate comorile adunate. Din fericire, nu au fost
nevoiti sa zboare prea departe. in curand, au gasit un gard mare prin care au
reusit sa se strecoare. De cealalta parte jungla se termina, lasand loc unui
mic orasel intr-un fel de desert. Trecand pe acolo, au zarit o silueta ciudata si
sumbra care se plimba prin preajma a ceea ce parea a fi o banca. Si alaturi
de ea... "Priviti acolo! E un salon!", a strigat Hank. "Trebuie sa serveasca
rom!", a strigat Skipper. "lar in banca trebuie sa fie bani!", a adaugat
capitanul. Cu lacrimi in ochi, Charlie a mormait balbaindu-se: "Am... am... am
gasit in sfarsit paradisul?" Cei patru papagali pirati au pasit inainte. ...intrand
in micul orase, in speranta de a gasi noi aventuri si comori.

Pirots 3 este un joc de tip slot cu 7 randuri si 6 coloane, care se poate
extinde pana la 8 randuri si 7 coloane. Caracteristicile principale ale jocului
sunt: cele patru pasari care se deplaseaza pe grila, colectand pietre
pretioase si simboluri Caracteristica, contorul de colectare a simbolurilor,
care numara simbolurile colectate si adauga un nou simbol Caracteristica
(aflat pana atunci in asteptare) in clipa in care se umple, si jocul Bonus cu
free drop-uri.
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Vedere joc

Valoarea pariului si soldul sunt mereu afisate in moneda aleasa de jucator,
pe bara de informatii din subsolul ferestrei de joc. Aceste informatii sunt
disponibile pe toatd durata sesiunii de joc. In timpul jocului, castigurile sunt
afisate Tn moneda aleasa, la mijlocul barei de informatii care se afla in
subsolul ferestrei de joc.

© 12:44 PIROTS 3

SOLD 100,000.00 lei PARIU 5.00 lei
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Linii de plata

Castigurile sunt generate de cele patru pasari care colecteaza pietre
pretioase adiacente pe orizontala si pe verticala, ceea ce face ca numarul
directiilor de castig sa fie variabil. RTP-ul este stabilit in regulile jocului si este
acelasi pentru toate castigurile.

© 12:44 PIROTS 3

PLATA SIMBOL

Setari Reguli Promotii Joc nou

Simboluri speciale

Imagine simbol [Functie

Exista patru tipuri de pietre pretioase, cate unul pentru
fiecare pasare. Pasarile pot colecta numai pietrele

’% pretioase care au aceeasi culoare ca si ele. Pietrele

pretioase pot fi upgradate la niveluri superioare de

plata.
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Imagine simbol

Functie

o

Jocul Bonus cu free drop-uri este declansat daca
pasarile colecteaza trei simboluri Bonus in timpul unei
runde de joc. Daca unul sau mai multe simboluri
Caracteristica sunt in asteptare atunci cand incepe
jocul Bonus, acestea vor fi eliberate in cadrul primului
free drop.

Simbolul Wild inlocuieste orice piatra pretioasa la
nivelul respectiv de plata. Wild-ul Bandit Negru este in
prezent cea mai valoroasa piatra pretioasa.

Un simbol Transforma colectat transforma o gramada
de pietre pretioase din jurul pasarii in pietre de aceeasi
culoare ca si pasarea care |-a colectat. Acesta poate
converti, de asemenea, un numar aleatoriu de pietre
pretioase in simboluri Caracteristica.

Simbolul Upgradeaza creste nivelul de plata al tuturor
pietrelor pretioase de aceeasi culoare ca pasarea care
I-a colectat. Nivelul de plata al pietrelor pretioase

creste cu 1, 2 sau 3 trepte, pana la nivelul maxim de 7.

)

V-

Simbolul Upgradeaza Totul face upgrade la toate cele
patru pietrelor pretioase de culori diferite in acelasi
timp. Nivelul de plata al pietrelor pretioase creste cu 1,
2 sau 3 trepte, pana la nivelul maxim de 7.

1 ]

Simbolul Aluna plaseaza o aluna pe un spatiu liber de
pe grila atunci cand este colectat de catre o pasare.
Ulterior, pasarile pot traversa spatiile libere - fiecare
cate unul - pentru a ajunge la alte simboluri.
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Imagine simbol

Functie

Un simbol Cheie colectat il va elibera pe bandit atunci
cand pasarile nu mai pot colecta alte simboluri.
Aceasta actiune va declansa caracteristica Evadarea
Banditului.

O pasare care colecteaza simbolul de dinamita mic va
aprinde dinamita. Actiunea va declansa o explozie
atunci cand pasarile nu vor mai putea colecta alte
simboluri. Explozia elimina de pe grila toate pasarile si
toate pietrele pretioase aflate in imediata lor
vecinatate, ceea ce aduce un drop nou care umple
spatiile ramase libere. Totodata, explozia extinde grila
de joc pana la maximum 8 randuri si 7 coloane. Un
simbol Caracteristica care se afla in asteptare va fi
eliberat chiar inainte de explozia dinamitei.

O pasare care colecteaza simbolul de dinamita mare
va aprinde dinamita. Actiunea va declansa o explozie
atunci cand pasarile nu vor mai putea colecta alte
simboluri. Explozia va elimina toate pietrele pretioase si
pasarile de pe grila de joc, ceea ce va duce la un
redrop in urma caruia spatiile goale vor fi umplute.
Totodata, explozia extinde grila de joc pana la
maximum 8 randuri si 7 coloane. Un simbol
Caracteristica care se afla in asteptare va fi eliberat
chiar inainte de explozia dinamitei.

Un simbol Fisa colectat de o pasare aduce un castig
egal cu valoarea sa inmultita cu nivelul actual activ al
pariului. Fisa MAX WIN acorda imediat suma ramasa
necesara pentru a atinge castigul maxim.

Caracteristici joc




© 12:44 PIROTS 3

Castigul maxim se obtine cu pariul maxim

cAsTIoA PAnk H.AJ,@Q%QOQ lei

Setari i \ Pig Joc nou

© 12:44 PIROTS 3

E3

SOLECTARE DE Sti2oLuRt

AR 2 %
k7 vﬁ P“‘( &35(?': - & 4
';:“‘!50“'“(( 4 f*/ o "zllg (" s

Pasarile se deplaseaza si colecteaza Pietrele pretioase pot fi upgradate la
pietrele pretioase de aceeasi culoare niveluri superioare de plata, pana la
ca ele si toate simbolurile nivelul maxim de 7.

Caracteristica.

Simbolul Upgradeaza Simbolul Upgradeaza

creste nivelul de plata al Totul creste nivelul de

uneia dintre pietrele plata al tuturor celor

pretioase cu 1, 2 sau 3 patru pietre pretioase

trepte. simultan cu 1, 2 sau 3
trepte.

L& il

Setari i Promotii Joc nou
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SARASTERISTIC!E

Un simbol Fisa colectat aduce

un castig egal cu valoarea sa

inmultita cu nivelul actual

activ al pariului. Fisa MAX

WIN acorda imediat suma |
ramasa necesara pentru a lo
atinge castigul maxim.
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Simbolul Wild
inlocuieste orice piatra
pretioasa la nivelul
respectiv de plata.
Wild-ul Bandit Negru
este in prezent cea mai
valoroasa piatra
pretioasa.

Un simbol Dinamita colectat declanseaza o explozie, care face ca simbolurile sa
explodeze si extinde grila de joc pana la un maxim de 8 randuri si 7 coloane.

)l

Setari Promotii
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CARACTERISTIC!

Simbolul Aluna umple spatiile libere de pe grila
cu alune atunci cand este colectat de catre o
pasare. In acest fel, pasarile pot traversa spatiile
libere - fiecare cate unul - pentru a ajunge la
grupuri suplimentare de simboluri.

= 1 &

Joc nou

Un simbol Transforma colectat transforma o gramada de pietre
pretioase din jurul pasarii in pietre de aceeasi culoare ca si
pasarea care |-a colectat. Acesta poate converti, de asemenesa,
un numar aleatoriu de pietre pretioase in simboluri

Caracteristica.

o il

Setari Promotii

= 1 )

Joc nou

>
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PISTOLARI si QA!;I DTt

Doua pasari adiacente au o sansa aleatorie
de a se duela. Pasarile se vor indeparta,
apoi vor trage intr-un numar aleatoriu de
directii in linie dreapta sau pe diagonala.

Un simbol Cheie colectat declanseaza

caracteristica Evadarea Banditului. Banditul va
Trei sau mai multe pasari aflate una langa fugi din cusca sa si va ajunge pe grila de joc
alta declanseaza intotdeauna caracteristica atunci cand pasarile nu vor mai putea colecta
Duel. simboluri.

Bl — D)

Setari Promotii Joc nou
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TREN
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Caracteristica Jaful trenului este in timpul Calatoriei
declansata atunci cand o pasare cu trenul, se vor
colecteaza unul dintre simbolurile acorda 1, 2 sau 3
care au un fundal cu tematica simboluri
feroviara. Aceeasi pasare poate Caracteristica,
colecta oricare dintre simbolurile cu inainte ca trenul sa
fundal feroviar de pe partea opusa a se opreasca in

2 sau 4 pozitii de simboluri grilei de joc. statla opusa si
- pasarea sa

pe partea stanga si dreapta a . gt
grilei de joc sunt marcate cu | r coboare.
un fundal cu tematica 3

e » Y
eroviara. =
& ;
= X g

Setari Promotii Joc nou
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Caracteristica Joc cu fise
este declansata atunci
cand intreaga grila de joc
este golita din cauza
caracteristicilor Aluna
sau Evadarea banditului.

JO¢ €V risE

Aceasta inseamna ca pe
grila incep sa apara
pungi cu fise si scorpioni.
Pasarile vor arunca
lasouri in incercarea de a
colecta pungi cu fise.

capturate se inmulteste
cu nivelul curent al
pariului si se adauga apoi
la castig. O pasare care
captureaza un scorpion
este eliminata din joc.

o N

Setari Promotii

Valoarea pungilor cu fise >

Joc nou
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JOC BOoNS

Trei simboluri Bonus colectate de pasari in
timpul unei runde de joc declanseaza jocul
Bonus cu free drop-uri.

Dimensiunea grilei, progresul inregistrat de contorul de
colectare a simbolurilor, colectarea de simboluri Bonus
suplimentare si nivelul de plata al pietrelor pretioase
sunt persistente in timpul jocului Bonus.

B D

Setari Promotii

Joc nou
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Joc bonus

Trei simboluri Bonus colectate de pasari in timpul unei runde de joc
declanseaza jocul Bonus cu free drop-uri. Dimensiunea grilei, progresul
inregistrat de contorul de colectare a simbolurilor, colectarea de simboluri
Bonus suplimentare si nivelul de plata al pietrelor pretioase sunt persistente
in timpul jocului Bonus. Trei simboluri Bonus colectate in timpul modului
Bonus acorda free drop-uri suplimentare.
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Clarificari butoane

Buton Nume

Meniu

Niveluri de pariu

Spin

Auto Spin

Lobby

Tabel de plati

Reguli

Setari

Istoric

Promotii
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Regulile jocului
» Pirots 3 este un slot cu 7 randuri, 6 coloane si simboluri care cad. Jocul
poate extinde grila pana la maximum 8 randuri si 7 coloane.

 Toate drop-urile din modul Normal incep cu pietre pretioase la nivelul de
plata 1 pe o grila cu 7 réanduri si 6 coloane.

e Pariul minim este de 1.00 lei, iar pariul maxim este de 500.00 lei.
e Fiecare pariu valoreaza 100 fise.

e O runda de joc incepe la nivelul de pariere selectat atunci cand jucatorul
apasa pe butonul Spin.

 Jocul poate fi jucat automat prin activarea optiunii Auto Spin. Tine apasat
butonul Spin sau apasa pe Auto Spin pentru a seta numarul de runde
jucate automat.

« Castigurile si combinatiile castigatoare sunt acordate in conformitate cu
Tabelul de plati.

« Castigurile sunt afisate in moneda jucatorului sau in fise. Jucatorul poate
schimba preferinta din Setari.

« Castigurile sunt afisate in moneda jucatorului.

* Pirots 3 se joaca in doua moduri - modul Normal si modul Bonus cu free
drop-uri.

e Pirots 3 are patru simboluri Pasare colectoare care se deplaseaza pe
grila de joc. Fiecarei pasari ii corespunde o piatra pretioasa de aceeasi
culoare.

» Pasarile pot colecta pietrele pretioase de aceeasi culoare ca ele si toate
simbolurile Caracteristica.

» Pirots 3 include si un bandit incarcerat. Banditul eliberat se deplaseaza in
jurul grilei de joc colectand pietre pretioase de orice culoare si toate
simbolurile Caracteristica.
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» Deplasandu-se, pasarea colecteaza simboluri adiacente pe verticala sau
pe orizontala.

» Simbolurile valoroase includ pietre pretioase, fise si Wild-uri.

« Castigurile sunt generate de o pasare care se deplaseaza si colecteaza
simboluri valoroase.

» Pietrele pretioase pot fi upgradate individual la niveluri superioare de
plata, pana la nivelul maxim de 7.

» Daca exista mai multe simboluri care pot fi colectate, pasarile vor
continua sa o faca pana cand nu mai pot colecta niciun simbol. O pasare
se poate deplasa de mai multe ori inainte de reumplerea grilei cu
simboluri.

» O pasare care colecteaza un simbol Caracteristica declanseaza
caracteristica respectiva.

» Deasupra grilei de joc se afla un contor de colectare a simbolurilor.
Contorul tine evidenta simbolurilor colectate. Sunt luate in considerare
doar pietrele pretioase si simbolurile Wild colectate de pasari (nu si de
bandit). Contorul continua sa contorizeze simbolurile colectate pana cand
pasarile nu mai pot colecta niciun simbol.

e Banditul nu contribuie la contorul de colectare, acesta fiind dezactivat
atunci cand caracteristica Evadarea banditului este activa.

e Atunci cand contorul de simboluri este plin, se elibereaza un simbol
Caracteristica aflat in asteptare.

» Pana la trei eliberari de simboluri Caracteristica pot fi acumulate simultan.
Toate simbolurile Caracteristica acumulate sunt eliberate simultan.

» Un simbol Caracteristica poate fi eliberat chiar inainte de explozia
dinamitei, ca parte a primului free drop din jocul Bonus sau atunci cand
pasarile nu mai pot colecta niciun simbol.

e Eliberarea unui simbol Caracteristica transforma un numar de pietre
pretioase aleatorii in simboluri Caracteristica aleatorii.
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« In Pirots 3 exista opt tipuri de simboluri Caracteristicd: Bonus, Wild, Fisa,
Upgradeaza, Transforma, Aluna si Dinamita.

» Un simbol Upgradeaza colectat creste nivelul de plata al pietrelor
pretioase de aceeasi culoare ca pasarea care I-a colectat. Nivelul de
plata al pietrelor pretioase creste cu 1-3 trepte, pana la nivelul maxim de
7.

e Un simbol Upgradeaza Totul colectat face upgrade la toate pietrele
pretioase simultan. Nivelul de plata al pietrelor pretioase creste cu 1-3
trepte, pana la nivelul maxim de 7.

» Un simbol Cheie colectat de o pasare va declansa caracteristica
Evadarea banditului atunci cand pasarile nu vor mai putea colecta
simboluri.

» Caracteristica Evadarea banditului este activata atunci cand banditul isi
descuie inchisoarea, evadeaza si ajunge pe grila de joc.

» Banditul va colecta simboluri ca si celelalte pasari. Banditul poate colecta
orice piatra pretioasa si orice simbol Caracteristica.

« SBanditul nu garanteaza colectarea unui intreg grup de pietre pretioase.
In timpul duelului cu o alta pasare, colectarea simbolurilor este intrerupta.

» Banditul va colecta cate un grup de simboluri la un moment dat.

» Valoarea totala colectata de bandit va fi acumulata si prezentata pe afisul
"Cautat".

e Atunci cand ajunge langa o pasare, banditul o va provoca la duel. Daca
banditul invinge pasarea, aceasta este eliminata de pe grila de joc, iar
banditul continua sa colecteze mai multe simboluri.

» Daca pasarea provocata il invinge pe bandit, caracteristica Evadarea
banditului isi incheie actiunea si valoarea acumulata de bandit este
platita.

» Daca invinge toate cele patru pasari, banditul va colecta toate simbolurile
de pe grila de joc si suma totala colectata de el va fi platita. Apoi se va
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declansa caracteristica Joc cu fise a banditului.

e Atunci cand caracteristica Joc cu fise a banditului este oprita, valoarea
colectata se plateste, iar caracteristica Evadarea banditului isi incheie si
ea actiunea.

» Un simbol Transforma colectat transforma o gramada de pietre pretioase
din jurul pasarii in pietre de aceeasi culoare ca si pasarea care I-a
colectat. Acesta poate converti, de asemenea, un numar aleatoriu de
pietre pretioase in simboluri Caracteristica.

» Simbolul Aluna plaseaza o aluna pe un spatiu liber de pe grila atunci
cand este colectat de catre o pasare. Ulterior, pasarile pot traversa
spatiile libere - fiecare cate unul - pentru a ajunge la alte simboluri.

» Daca intreaga grila de joc este colectata de pasari sau de bandit, se
declanseaza caracteristica Joc cu fise.

« La activarea caracteristicii Joc cu fise, pe grila de joc incep sa cada pungi
cu fise si scorpioni (in pozitii aleatorii) si soseste trenul. In tren urca fie
banditul, fie pasarea. Contorul de colectare a simbolurilor este dezactivat
si inlocuit cu un contor al castigurilor din Jocul cu fise.

 Pasarile sau banditul din tren arunca lasouri in incercarea de a colecta
pungi cu fise. Valoarea pungilor cu fise colectate se adauga la contorul
castigurilor. Pasarea sau banditul care captureaza un scorpion se elimina
din joc. Jocul cu fise se incheie atunci cand nu mai ramane nicio pasare
in joc. La final, se plateste valoarea acumulata pe contorul castigurilor
inmultita cu nivelul curent al pariului.

e La finalul Jocului cu fise in modul normal, cele patru pasari revin, iar grila
de joc se umple cu simboluri noi.

» Simbolul Dinamita colectat de o pasare va declansa o explozie atunci
cand pasarile nu vor mai putea colecta simboluri. Acesta elimina de pe
grila toate pasarile si toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor
Caracteristica, ceea ce aduce un drop nou care umple spatiile ramase
libere. Explozia dinamitei extinde, de asemenea, grila de joc, pana la
maximum 8 randuri si 7 coloane. Un simbol Caracteristica care se afla in
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asteptare va fi eliberat chiar inainte de explozia dinamitei.

» Simbolul Dinamita apare in doua variante: una care detoneaza zona
aflata in imediata apropiere si una care distruge intreaga grila de joc.

» Daca nu mai pot fi colectate alte simboluri si pe grila ramane un simbol
Dinamita necolectat, exista o sansa aleatorie ca dinamita sa explodeze
ca si cum ar fi fost colectata.

« Simbolul Wild inlocuieste orice piatra pretioasa la nivelul respectiv de
plata. Wild-ul Bandit Negru este in prezent cea mai valoroasa piatra
pretioasa.

» Un simbol Fisa colectat aduce un castig egal cu valoarea sa inmultita cu
nivelul actual activ al pariului. Fisa MAX WIN acorda imediat suma ramasa
necesara pentru a atinge castigul maxim.

» Doua pasari adiacente au o sansa aleatorie de a efectua un "Switcheroo"
atunci cand nu mai pot colecta simboluri. Atunci cand sunt declansate,
pasarile isi schimba locurile pe orizontala sau pe verticala.

« in plus, doua pasari adiacente au o sansa aleatorie de a declansa
caracteristica Confruntare atunci cand nu mai pot aduna simboluri.

e Trei sau mai multe pasari care ajung sa stea una langa alta pe orizontala
sau pe verticala vor declansa caracteristica Confruntare.

e Atunci cand se activeaza caracteristica Duel, pasarile se indeparteaza
una de cealalts, eliminand simbolurile din calea lor. Ulterior, pasarile trag
intr-un numar aleatoriu de directii orizontale, verticale si diagonale.
Simbolurile Bonus, fisele, simbolul Cheie si simbolurile Dinamita din
directiile de tragere sunt colectate automat, in timp ce pietrele pretioase
sunt eliminate. Pasarile revin pe grila dupa incheierea duelului, iar spatiile
libere sunt reumplute cu noi simboluri.

2 sau 4 pozitii de simboluri pe partea stanga si dreapta a grilei de joc
sunt marcate cu un fundal cu tematica feroviara. Caracteristica Jaful
trenului este declansata atunci cand o pasare colecteaza unul dintre
simbolurile care au un fundal cu tematica feroviara. Aceeasi pasare poate
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colecta oricare dintre simbolurile cu fundal feroviar de pe partea opusa a
grilei de joc. Caracteristica Jaful trenului nu se declanseaza in cazul in
care pasarea poate ajunge la simbolurile de pe partea opusa pozitiei sale
curente.

 La declansarea caracteristicii Jaful trenului, pasarea activa termina de
colectat grupul de simboluri curent. Apoi soseste trenul si pasarea urca la
bordul acestuia. Trenul parcurge un numar aleatoriu de ture in jurul grilei
de joc si acorda intre 1si 3 simboluri Caracteristica aleatorii. Apoi, trenul
se opreste pe partea opusa, iar pasarea coboara si continua sa colecteze
simboluri.

 Trenul are vagoane rosii sau vagoane aurii pentru fise. Vagoanele rosii
pot contine diferite tipuri de simboluri Caracteristica. Vagoanele aurii
contin intotdeauna pungi cu fise.

» Jocul Bonus cu free drop-uri este declansat daca pasarile colecteaza trei
simboluri Bonus in timpul unei runde de joc active. Sunt acordate 5 free
drop-uri.

e Un simbol Bonus colectat in modul Bonus va acorda un drop gratuit
suplimentar in jocul Bonus.

 Jocul Bonus obisnuit incepe cu numarul curent activ de randuri si de
coloane.

 Jocul Super Bonus incepe pe 8 randuri si 7 coloane.

» Progresul inregistrat de contorul de colectare a simbolurilor si nivelul de
plata al pietrelor pretioase sunt persistente in timpul jocului Bonus.

e Daca la inceputul jocului Bonus exista simboluri Caracteristica in
asteptare, acestea vor fi eliberate in cadrul primului free drop.

e Jocul Bonus cu free drop-uri se incheie atunci cand nu mai raman free
drop-uri sau cand a fost atins plafonul de castiguri.

 Castigurile sunt acordate la sfarsitul modului Bonus.

e Pariurile nu pot fi modificate in timpul unei runde de joc aflate in
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desfasurare.

« O runda de joc se incheie imediat ce se atinge plafonul de castiguri, iar
castigurile colectate pana atunci sunt platite.

« Castigul teoretic (RTP) la Pirots 3 este de 94.0%.
 Jocul va fi plafonat la 10 000x pariul plasat.

« In cazul unei erori de functionare, toate pariurile si castigurile sunt
anulate.

X-iter

Q@ 12:44 PIROTS 3
€CollectR™

‘ AUTO

EVADAREA
BANDITULUI!

Un drop prin care se
elibereaza banditul!

2,500.00 lei| | 500.00 lei  250.00lei| |125.00 i 15.00 lei 125.00 lei

SOLD 100,000.00 lei
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Clarificari butoane X-iter

Nume

VANATOAREA DE BONUSURI!

EVADAREA BANDITULUI!

JOC CU FISE!

BONUS!

SUPER BONUS!
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Reguli X-iter
Caracteristica X-iter ofera cateva moduri de joc diferite.

SUPER BONUS:

Garanteaza o runda de joc cu acces la jocul Super Bonus. Toate free drop-
urile sunt jucate la dimensiunea maxima a grilei si toate simbolurile
Upgradeaza fac upgrade la toate pietrele pretioase, la pretul de 500x pariul
selectat.

BONUS:
Garanteaza o runda de joc cu acces la jocul Bonus, la pretul de 100x pariul
selectat.

JOC CU FISE:
Garanteaza o runda cu acces la Jocul cu fise, la pretul de 50x pariul selectat.

EVADAREA BANDITULUL:
Un drop prin care se declanseaza caracteristica Evadarea banditului, la pretul
de 25x pariul selectat.

VANATOAREA DE BONUSURI:
Un drop care oferd o sansa CVADRUPLA de a declansa jocul Bonus, la pretul
de 3x pariul selectat.

Caracteristicile X-iter pot fi activate numai in cadrul jocului de baza.

Costul minim pentru X-iter este de 3.00 lei, iar costul maxim pentru X-iter
este de 250,000.00 lei.

Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru toate modurile de joc X-iter in
Pirots 3 este de 94.0%.

Toate regulile de joc se aplica si pentru caracteristicile X-iter.

Contact info: sales@elk-studios.com




