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Descriere generala

ANCIENT TROY DICE este un joc de slot cu 5 role, 3 randuri si 25 de linii de plata.
Toate premiile sunt pentru combinatii de un fel.

Simbolurile identice, cu exceptia celor scatter, trebuie sa fie pe linii de plata active si pe role adiacente,
incepand cu extrema stanga.

Simbolurile scatter sunt luate in considerare in orice pozitie de pe role.

Pentru numarul de simboluri scatter si de combinatii pe fiecare linie de plata activa, se plateste doar cel
mai mare castig.

Castigurile pentru scatter si castigurile de pe diferite linii de plata se cumuleaza.
Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate pentru miza actuala si numarul de linii de plata selectate.

Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate in bani sau credite, in functie de modul actual selectat.

Topologia liniilor

T I P N T R T R R R
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Selectii de linii disponibile: 1, 2, 3, 4,5,6,7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24,

25 (linii).

Mize disponibile

Mize disponibile conform valori pe linie: 1, 2, 3, 4, 5, 10, 15, 20, 30, 40, 50, 100 (credite).



Denominari

Configurate din panoul de administrare, conform solicitarii cazinoului.

Interval al valorilor creditului acceptat in prezent: 0,001 — 10000 de unitati monetare.
Rentabilitatea pentru jucator

RTP joc: 96,06%

Avantajul casei: 4%



Pictograme

ID Nume Imagine Role Note
1 | wild Slot Joker
2 | Ahile Slot, FG
3 Hector Slot, FG
4 Elena Slot, FG
5 | Sabii Slot, FG
6 | Coif Slot, FG
7 | Sase Slot, FG
8 | Cinci Slot, FG
9 Patru Slot, FG
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perete 1
perete 2

10 | Trei

11 | Doi

12 | Scatter
13 | Panou
14 | Panou
15 | Panou
16 | Ahile 1
17 | Ahile 2
18 | Ahile 3
19 | Hector 1




20

Hector 2

21

Hector 3

22

Elena 1

23

Elena 2

24

Elena 3

FG joker
FG joker
FG joker
FG joker
FG joker




Combinatii castigatoare

ID P'c::égra Numar Castig Topologie castig
0 5 1000 LR

1 1 4 500 LR

5 3 100 LR

3 5 800 LR

2 ) 4 250 LR

s 3 30 LR

c 5 600 LR

- 3 4 200 LR

3 3 40 LR

9 5 600 LR
0 4 4 200 LR
11 3 40 =
5 5 500 LR
3 5 4 150 LR
14 3 30 -
= 5 500 LR
1 6 4 150 LR
17 3 30 R
18 5 200 LR
19 | 7 4 >0 -
20 3 10 R
) 5 150 LR
2 | 8 4 30 -
23 3 10 -
4 5 150 LR
25 | 9 4 30 R
26 3 10 R
> 5 100 LR
28 | 10 4 20 r
29 3 10 R
30 5 100 LR
31 | 11 4 20 =
32 3 10 -
33 5 5000 + 10 FG Scatter
34 12 4 500+ 10 FG Scatter
35 3 50 + 10 FG Scatter
Simbolul Wild

WILD substituie toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor Scatter.

n Jocurile gratuite, simbolurile wild apar stivuite pe 2 role simultan. Imaginile sui
Ahile, Hector sau Elena acopera intreaga rold si, cand substituie, Tnmultesc
castigurile cu x3, x2 si, respectiv, x1. La inceput, Jokerii apar acoperiti de un
panou de perete. Ei sunt dezvaluiti daca exista o combinatie de completat.






Jocurile gratuite

PAYTABLE AND RULES

0.01

€10508.50

AUTOPLAY

FREE GAMES

3 or more SCATTERS trigger
10 Free Games with
2 TROYAN JOKERS per spin.

The Jokers substitute for all symbols, except SCATTER,
and can multiply the wins x1, x2, or x3. If there is no
combination to complete, the Joker remains concealed.
If both Jokers on the reels are substituting, both
multipliers are applied.

Free Games are played with the same bets and lines as
the initial game and can be won again during the
feature.
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Pariu (Joc de risc)

in fiecare joc in care existd un castig, Jucitorul are sansa de a-si dubla castigul de pané la 10 ori (numarul
maxim de runde de pariu).

Pentru a castiga o runda Pariu, Jucatorul trebuie sa bata cartea Crupierului alegdnd una dintre cele patru
carti acoperite.

Daca Jucatorul bate cartea Crupierului, castigul lui este dublat si poate incerca inca o data. Daca
Crupierul castiga in orice runda, Jucatorul isi pierde castigurile si jocul de risc se incheie.

Toate cartile acoperite pot sa fie mai mari decat cartea Crupierului. Toate cartile acoperite pot sa fie mai
mici decat cartea Crupierului. Cartile pot reaparea de la runda la runda. Probabilitatea de impartire a
cartilor nu este echivalent distribuita. Probabilitatea rangului cartii Jucatorului depinde de cartea
curenta generata pentru Crupier.

Jokerul bate toate celelalte carti. Crupierul nu poate obtine niciodata un Joker.

Alegerea unei carti cu aceeasi valoare ca a Crupierului duce la remiza: castigurile Jucatorului nu se
modifica si acesta poate sa mai incerce inca o data.

Pentru a refuza jocul si a-si colecta castigurile curente, Jucitorul trebuie s& apese pe INCASARE CASTIG.
Rentabilitatea medie pentru jucdtor este de 84%. insa, sansele pot si fie mai mari sau mici in fiecare
runda, in functie de cartea Crupierului:

Rangul RTP Rangul

cartii cartii
2 162% 9 92%
3 121% 10 78%
4 113% J 69%
5 101% Q 66%
6 100% K 64%
7 100% A 42%
8 100%
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