;:ndorphina

Goddess of War

Versiune: 23108



Continut

DL T ol T =T o 1= = F- R 3
B o]0 To] Lo == 18 L1 a 111 To T o SP 3
Y F 2=l 11 o To T a1 o[- SRR UPP 4
BT ToTa oY o =1 o IO TP UP PO URRTOURRRPRO 4
Rentabilitat@a PENTIU JUCALON ..o.uviii et e e ree e e s abe e e e et e e e e e nbaeeeenbaeeeenrees 4
Lo (oY= - 4 U= PP PPPPPPPRPPPRPPIRS 5
(0fo] 0] o T LTl I 4 =t | o 1= Y PSPPSRt 7
SIMBDOIUTWIT ..ttt st e st e e st e s bt e e s abe e s bee e sabeesabeeebeeesabeeenneeas 8
Jocurile gratuite Alegerea JUCAtOIrUIUI.......ocuii it e s e eree e e bee e e sares 10
Y ST o Yol o [N Y o) IR 10



Descriere generala

BALANCE

€10,342.89
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Goddess of War este un joc de slot cu 5 role, 4 randuri si 40 de linii de plata fixe.

Toate premiile sunt pentru combinatii de un fel.

Simbolurile identice, cu exceptia celor scatter, trebuie sa fie pe linii de plata si pe role adiacente, incepand cu
extrema stanga.

Simbolurile scatter sunt luate Tn considerare in orice pozitie de pe role.

Pentru numarul de simboluri scatter si de combinatii pe fiecare linie de plata, se plateste doar cel mai mare
castig.

Castigurile pentru scatter si castigurile de pe diferite linii de plata se cumuleaza.
Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate pentru miza actuala selectata.

Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate Tn bani sau credite, in functie de modul actual selectat.
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Selectii de linii disponibile: niciuna.




Mize disponibile
Mize disponibile conform valori pe linie: 1, 2, 3, 4, 5, 10, 15, 20, 30, 40, 50, 100 (credite).

Denominari

Configurate din panoul de administrare, conform solicitarii cazinoului.

Interval al valorilor creditului acceptat in prezent: 0,001 — 10000 de unitati monetare.
Rentabilitatea pentru jucator

RTP joc: 96.02% - 96.07%

Avantajul casei: 4%



Pictograme

ID | Nume Imagine Role Note
1 | Clopotel = Slot, FG
2 Chakra Slot, FG
3 | Lotus Slot, FG
4 | Cochilie Slot, FG
5 | As Slot, FG
6 | Popa Slot, FG
7 | bama Slot, FG
8 | Valet Slot, FG
9 | Zece Slot, FG
10 | Noud Slot, FG




11 | Mahisha Slot scatter

12 | Mahishain FG scatter
FG

13 | Leu Slot 2-4, FG 2-4 joker




Combinatii castigatoare

ID | Pictograma | Numar Castig Topologie castig
0 1 5 250 LR
1 4 75 LR
2 3 20 LR
3 2 5 100 LR
4 4 55 LR
5 3 15 LR
6 3 5 75 LR
7 4 25 LR
8 3 15 LR
9 4 5 75 LR
10 4 25 LR
11 3 15 LR
12 5 5 55 LR
13 4 20 LR
14 3 10 LR
15 6 5 55 LR
16 4 20 LR
17 3 10 LR
18 7 5 25 LR
19 4 15 LR
20 3 5 LR
21 8 5 25 LR
22 4 15 LR
23 3 5 LR
24 9 5 25 LR
25 4 15 LR
26 3 5 LR
27 10 5 25 LR
28 4 15 LR
29 3 5 LR
30 11 3 5 Scatter
31 3 FG (alegerea jucatorului)

32 12 3 0 Scatter — niciun castig pentru redeclansare
33 FG (alegerea jucatorului)

Simbolurile apar in stive.

in fiecare invartire, un simbol aleatoriu este selectat pentru a apirea in stive pe toate rolele.
Cu cat un simbol plateste mai mult, cu atat este mai mica probabilitatea ca el sa apara in stive.




Simbolul Wild

LEUL este simbolul wild si substituie toate simbolurile. Apare doar pe
rolele 2-4 si se extinde daca exista suficient spatiu deasupra simbolului.

Leul apare pe rolele 2-4 si substituie si se extinde:

1.

2.

Pe al 4-lea rand:
BALANCE

€10,365.24

COMN VALLE
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Pe al 3-lea rand:
BALANCE

€10,411.14
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001




3. Peal 2-learand:
BALANCE

€10,361.09

) com €4.80

4. Leul nu se extinde pe randul 1:

€10,392.14
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Probabilitatea ca simbolul wild sa apara pe un rand depinde de acel rand. Este minima pentru al 4-lea
rand (unde se extinde complet).

Probabilitatea ca simbolul wild sa apara pe rola 2 si rola 3 de pe al 4-lea rand este cea mai mica.

Cand substituie intr-o combinatie castigatoare, simbolul wild inmulteste castigul fie cu x3, fie cu x2.
Probabilitatea de Tnmultire cu x3 este mai mica decat cea pentru x2.



Jocurile gratuite Alegerea jucatorului

s aper

€10, }.‘ 2.09

- ‘
..-.-n--»-x....»--..“m‘f l’-y -_--.:’ _"

- o = €2.00

La inceputul Jocurilor gratuite, Jucatorul selecteaza ce varianta vrea sa joace.
28 de Jocuri gratuite — toate castigurile x1

16 Jocuri gratuite — toate castigurile x2

11 Jocuri gratuite — toate castigurile x3

7 Jocuri gratuite — toate castigurile x5

Jocurile gratuite pot fi redeclansate, dar simbolul Scatter nu plateste in acest caz.

Pariu (Joc de risc)

Jucatorul isi poate mari castigurile de pana la 10 de ori. Acesta poate ghici culoarea sau suita. Daca ghiceste
culoarea, isi dubleaza castigurile. Daca ghiceste suita, isi cvadrupleaza castigurile. Ori de cate ori alegerea
Jucatorului este gresita, acesta isi pierde castigurile si jocul de risc se incheie.
Daca Jucatorul nu vrea sa riste, poate sa apese pe INCASARE CASTIG ca sa renunte si sa-si colecteze
castigurile curente.

BALANCE T e — = \—H

€10,342.09 ('1/ (:,‘?ayéé

Se— ws ,_,J.._..u--

CURRENT WIN

€14.00

GUESS RED OR BLACK TO WiN

€28.00
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