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Descriere generală 

 

LORD OF THE SEAS este un joc de slot cu 5 role, 3 rânduri și 20 de linii de plată fixe. 

Toate premiile sunt pentru combinații de un fel. 

Simbolurile identice trebuie să fie pe linii de plată și pe role adiacente, începând cu extrema stângă. 

Pe fiecare linie de plată, se plătește doar cel mai mare câștig. 

Câștigurile de pe diferite linii de plată se cumulează. 

Toate premiile din tabelul de plăți sunt afișate pentru miza actuală selectată. 

Toate premiile din tabelul de plăți sunt afișate în bani sau credite, în funcție de modul actual selectat. 
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Topologia liniilor 

Selecții de linii disponibile: 20 (linii fixe).     

 

Mize disponibile 

Mize disponibile conform valori pe linie: 1, 2, 3, 4, 5, 10, 15, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100 (credite). 

Denominări 

Configurate din panoul de administrare, conform solicitării cazinoului. 

Interval al valorilor creditului acceptat în prezent: 0,001 – 10000 de unități monetare.  

Rentabilitatea pentru jucător 

RTP joc: 96,01% 

Avantajul casei: 3,99% 
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Pictograme 

ID Nume Imagine Role Note 

1 Nava piraților 

 

Slot  

2 Căpitan 

 

Slot  

3 Pirat 

 

Slot  

4 Schelet  

 

Slot  

5 Monedă 

 

Slot  

6 Pistol 

 

Slot  

7 Sticlă 

 

Slot  

8 Ghiulele  

 

Slot SCATTER 
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9 Cufăr cu comori 

 

Rerotiri  

10 Hartă 

 

Rerotiri  

11 Condimente 

  

Rerotiri  

12 Butoi de rom 

 

Rerotiri  

13 Monedă 

 

Rerotiri  

14 Pistol 

 

Rerotiri  

15 Sticlă 

 

Rerotiri  

16 WILD 

 

Rerotiri WILD 
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Combinații câștigătoare  

ID Pictogramă Număr Câștig Topologie câștig Note 

0 

1 

5 250 stânga-dreapta  

1 4 50 stânga-dreapta  

2 3 20 stânga-dreapta  

3 

2 

5 150 stânga-dreapta  

4 4 30 stânga-dreapta  

5 3 15 stânga-dreapta  

6 

3 

5 150 stânga-dreapta  

7 4 30 stânga-dreapta  

8 3 15 stânga-dreapta  

9 

4 

5 100 stânga-dreapta  

10 4 20 stânga-dreapta  

11 3 10 stânga-dreapta  

12 

5 

5 100 stânga-dreapta  

13 4 20 stânga-dreapta  

14 3 10 stânga-dreapta  

15 

6 

5 100 stânga-dreapta  

16 4 20 stânga-dreapta  

17 3 10 stânga-dreapta  

18 

7 

5 100 stânga-dreapta  

19 4 20 stânga-dreapta  

20 3 10 stânga-dreapta  

21 8 1 
+1 WILD în 

Acumulator* 
SCATTER  

22 

9 

5 250 stânga-dreapta  

23 4 50 stânga-dreapta  

24 3 20 stânga-dreapta  

25 

10 

5 150 stânga-dreapta  

26 4 30 stânga-dreapta  

27 3 15 stânga-dreapta  

28 

11 

5 150 stânga-dreapta  

29 4 30 stânga-dreapta  

30 3 15 stânga-dreapta  

31 

12 

5 100 stânga-dreapta  

32 4 20 stânga-dreapta  

33 3 10 stânga-dreapta  

34 

13 

5 100 stânga-dreapta  

35 4 20 stânga-dreapta  

36 3 10 stânga-dreapta  

37 

14 

5 100 stânga-dreapta  

38 4 20 stânga-dreapta  

39 3 10 stânga-dreapta  

40 

15 

5 100 stânga-dreapta  

41 4 20 stânga-dreapta  

42 3 10 stânga-dreapta  

43 Combo fals 9 
1 Rerotire 
gratuită 

SCATTER 
La fiecare a noua rotire a 

rolelor 
La miza totală curentă 

*În timpul rotirilor obișnuite, simbolurile SCATTER se acumulează într-un Acumulator special, pentru a fi 
folosite mai târziu ca simboluri WILD în Rerotirile gratuite.  
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Activitatea specială cu rerotiri 

Atacurile asupra navelor comerciale fac partea din viața obișnuită a piraților. Pentru a-și crește șansele 
de a se îmbogăți, trebuie să tragă cât mai multe ghiulele spre tun înainte ca fitilul să ardă complet!  

 

Ghiulelele apar numai pe rola 5, nu mai mult de 1 ghiulea per rotire. Fiecare 
ghiulea care aterizează pe rolă este dusă imediat la tun. Poți ține până la 9 
ghiulele lângă tun.  

Ghiulelele acumulate în timpul jocurilor cu mize totale diferite sunt contorizate separat și nu pot fi 
cumulate. Același lucru este valabil și pentru lungimea fitilului rămasă. Dacă modifici valoarea totală a 
mizei, vei vedea cât de lung este fitilul și câte ghiulele au fost acumulate anterior pentru miza totală 
afișată. 

Fitilul se stinge după fiecare a nouă rotire a rolelor cu miza totală curentă, declanșând o REROTIRE 
GRATUITĂ.  

 

În timpul REROTIRII, pirații atacă o navă comercială cu toate ghiulele 
acumulate, lovind rolele 2, 3 și 4. Fiecare ghiulea se transformă într-un WILD. 

În timpul REROTIRII vei vedea pe role prada potențială a piratului! Rerotirile sunt jucate cu aceleași mize 

și linii ca în jocul inițial și nu pot fi câștigate din nou pe durata activității speciale. 
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Pariu (Joc de risc) 

   

În fiecare joc în care există un câștig, Jucătorul are șansa de a-și dubla câștigul de până la 10 ori (numărul 

maxim de runde de pariu). 

Pentru a câștiga o rundă Pariu, Jucătorul trebuie să bată cartea Crupierului alegând una dintre cele patru 

cărți acoperite.  

Dacă Jucătorul bate cartea Crupierului, câștigul lui este dublat și poate încerca încă o dată. Dacă 

Crupierul câștigă în orice rundă, Jucătorul își pierde câștigurile și jocul de risc se încheie. 

Toate cărțile acoperite pot să fie mai mari decât cartea Crupierului. Toate cărțile acoperite pot să fie mai 

mici decât cartea Crupierului. Cărțile pot reapărea de la rundă la rundă. Probabilitatea de împărțire a 

cărților nu este egal distribuită. Probabilitatea rangului cărții Jucătorului depinde de cartea curentă 

generată pentru Crupier. 

Jokerul bate toate celelalte cărți. Crupierul nu poate obține niciodată un Joker. 

Alegerea unei cărți cu aceeași valoare ca a Crupierului duce la remiză: câștigurile Jucătorului nu se 

modifică și acesta poate să mai încerce încă o dată. 

Pentru a refuza jocul și a-și colecta câștigurile curente, Jucătorul trebuie să apese pe ÎNCASARE CÂȘTIG. 

Rentabilitatea medie pentru jucător este de 84%. Însă, șansele pot să fie mai mari sau mici în fiecare 

rundă, în funcție de cartea Crupierului: 

 

Rangul cărții RTP  Rangul cărții RTP 
2 162% 9 92% 
3 121% 10 78% 
4 113% J 69% 
5 101% Q 66% 
6 100% K 64% 
7 100% A 42% 
8 100%   
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Informații utile 
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