endorphina

_g—

«

TWERK

Version: 1.1

ENDORPHINA LIMITED
47, TRIQ TORRI WEJTER, BIRKIRKARA BKR 4730, MALTA



Continut

(DI ol [ g =L o1l - - PR 3
B oY Jo] (o} =4 F- 1N 1 0111 Lo T oS URRR 4
Y T2 R [T oo T a1 1| [T PP PPN 4
(D T<T o To]1 011 o T- 1 ISR T PO P ST PPPOTO VSRR 4
ReNtabilitat@a PENTIU JUCAION ...ttt e e st e e s s bt e e e s sbeeeessantaeessneeeessans 4
Lot (0T ={ - o U= PP PPPPPPPRPPPPPRE 5
(@oT 0] oI A I TR oF I == | o Y- T IS 7
JOCUI BONUS ...ttt ettt ettt e s bt e e bt e e s bt e e bt e e sabeesabeeesabeesabteessbeesabeeesabeesabeeennteesneeesareann 7
YTV Lo Yol e [T Yo} O 9
Activitatea speciald de cUmMPArare BONUS POP .....ccocuiiiiiiiiiee ettt ette e e evtee e e s ate e e e enta e e e enreeaeeans 10



Descriere generala

Twerk este un joc de slot cu 3 role, 3 randuri si 5 linii de plata fixe.
Toate premiile sunt pentru combinatii de un fel.

Simbolurile identice, cu exceptia celor scatter, trebuie sa fie pe linii de plata si pe role adiacente,
incepand cu extrema stanga.

Simbolurile scatter sunt luate in considerare in orice pozitie de pe role.

Pentru numarul de simboluri scatter si de combinatii pe fiecare linie de platd, se plateste doar cel mai
mare castig.

Castigurile pentru scatter si castigurile de pe diferite linii de plata se cumuleaza.
Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate pentru miza actuala selectata.

Toate premiile din tabelul de plati sunt afisate in bani sau credite, in functie de modul actual selectat.



Topologia liniilor

e 21 G e S

Selectii de linii disponibile: 1, 2, 3, 4, 5 (linii).

Mize disponibile

Mize disponibile conform valori pe linie: 1, 2, 3, 4, 5, 10, 15, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100 (credite).

Denominari

Configurate din panoul de administrare, conform solicitarii cazinoului.

Interval al valorilor creditului acceptat in prezent: 0,001 — 10000 de unitati monetare.
Rentabilitatea pentru jucator

RTP joc: 96.05%

Bonus Pop Buy: 94.20% - 95.95%

Avantajul casei: 4%



Pictograme

ID |Nume Imagine Role Note
1 [Coldy slot, JG
2 [ Slot, JG
3 [Miko Slot, JG
4 |Foxy Slot, JG




Jane Slot, JG
Katty Slot, JG
July Slot, JG

Scatter
Scatter Slot

Scatter
Scatter G




Combinatii castigatoare

ID | Pictograma | Numar Castig Topologie castig
0 1 3 500 Stanga spre dreapta
1 ]2 3 100 Stanga spre dreapta
2 |3 3 50 Stanga spre dreapta
3 |4 3 20 Stanga spre dreapta
4 |5 3 7 Stanga spre dreapta
5 |6 3 5 Stanga spre dreapta
6 |7 3 3 Stanga spre dreapta
7 8 3 25 Scatter

8 3 JG Scatter

9 9 3 25 Scatter

10 3 +3 runde Scatter

Jocul Bonus

3 simboluri SCATTER pe role declanseazé Jocul bonus BATAIA FETELOR.

Dansatoarea ta este selectatd aleatoriu la inceputul Jocului Bonus. Ea va concura impotriva unei
adversare in maximum 6 confruntari. Daca dansatoarea ta castiga o confruntare, tu primesti un premiu.
Daca ea pierde o confruntare, Jocul Bonus ia sfarsit.

Fiecare bataie are 5 runde. In fiecare rundd, sunt acordate puncte fiecirei dansatoare pentru
combinatiile castigatoare realizate prin participarea lui: un punct per combinatie. Dupa fiecare bataie,
este stabilit castigatoarea. Acesta este cel care obtine mai multe puncte. Daca ambele fete au acelasi
numar de puncte, bataia continud pana cand una dintre ele castiga.

3 simboluri SCATTER pe role adauga inca 3 runde la bataia in curs.
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Pariu (Joc de risc)

n fiecare joc in care existd un castig, Jucdtorul are sansa de a-si dubla castigul de pana la 10 ori (numérul
maxim de runde de pariu).

Pentru a castiga o runda Pariu, Jucatorul trebuie sa bata cartea Crupierului alegand una dintre cele patru
carti acoperite.

Daca Jucatorul bate cartea Crupierului, castigul lui este dublat si poate incerca inca o data. Daca
Crupierul castiga in orice runda, Jucatorul isi pierde castigurile si jocul de risc se incheie.

Toate cartile acoperite pot sa fie mai mari decat cartea Crupierului. Toate cartile acoperite pot sa fie mai
mici decat cartea Crupierului. Cartile pot reaparea de la runda la runda. Probabilitatea de impartire a
cartilor nu este egal distribuita. Probabilitatea rangului cartii Jucatorului depinde de cartea curenta
generata pentru Crupier.

Jokerul bate toate celelalte carti. Crupierul nu poate obtine niciodatad un Joker.

Alegerea unei cdrti cu aceeasi valoare ca a Crupierului duce la remiza: castigurile Jucatorului nu se
modifica si acesta poate sa mai incerce inca o data.

Pentru a refuza jocul si a-si colecta castigurile curente, Jucitorul trebuie s& apese pe INCASARE CASTIG.
Rentabilitatea medie pentru jucitor este de 84%. ins4, sansele pot s& fie mai mari sau mici in fiecare
runda, in functie de cartea Crupierului:

Rangul RTP Rangul cartii RTP
artii

2 162% 9 92%
3 121% 10 78%
4 113% J 69%
5 101% Q 66%
6 100% K 64%
7 100% A 42%
8 100%




Activitatea speciala de cumparare Bonus Pop

Cu activitatea speciald de cumpéarare BONUS POP, Jocul Bonus BATAIA FETELOR in orice moment. Poti
alege oricare dintre fete sa fie dansatoarea ta.

Facand clic pe butonul BONUS POP, poti vedea optiunile disponibile, ca sa o alegi pe cea pe care o
doresti. Costul BONUS POP depinde direct de miza totala, dar si de costul optiunii alese.

Jocurile Bonus activate cu activitatea speciala de cumparare BONUS POP functioneaza la fel ca atunci
cand sunt declansate din intamplare si incep cu o invartire a rolelor din jocul principal (care are ca
rezultat suficiente simboluri SCATTER pentru a declansa Jocul Bonus, ca in mod normal). Apoi, vei vedea
cum este selectata dansatoarea ta, pas care iti va oferi garantat fata pe care ai ales-o atunci cand ai
activat activitatea speciala de cumparare BONUS POP.

Jucatorul nu poate risca Tn Jocul de risc castigurile primite in timpul jocurilor activate cu activitatea
speciald de cumparare BONUS POP.

Este posibil ca activitatea speciala de cumparare BONUS POP sa nu fie disponibila Tn toate cazinourile.

BALANCE

€74,881.73

START A BATTLE BETWEEN THE GIRLS!
Choose your dancer!

PLACE YOUR BET

FIXED LINES COIN VALUE
5 0.01

10



