Dynamite Reels - Descrierea jocului
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1 Descrierea jocului
Dynamite Reels este un joc cu 5 role, 3 randuri si 10 linii de plata. Numarul de linii este fix. Jocul are ca tema
exploatarea aurului.

Diferitele simboluri de pe fiecare rola platesc (conform tabelului de plati) daca acelasi simbol apare pe o linie
de la stanga la dreapta. De exemplu, daca simbolul REGE apare pe prima, a doua si a treia pozitie a liniei 5,
acesta este acordat ca un castig REGE trei de un fel. Se acorda doar cel mai mare castig de pe fiecare linie, iar
toate castigurile sunt adunate.

3, 4 sau 5 simboluri scatter dinamita care apar oriunde pe ecran declanseaza functia bonus care acorda 10 rotiri
gratuite cu un simbol special care explodeaza. Acest simbol este ales aleatoriu la inceputul bonusului dintre
simbolurile jocului. Simbolul exploziv are o dinamita speciala plasata deasupra imaginii simbolului obisnuit ales.

in timpul rotirilor gratuite, castigurile sunt mai intai platite in mod regulat, apoi toate simbolurile explozive
vizibile explodeaza pentru a acoperi intreaga rola si apoi castigurile corespunzatoare, daca exista, sunt platite pe
toate liniile de plata, indiferent de aliniere (toate rolele implicate se deplaseaza spre stanga).

Simbolul exploziv explodeaza si plateste doar daca exista suficiente aparitii ale acestuia, asa cum rezulta din
combinatiile castigatoare pentru acel simbol din tabelul de plati.

Functia bonus poate fi redeclansaté la infinit in timpul rotirilor gratuite. in acest caz, se acorda incé 10 rotiri
gratuite, care se adauga la cele ramase si vor fi jucate cu acelasi simbol exploziv care a fost ales atunci cand a fost
declansat initial bonusul.

JOCUL AUTOMAT SE INTRERUPE AUTOMAT, IN MOMENTUL ACCESARII BONUSULUI.

2 Prezentare generala a jocului

2.1 Simboluri
Acest joc are urmatoarele simboluri grafice:

Miner (PIC1)

Carut Miner (PIC2)

Tarndcop, lopata si lanterna (PIC3)
Mina (PIC4)

As

Regele

Regina

Juvete

Zece

Dinamita (declansatorul bonusului rotiri gratuite)
Dinamita (WILD)

Miner (Simbolul exploziv PIC1)

Carut Miner (simbol exploziv PIC2)
Tarndcop, lopata si lanterna (simbol exploziv PIC3)
® Mina (simbolul exploziei PIC4)

® As (simbolul exploziei)
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Rege (Simbol exploziv)
Regina (Simbol exploziv)

Juvete (Simbol exploziv)
Zece (simbolul exploziei)

»,Simbolurile explozive” sunt o versiune modificata a simbolurilor obisnuite, cu o mica dinamita in coltul din
dreapta jos, care apare doar in timpul bonusului Rotiri gratuite

3 Denumire

Valoarea nominala a jocului (valoarea unui credit) este stabilitd la 0,01 €.

Toate valorile legate de valuta din joc sunt intotdeauna afisate si formatate in functie de valoarea nominala,
folosind punctul ,,.” ca separator pentru centi (de exemplu, un castig de un euro si jumatate va fi afisat ca 1,50).

3.1 Optiuni de pariere
Numarul de linii de plata pe care jucatorul poate paria este fix: jucatorul pariaza intotdeauna pe toate cele 10
linii de plata.

Pariul total este definit ca fiind numarul de linii de plata (fixat la 10) inmultit cu multiplicatorul de miza, care
reprezinta suma de credite pariate pe fiecare linie de plata.

Valorile admise pentru multiplicatorul de pariu sunt: 1, 2, 3, 5, 10, 15, 30, 50, 100, 200, 300, 500, 750, 1000
Acest lucru corespunde urmatorului pariu minim si maxim:
Pariul minim: 0,10 €

Pariul maxim: 100,00 €

4 Functie Buy Bonus

Acest joc are si o functie ,,buy bonus”, si anume jucatorul poate cumpara pentru un anumit pret accesul la
functia bonus a jocului (apdsand butonul ,,power” sau ,buy”). Atunci cand jucatorul cumpara bonusul, RTP-ul
(difera de cel implicit).

5 Configuratia jocului
Variante RTP*: 95%, 96%, 97%

Castig maxim: fara plafonare

*Valorile reale ale RTP-urilor de mai sus sunt: 95,06%, 96,07%, 97,03%. in cazul functiei Buy-Bonus, valorile sunt de 95,11%, 96,20% si 97,17%.

6 Tabel de plati

Tabelul de plati afisat in joc este dinamic: toate valorile afisate corespund sumei platite jucatorului pentru
pariul selectat.



