
 

 
 

 

 

 

Witch's Brew - Descrierea jocului 
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1 Descrierea jocului 
Witch's Brew este un joc cu 5 role, 3 rânduri și 10 linii de plată. Numărul de linii este fix. Jocul are ca temă 
exploatarea aurului.  

Diferitele simboluri de pe fiecare rolă plătesc (conform tabelului de plată) dacă aceleași simboluri apar într-o 
linie de la stânga la dreapta. De exemplu, dacă simbolul AS apare pe prima, a doua și a treia poziție a liniei 5, 
acesta este acordat ca un câștig AS trei de un fel. Doar cel mai mare câștig de pe fiecare linie este recompensat, 
iar toate câștigurile sunt adunate. 

3, 4 sau 5 simboluri Vrăjitoare scatter care apar oriunde pe ecran declanșează funcția bonus care acordă 10 rotiri 
gratuite cu un simbol special misterios. Acest simbol este ales la întâmplare la începutul bonusului (roata de 
selecție a simbolului misterios afișată pe un al doilea ecran) dintre simbolurile jocului. Simbolul misterios arată ca 
și simbolul obișnuit ales, dar are un cadru special cu boabe de aur.  

În timpul rotiri gratuite, câștigurile sunt plătite mai întâi în mod regulat, apoi toate simbolurile misterioase vizibile 
se extind pentru a acoperi întreaga rolă și apoi câștigurile corespunzătoare acestor simboluri, dacă există, sunt 
plătite pe toate liniile de plată, indiferent de aliniere. 

Simbolul misterios se extinde și plătește doar dacă există suficiente apariții ale acestuia, așa cum rezultă din 
combinațiile câștigătoare pentru acel simbol din tabelul de plăți. 

Funcția bonus poate fi redeclanșată la infinit în timpul rotirilor gratuite. În acest caz, se acordă încă 10 rotiri 
gratuite, care se adaugă la cele rămase și vor fi jucate cu același simbol misterios care a fost ales atunci când a 
fost declanșat inițial bonusul. 

JOCUL AUTOMAT SE ÎNTRERUPE AUTOMAT, ÎN MOMENTUL ACCESĂRII BONUSULUI. 

2 Prezentare generală a jocului 
2.1 Simboluri 
Acest joc are următoarele simboluri grafice: 

• Poțiune (PIC1) 
• Cazan (PIC2) 
• Mandragoră (PIC3) 
• Broască (PIC4) 
• As 
• Regele 
• Regina 
• Juvete 
• Zece 
• Vrăjitoare (declanșator al bonusului rotiri gratuite) 
• Vrăjitoare (WILD) 
• Poțiune(Simbol misterios PIC1) 
• Cazan(Simbol misterios PIC2) 
• Mandragoră(Simbolul misterios PIC3) 
• Broască(Simbol misterios PIC4) 
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• As(simbolul misterios) 
• Regele(Simbol misterios) 
• Regina(Simbol misterios) 
• Juvete(Simbol misterios) 
• Zece(Simbol misterios) 
 

„Simbolul misterios” este un simbol de bază cu o dinamită în colțul din dreapta jos, care apare doar în timpul 
bonusului cu rotiri gratuite  

3 Denumire  
Valoarea nominală a jocului (valoarea unui credit) este stabilită la 0,01 €. 

Toate valorile legate de valută din joc sunt întotdeauna afișate și formatate în funcție de valoarea nominală, 
folosind punctul „.” ca separator pentru cenți (de exemplu, un câștig de un euro și jumătate va fi afișat ca 1,50). 

3.1 Opțiuni de pariere 
Numărul de linii de plată pe care jucătorul poate paria este fix: jucătorul pariază întotdeauna pe toate cele 10 
linii de plată.  

Pariul total este definit ca fiind numărul de linii de plată (fixat la 10) înmulțit cu multiplicatorul de miză, care 
reprezintă suma de credite pariate pe fiecare linie de plată. 

Valorile admise pentru multiplicatorul de pariu sunt: 1, 2, 3, 5, 10, 15, 30, 50, 100, 200, 300, 500, 750, 1000 

Acest lucru corespunde următorului pariu minim și maxim: 
Pariul minim: 0,10 € 
Pariul maxim: 100,00 € 

4 Funcție Buy Bonus 
Acest joc are și o funcție „buy bonus”, și anume jucătorul poate cumpăra pentru un anumit preț accesul la 
funcția bonus a jocului (apăsând butonul „power” sau „buy”). Atunci când jucătorul cumpără bonusul, RTP-ul 
(diferă de cel implicit). 

5 Configurația jocului 
Variante RTP*: 95%, 96%, 97% 

Câștig maxim: fără plafonare 

*Valorile reale ale RTP-urilor de mai sus sunt: 95,06%, 96,07%, 97,03%. Cu funcția Buy-Bonus, variantele sunt 95,11%, 96,20% și 97,17%. 

6 Tabel de plăți 
Tabelul de plăți afișat în joc este dinamic: toate valorile afișate corespund sumei plătite jucătorului pentru 
pariul selectat. 

  


