Mythological Mayhem - Spreme Streaks

Mythological Mayhem - Spreme Streaks este un joc cu 6 role pe 4 randuri, care plateste de la rolele
aflate cel mai in stanga catre rolele adiacente dinspre dreapta. Jocul are role dinamice, permitand
ca cele 6 role pe 4 randuri cu 4096 modalitati initiale sa se extinda la maximum 6 role cu 7 randuri

indltime maxima a rolei (4096 — 117.649 modalitati)

Marcarea Cadrelor Wild

n timpul jocului de baz3, fiecare [Apollo Sun] care aterizeaza lasd un semn de cadru in aceeasi
pozitie pe care aterizeaza. Daca un alt [Apollo Sun] aterizeaza pe o pozitie deja marcata, contorul
pozitiei marcate este marit. [Apollo Sun] apare numai pe rolele 2, 4 si 6.

e Aterizarea unui [Apollo Sun] pe un cadru nemarcat creeaza un cadru marcat care va fi
mentinut pana cand functionalitatea este declansata si seteaza contorul sau initial la 1.

e Aterizarea unui [Apollo Sun] pe un cadru marcat deja creat creste contorul cadrului marcat
cul.

Boost de Marcare a Pariului Norocos
Daca optati pentru a juca cu Pariul Norocos, va exista o crestere de 80% in ante in schimbul
simbolurilor [Apollo Sun] imbunatatite si fulgere mai puternice care pot crea cadre mai marcate.

e Aterizarea unui Wild pe un cadru nemarcat creeaza un cadru marcat care trebuie mentinut
pana cand functionalitatea este declansata si seteaza aleatoriu contorul sau initial la 1, 2 sau
3.

e Aterizarea unui Wild pe un cadru marcat deja creat creste contorul cadrului marcat aleatoriu
cul, 2sau3.

e Fulgerele din timpul Olimp cresc contorul cadrului cu 1, 2 sau 3 aleatoriu, asa cum este
descris in sectiunea Olimp.

Cadre Wild Activate
Dupa fiecare 10 rotiri, cadrele acumulate vor incepe sa creeze Wild-uri in timpul functionalitatii
principale, dupa cum urmeaza:

e Exact o pozitie marcata a cadrului per rola se va transforma in Wild per cascada, cu exceptia
cazului in care nu existad cadre pe o rola, caz in care nu sunt create Wild-uri. Cadrele marcate
scad contorul cu 1 dupa fiecare moment in care creeaza un wild

e 1ncazul in care contorul unui cadru ajunge la 0 dup3 crearea unui wild, atunci cadrul marcat
va disparea.

Dup4 ce sunt jucate 10 pariuri la acelasi nivel de pariu, functionalitatea principald este declansats. Tn
timpul functionalitatii, toate simbolurile si premiile castigatoare se sparg pentru a crea cascade.
Functionalitatea are trei niveluri, Flacarile Tartarului, Marile lui Poseidon si Olimp.

Functionalitatea principala la Nivelul 1: Flacarile Tartarului
Dupa ce a *?rotire este jucata la acelasi nivel de pariu, un al >'®® rand este addugat pentru
15.625 de modalitati si cadrele marcate sunt activate pe fiecare cascada. [Hades] si
[Minotaur] sunt adaugatipe role in timpul intregii functionalitati.



Dupa ce lumea se schimba si se adauga un rand suplimentar, se creeaza un Wild pe fiecare
rola cu cel putin un cadru marcat, iar contoarele respectivelor cadre sunt scazute fiecare cu
1.

Daca sunt obtinute 3 cascade la rand, functionalitatea este imbunatatita din Flacarile
Tartarului in Marile lui Poseidon.

Daca sunt obtinute mai putin de 3 cascade la rand, functionalitatea se termina, reincepand
contorizarea la 0/10, eliminand toate simbolurile addugate si randurile si simbolurile in
cascada pana la urmatoarea functionalitate.

Functionalitatea principala la Nivelul 2: Marile lui Poseidon

Cand ajungeti la Marile lui Poseidon dup3 a * cascada consecutivd, se adaugd un al #¢'*3 rand
suplimentar pentru 46.656 de modalitati. [Poseidon] si [Medusa] sunt adaugati la role incepand de
la nivelul 2 pana la sfarsitul functionalitatii.

Daca sunt obtinute 3 cascade consecutive suplimentare in timpul Marilor lui Poseidon
(pentru un total de 6 cascade consecutive de la inceputul functionalitatii principale),
functionalitatea este actualizata din nou de la Marile lui Poseidon la Olimp.

Daca sunt obtinute mai putin de 3 cascade consecutive suplimentare la rand (mai putin de 6
in total de la inceputul functionalitatii principale, functionalitatea se termina, refncepand
contorizarea la 0/10, eliminand toate simbolurile adaugate si randurile si simbolurile in
cascada pana la urmatoarea functionalitate.

Functionalitatea principala la Nivelul 3: Olimp

Cand ajungeti la Olimp dupd a ****cascadd consecutiva, se adauga un al ¥ rand suplimentar
pentru 117.649 de modalitati. [Zeus] si [Athena] sunt adaugate la role incepand de la nivelul 3 pana
la sfarsitul functionalitatii.

Tnainte de fiecare evaluare a castigului, fulgerele pot atinge pozitiile aleatorii ale simbolurilor
pe rolele 2, 3, 4, 5 si/sau 6 pentru a crea mai multe cadre si/sau pentru a creste contorul
cadrelor existente.

Daca un fulger loveste o pozitie fara cadru, acesta creeaza un nou cadru si isi seteaza
contorul initial la 1 atunci cand se joaca fara Pariul Norocos.

Daca un fulger loveste o pozitie fara cadru, acesta creeaza un nou cadru si isi seteaza
aleatoriu contorul initial la 1, 2 sau 3 cand se joaca cu Pariul Norocos.

Daca un fulger loveste pozitia unui cadru, acesta isi creste contorul cu 1 atunci cand jucati
fara Pariul Norocos

Daca un fulger loveste pozitia unui cadru, acesta isi creste contorul cu 1, 2 sau 3 aleatoriu
atunci cand jucati cu Pariul Norocos.

Dupa fiecare cascada in Olimp, multiplicatorul jocului creste cu 1

Cascadele, fulgerele si multiplicatorii crescatori continud pana cand nu mai exista castiguri
sau Cufere cu Premii.

Cadrele Marcate si Wild-urile apar pe rolele 2, 3, 4, 5 si 6 in timpul nivelului 3 al
functionalitatii principale



Acumulatori de Cufere de Premii
Obtinerea a 5, 6, 7, 8 sau 9 simboluri Cufar de Premii intr-o singura functionalitate va acorda suma
corespunzatoare premiului, asa cum este afisata in joc.

e Pe masura ce simbolurile cad in cascada intr-o singura rotire, se acumuleaza numarul curent
de simboluri Cufar de Premii.

e Progresul de acumulare de Cufar de Premii in timpul functionalitatii nu este resetat pana
cand nu mai exista castiguri pentru a crea mai multe cascade.

e Daca 5 sau mai multe simboluri Cufar de Premii au fost acumulate dupa ce toate cascadele s-
au terminat la sfarsitul functionalitatii, atunci premiul Cufar de Premii corespunzator
numarului de simboluri Cufar de Premii acumulate este acordat in plus fata de toate
castigurile din timpul functionalitatii.

e Simbolurile Cufar de Premii apar numai in timpul functionalitatii.

e Cuferele de Premii cad in cascada dupa cresterea contorului Cufar de Premii dupa fiecare
evaluare a castigurilor. Daca nu exista niciun fel de castiguri dupa o evaluare a castigului,
atunci cascada de la distrugerea oricaror Cufere de Premii se va lua in considerare pentru
progresul prin lumi (adica o cascada pentru a imbunatati lumea sau pentru a creste
multiplicatorul jocurilor in Olimp), in plus fata de acumularea de progres pentru premiile
Cufar de Premii.

Modalitati de Castig
Simbolurile identice de la stanga la dreapta creeaza o modalitate de castig, indiferent daca
simbolurile se aliniaza pe randuri.

Modalitatile sunt evaluate de la stanga la dreapta pe rolele adiacente incepand cu rola aflata cel mai
in stanga, Tn conformitate cu tabelul de plati

Daca unei coloane i lipseste un simbol de la stanga la dreapta, alte simboluri identice nu sunt luate
in considerare ca parte a posibilelor castiguri pentru acel simbol.

Se aduna castiguri simultane sau coincidente in diferite modalitati

Plata reala este egald cu suma valorilor dinamice din tabelul de plati, corespunzatoare fiecarei
modalitati castigate

Sunt platite doar cele mai lungi combinatii de potrivire per mod castigator

Wild-uri
Wild-urile inlocuiesc toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor [prizepot].

RTP Joc
Jocul are un RTP teoretic de 94,14%. Cand utilizati Pariul Norocos, jocul are un RTP de 94,77%



