Regulile jocului

Scopul jocului de Speed Auto Roulette este de a prezice numarul pe care va ajunge
bila, prin plasarea unuia sau mai multor pariuri care acopera numarul respectiv. Roata
de ruleta include numerele 1 - 36 plus un singur O (zero).

Rundele la Ruleta rapida sunt mai scurte deoarece bila este aruncata inainte de
inchiderea pariurilor. Dupa ce a expirat timpul alocat parierii, bila aterizeaza intr-un
buzunar si este stabilit numarul castigator. Castigati in cazul in care ati plasat un
pariu care acopera numarul respectiv.

Tipuri de pariuri

Puteti plasa mai multe tipuri diferite de pariuri pe masa de ruleta. Pariurile pot
acoperi un singur numar sau o anumita gama de numere si fiecare tip de pariu are
propriul sau coeficient de castiguri acordate.

Pariurile facute pe spatiile numerotate de pe zona de pariere, sau pe liniile dintre
acestea se numesc pariuri interioare, in timp ce pariurile efectuate pe casetele
speciale aflate dedesubtul siin partea laterala a grilei principale de numere se
numesc pariuri exterioare.

PARIURI INTERIOARE:
o Exact - puneti jetonul direct pe oricare numar individual (inclusiv zero).

o Separat - puneti jetonul pe linia dintre oricare doua numere, pe verticala sau
orizontala.

e Strada - puneti jetonul la capatul oricarui rand de numere. Un pariu de tip strada
acopera trei numere.

e Colt - puneti jetonul in coltul (intersectia centrald) in care se intalnesc patru
numere. Toate cele patru numere sunt acoperite.

e Linie - puneti jetonul la capatul a doua randuri, pe intersectia dintre cele doua
randuri. Un pariu tip linie acopera toate numerele din ambele randuri, pentru un
total de sase numere.

PARIURI EXTERIOARE:
e Coloana - puneti jetonul in una din casutele marcate ,2 la 1” la capatul coloanei

care acopera toate cele 12 numere din respectiva coloana. Zero nu este acoperit
de niciuna din coloane.

e Duzina - puneti jetonul in una din cele trei casute marcate cu ,primul 12", ,al 2-
lea 12" sau ,al 3-lea 12", pentru a acoperi cele 12 numere de-a lungul casetei.

e Rosu/Negru - puneti jetonul in caseta rosie sau neagra, pentru a acoperi cele 18
numere rosii sau 18 numere negre. Zero nu este acoperit de aceste pariuri.

o Even/Odd (Par/Impar) - puneti jetonul in una din aceste casete pentru a acoperi
cele 18 numere pare sau 18 numere impare. Zero nu este acoperit de aceste
pariuri.

 1-18/19 - 36 - puneti jetonul in oricare din aceste casete pentru a acoperi
primul sau al doilea set de 18 numere. Zero nu este acoperit de aceste pariuri.



Pariuri vecine

Faceti clic/atingeti pe butonul PARIURI VECINE pentru a vedea o zona de pariere
special, de forma ovala sau racetrack care va permite sa plasati mai usor pariuri
vecine si alte pariuri speciale. Faceti clic/atingeti din nou pe buton pentru a
inchide/redeschide aceasta caracteristica.

Fiecare pariu acopera un set diferit de numere si ofera diferite cote de castiguri.
Punctele de pariere vor fi evidentiate.
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Tiers du Cylindre (Treime de roata)

Acest pariu acopera un total de 12 numere, care includ 27, 33 si numerele existente
dintre acestea pe partea rotii de ruleta opuse lui zero. 6 jetoane sunt plasate astfel:

e 1jeton pe pariul separat 5/8

1 jeton pe pariul separat 10/11
1 jeton pe pariul separat 13/16
1 jeton pe pariul separat 23/24
1 jeton pe pariul separat 27/30
1 jeton pe pariul separat 33/36

Voisins du Zero (Vecini cu zero)

Acest pariu acopera un total de 17 numere, care includ 22, 25 si numerele existente
intre acestea pe partea rotii de ruleta care contine zero. 9 jetoane sunt plasate
astfel:

e 2 jetoane pe pariul strada 0/2/3

1 jeton pe miza de tip split (separat) 4/7

1 jeton pe pariul separat 12/15

1 jeton pe pariul split (separat) 18/21

1 jeton pe pariul split (separat) 19/22

2 jetoane pe pariul de tip colt 25/26/28/29
1 jeton pe pariul split (separat) 32/35

Orphelins a Cheval (Orfani)

Acest pariu acopera un total de 8 numere pe cele doua segmente ale rotii de ruleta
care nu sunt acoperite de pariurile ,,voisins du zero” si ,tiers du cylindre” de mai sus.
Sunt plasate 5 jetoane in felul urmator:

e 1jeton pe 1 (exact)



1 jeton pe pariul split (separat) 6/9

1 jeton pe pariul split (separat) 14/17
1 jeton pe pariul split (separat) 17/20
1 jeton pe pariul split (separat) 31/34

Jeu Zero (Joc zero)
Acest pariu acopera zero si 6 numere din imediata apropiere a lui zero pe roata de
ruleta: 12, 35, 3, 26, 0, 32 si 15. 4 jetoane sunt plasate astfel:

e 1jeton pe pariul separat 0/3

e 1 jeton pe pariul separat 12/15

e 1jeton pe 26 (exact)

» 1jeton pe pariul split (separat) 32/35

Un pariu vecin acopera un anumit numar precum si alte numere aflate in imediata
apropiere a acestuia pe roata de ruleta. Pentru a plasa un pariu vecin, faceti
clic/atingeti pe un numar specific de pe zona racetrack. Un jeton va fi plasat pe
numarul ales si pe numerele invecinate la dreapta si la stdnga. Faceti clic/atingeti pe
butonul circular ,-” sau ,+” pentru a mari sau a reduce setul de vecini la dreapta si la
stdnga numarului ales.

Pariuri favorite si speciale
PARIURI FAVORITE

Caracteristica optionala Pariuri favorite va permite sa salvati un pariu preferat sau o
combinatie de diferite tipuri de pariuri, pentru plasarea mai usoara la rundele viitoare
ale oricarei mese de ruleta. Puteti salva si edita sub diferite nume o lista de pana la
30 din pariurile dvs. favorite.

SALVAREA UNUI PARIU FAVORIT

Pentru a deschide meniul Pariuri favorite, faceti clic/atingeti pe butonul PARIURI
FAVORITE. Faceti clic/atingeti din nou pe buton pentru a inchide aceasta
caracteristica.

Dupa ce ati plasat un pariu favorit sau o combinatie de pariuri pe masa de ruleta,
faceti clic/atingeti pe linkul SALVARE ULTIMUL PARIU din meniul Pariuri favorite. Va fi
sugerat un nume implicit pentru acest pariu, dar puteti introduce un nume mai usor
de recunoscut. Apoi puteti salva si adauga acest pariu la lista dvs. de pariuri favorite
prin clic/atingere pe butonul SALVARE sau prin apasarea pe ,Enter” de la tastatura.

®

PLASAREA UNUI PARIU FAVORIT



Atunci cand doriti sa plasati un pariu favorit pe durata fazei de pariere a unei runde
de ruleta, deschideti meniul Pariuri favorite pentru a vedea o lista a tuturor pariurilor
pe care le-ati salvat anterior. Acestea vor fi salvate in ordine cronologica, pariul
favorit pe care I-ati salvat ultimul va fi afisat in capul listei. Puteti trece cursorul
deasupra numelui oricarui pariu din lista, pentru a vedea modul in care jetoanele vor
fi plasate in mod corespunzator pe masa de ruleta. Faceti clic/atingeti pe numele
fiecarui pariu dorit pentru a-I plasa. Puteti de asemenea multiplica (de doua, trei,
patru ori...) suma oricarui pariu favorit pe care |-ati plasat deja, prin efectuarea
clic/atingerea numelui sau mai mult de o data.

REDENUMIREA SAU STERGEREA UNUI PARIU FAVORIT

La deschiderea meniului Pariuri favorite, puteti face clic/atinge pe butonul EDITARE
pentru a sterge sau a redenumi oricare din pariurile listate.

K

Redenumiti oricare din pariurile enumerate, mai intai prin clic/atingere in interiorul
casetei text de culoare gri care inconjoara numele sau curent. Puteti apoi introduce
si salva un nume nou prin clic/atingere pe butonul SALVARE sau prin apasarea pe
L,Enter” de la tastatura.

Stergeti orice pariu pe care nu mai doriti sa il pastrati in lista cu pariurile dvs. favorite
prin clic/atingere pe butonul sdu respectivde STERGERE.

In momentul in care ati terminat editarea listei cu pariurile favorite, faceti clic pe
butonul SALVARE in coltul din dreapta sus al meniului Pariuri favorite sau faceti
clic/atingeti pe butonul PARIURI FAVORITE.

PARIURI SPECIALE

in cadrul celei de a doua file din Pariuri favorite, puteti plasa mai usor pariurile Finale
en plein si Finale a cheval.

Finale en plein

e Finale en plein O — pariu cu 4 jetoane care acopera 0+10+20+30, fiecare cu 1
jeton

e Finale en plein 1 - pariu cu 4 jetoane care acopera 1+11+21+31, fiecare cu 1 jeton
e Finale en plein 2 — pariu cu 4 jetoane care acopera 2+12+22+32, fiecare cu 1

jeton

e Finale en plein 3 — pariu cu 4 jetoane care acopera 3+13+23+33, fiecare cu 1
jeton

e Finale en plein 4 — pariu cu 4 jetoane care acopera 4+14+24+34, fiecare cu 1
jeton

e Finale en plein 5 — pariu cu 4 jetoane care acopera 5+15+25+35, fiecare cu 1
jeton



e Finale en plein 6 — pariu cu 4 jetoane care acopera 6+16+26+36, fiecare cu 1
jeton

e Finale en plein 7 — pariu cu 3 jetoane care acopera 7+17+27, fiecare cu 1 jeton
e Finale en plein 8 — pariu cu 3 jetoane care acopera 8+18+28, fiecare cu 1 jeton
e Finale en plein 9 — pariu cu 3 jetoane care acopera 9+19+29, fiecare cu 1 jeton

Finale a cheval

e Finale a cheval 0/3 — pariu cu 4 jetoane care acopera 0/3+10/13+20/23+30/33,
fiecare cu 1 jeton

e Finale a cheval 1/4 — pariu cu 4 jetoane care acopera 1/4+11/14+21/24+31/34,
fiecare cu 1 jeton

e Finale a cheval 2/5 - pariu cu 4 jetoane care acopera 2/5+12/15+22/25+32/35,
fiecare cu 1 jeton

e Finale a cheval 3/6 — pariu cu 4 jetoane care acopera 3/6+13/16+23/26+33/36,
fiecare cu 1 jeton

e Finale a cheval 4/7 — pariu cu 4 jetoane care acopera 4/7+14/17+24/27+34,
fiecare cu 1 jeton

e Finale a cheval 5/8 — pariu cu 4 jetoane care acopera 5/8+15/18+25/28+35,
fiecare cu 1 jeton

e Finale a cheval 6/9 — pariu cu 4 jetoane care acopera 6/9+16/19+26/29+36,
fiecare cu 1 jeton

e Finale a cheval 7/10 — pariu cu 3 jetoane care acopera 7/10+17/20+27/30, fiecare
cu 1jeton

e Finale a cheval 8/11 — pariu cu 3 jetoane care acopera 8/11+18/21+28/31, fiecare
cu 1jeton

e Finale a cheval 9/12 - pariu cu 3 jetoane care acopera 9/12+19/22+29/32,
fiecare cu 1 jeton

Pariuri complete
Un pariu complet plaseaza toate pariurile interioare pe un numar specific.

De exemplu, un pariu complet pe numarul 36 va plasa 18 jetoane pentru a-l acoperi
complet, dupa cum urmeaza: 1 jeton pe Exact 36, 2 jetoane pe fiecare din pariurile
Separat 33/36 si 35/36, 3 jetoane pe pariul Strada 34/35/36, 4 jetoane pe pariul Colt
32/33/35/36 si 6 jetoane pe pariul Linie 31/32/33/34/35/36.

Pariuri exacte

Pariurile exacte plaseaza toate pariurile exacte de tipul selectat (rosu, negru, impar,
par etc.), acoperind fiecare numar cu un jeton.

De exemplu, pariul exact ROSU va plasa 18 jetoane pentru a acoperi toate numerele
rosii.



Numere castigatoare

Afisajul NUMERE CASTIGATOARE prezint cele mai recente numere castigatoare.
0 36 35 13

Rezultatul rundei terminate cel mai recent este afisat in partea din stanga.

Rezultatele dvs. recente

Faceti clic/atingeti butonul ,STATISTICI” pentru a vizualiza un tabel cu numerele
castigatoare cu pana la 500 din cele mai recente runde de joc. Utilizati glisorul
pentru a modifica numarul de runde anterioare pentru a-I aplica.

Cnll
Atunci cand treceti cursorul deasupra oricarei parti a diagramei cu date statistice,

punctul de pe masa de pariere pe care va fi plasat jetonul va fi scos in evidenta.
Faceti pur si simplu clic/atingeti pe miza pentru a va plasa jetonul.

Pl&tile
Castigul dvs. depinde de tipul de pariu plasat.

PARIURI INTERIOARE
TIP DE PARIU CASTIG

Exact 35:1
Separare 171
Strada 11:1
Colt 81
Linie 51

PARIURI EXTERIOARE
TIP DE PARIU CASTIG

Coloana 211
Duzina 211
Rosu/Negru 1:1
Par/Impar 1:1
1-18/19 - 36 1:1

Defectiunea anuleaza toate platile si jocul.

Restituire la jucator

Restituirea teoretica optima la jucator este de 97,30 %.

Plasare pariuri



Panoul LIMITE DE PARIERE indica limitele de pariere minime si maxime permise la
masa, care se pot modifica ocazional. Deschideti sectiunea Limite de pariere pentru
a verifica limitele curente.

Auto Speed Roulette 5-1.000 €

Pentru a participa la joc, trebuie sa aveti suficiente fonduri pentru a va acoperi
pariurile. Puteti vedea SOLDUL dvs. curent pe ecran.

SOLD
100.000 €

in modul de afisare imersiv, TEMPORIZATORUL va informeaz3 cu privire la durata
perioadei de plasare a mizelor. Dupa ce aceasta expira, nu se mai accepta alte mize.

)

in modul de afisare clasic, LUMINILE SEMAFORULUI v& prezint& starea curenta in
runda de joc, informandu-va cand puteti plasa mize (lumina VERDE), cand timpul de
plasare a mizelor este aproape de sfarsit (lumina GALBENA) si cand timpul de
plasare a mizelor a expirat (lumina ROSIE).

PLASATI MIZELE

ETALARE JETOANE va permite sa selectati valoarea fiecarui jeton pe care doriti sa il
pariati. Vor fi permise numai jetoane cu valori ce pot fi acoperite de soldul dvs.
curent.

OTOIOMEL T

Dupa ce ati selectat un jeton, plasati pariul printr-un simplu clic/atingere a punctului
de pariere corespunzator de la masa de joc. De fiecare data cand faceti clic/atingeti
punctul de plasare a pariului, suma pariului creste cu valoarea jetonului selectat sau
pana la limita maxima pentru tipul de pariu pe care |-ati selectat. Dupa ce ati pariat
limita maxima, nu vor fi acceptate fonduri suplimentare pentru pariul respectiv si un
mesaj va aparea deasupra pariului pentru a va informa ca ati pariat suma maxima.

NOTA: Nu minimizati browserul si nu deschideti nicio alt fil& in browser pe durata
ramasa a timpului pentru plasarea mizelor si daca ati plasat mize la masa. Asemenea
actiuni pot fi interpretate ca parasire a jocului si de aceea mizele dvs. vor fi refuzate
pentru runda respectiva a jocului.

Butonul DUBLARE (x2) devine disponibil dupa ce ati plasat orice pariu. Fiecare
clic/atingere dubleaza toate pariurile pana la limita maxima. Retineti faptul ca trebuie
sa aveti un sold al contului suficient pentru a dubla TOATE pariurile plasate.

| X2 ) DUBLARE



Butonul REPETARE va permite sa repetati toate pariurile de la runda anterioara a
jocului. Acest buton este disponibil numai thaintea plasarii primului jeton.

| Q¥ ) REPETARE

Butonul ANULARE elimina ultimul pariu plasat.

ANULARE [ ©

Puteti atinge/da clic pe butonul ANULARE in mod repetat pentru a elimina pariurile
unul cate unul, in ordinea inversa celei in care au fost plasate. Puteti sterge toate
pariurile dvs. tinand apasat butonul ANULARE.

Indicatorul PARIUL TOTAL afiseaza suma totala a tuturor mizelor plasate in runda
curenta.

%, PARIUL TOTAL
A 500 €

Asistenta live

Pentru intrebari legate de joc, luati legatura cu asistenta in direct.

Politica de deconectare

Daca sunteti deconectat de la o runda de joc, toate pariurile plasate raman valabile
si sunt decontate in lipsa dvs. La reconectare, puteti vedea rezultatele pariului in
fereastra Istoric.

Joc automat
Odata ce ati plasat un pariu, functia Joc automat va permite sa repetati
pariul(pariurile) selectat(e) in numarul de runde de joc selectat.

Pentru a porni sesiunea Joc automat, plasati pariurile dupa care atingeti/dati clic pe
butonul Joc automat.

In panoul Joc automat, puteti porni sesiunea Joc automat selectand numarul de
runde in care doriti ca pariul dvs. sa fie repetat.

\Q;@

Numarul de runde Joc automat selectate va fi afisat pe butonul Joc automat.
Numarul de runde Joc automat ramase va fi actualizat dupa ce functia Joc automat
incepe.



< Joc automat

MIZA PE RUNDA 10 €
C

5

RUNDE

25 50 100

RUNDE RUNDE RUNDE

250 € 500 € 1.000 €

50€
a» > @ @& @&

Valoarea totald a pariului din functia Joc automat este calculata prin inmultirea
numarului de runde de Joc automat cu valoarea totala a pariului. Aceasta este
indicata sub fiecare sectiune cu informatii privind rundele de Joc automat. Limita
ramasa in functia Joc automat va fi de asemenea afisata sub fiecare sectiune cu
informatii privind rundele de Joc automat dupa inceperea functiei Joc automat.

Rundele de joc automat vor continua pana in momentul in care se atinge numarul de
runde de Joc automat ales de dvs. sau péana cand decideti sa opriti functia Joc
automat atingand/dand clic pe STOP.

STOP

Céand sesiunea Joc automat este oprita, veti putea repeta pariurile si rundele
selectate anterior atingand/dand clic pe REPETARE.

REPETA

Daca plasati pariuri suplimentare pe grila de pariere sau dublati pariurile in timpul
rundei Joc automat, va aparea un mesaj care va va permite sa alegeti sa continuati
functia Joc automat cu pariurile modificate. Daca nu confirmati ca doriti sa
continuati, functia Joc automat se va opri.

Conversatie

Discutati pe chat cu ceilalti jucatori si/sau cu un prezentator al jocului.

()

Numar joc

Fiecare rund3 a jocului este identificatd de un NUMAR JOC unic.

# 21:10:10

Acest numar reflecta momentul inceperii rundei jocului in format GMT prin
ora:minute:secunde. Va rugam utilizati acest numar al jocului pentru referinta (sau
efectuati o captura de ecran a numarului jocului) in cazul in care doriti sa contactati
serviciul de asistenta pentru clienti referitor la o runda anume.

Sunet

Cu functia Sunet puteti controla toate sunetele din joc.

P
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Istoric joc

Functia Istoric joc afiseaza rundele si rezultatele jocurilor Evolution.
g0

Setari

Setarile va permit sa personalizati preferintele utilizatorului salvate in profil.

©

Depuneri si retrageri

Casier pentru depuneri si retrageri.
Pariere responsabila

Butonul PARIERE RESPONSABILA va permite s3 accesati pagina care prezint3
politica de joc responsabil. Aceasta pagina ofera informatii si linkuri utile despre
comportamentul corect la jocurile online si va arata cum sa setati limitari sesiunilor
jocului dvs.

‘A

Tratarea erorilor

in cazul unei erori legate de joc, sistem sau procedura de desfasurare a jocului,
runda de joc va fi intrerupta temporar, iar gazda/prezentatorul jocului informeaza
managerul. Dvs. si alti jucatori veti fi informati prin chat sau printr-un mesaj pop-up
pe ecran ca problema este in curs de investigare. Daca managerul poate rezolva
eroarea imediat, runda de joc va continua normal. Daca rezolvarea imediata nu este
posibild, runda de joc va fi anulatd, iar pariurile initiale vor fi restituite tuturor
jucatorilor care au participat la respectiva runda de joc.

Regula privind rotirea valida la ruleta

Numarul céstigator este valid numai daca rotirea a fost consideratd valida.

Pentru ca o rotire sa fie valida, roata automata trebuie sa invarta bila de ruleta in
directia opusa sensului in care se invarte roata in asa fel incat aceasta sa realizeze
cel putin primele 3 ture complete pe pista bilei ihainte de a cadea si a se opri intr-un
locas numerotat de pe roata.

Rotirea va fi considerata nevalidd in situatiile urmatoare:
» Bila a facut mai putin de 3 ture complete



Bila a fost rotita in aceeasi directie in care se invarte roata
Bila nu a atins complet marginea in timpul rotirii

Roata s-a oprit in timpul rotirii

Bila a iesit din roata in timpul rotirii

Un obiect strain a intrat in roata in timpul rotirii.

in cazul unei rotiri nevalide, roata automata va repeta rotirea.

In cazul unor nereguli, furnizati asistentei live numarul jocului din runda cu probleme.

Mai multe jocuri

Sala Evolution - selectare simpla a unui joc fara a iesi din cel curent pana la alegerea
unui joc nou.

> SALA

Jocul la mai multe mese

Daca sunteti adeptul actiunii non-stop, va puteti alatura simultan la mai multe mese
de joc diferite si le puteti vizualiza pe toate in aceeasi fereastra de browser!

Dupé ce v-ati alturat la cel putin 0 masé de joc, faceti clic pe SALA. in sal& sau la
joc, faceti clic pe butonul +MASA asociat mesei respective pentru a va alatura la
aceasta. Anumite mese pot fi indisponibile pentru jocul la mai multe mese si de
aceea nu vor afisa niciun buton +MASA.

= MAsA

Dupa ce va alaturati la mai multe mese, veti putea redimensiona fereastra de
browser ca un intreg, dar nu veti putea redimensiona separat fiecare fereastra cu
masa de joc.

Puteti iesi de la orice masa fara a afecta prezenta dvs. la alte mese la care v-ati
alaturat. Pentru a iesi de la o masa, faceti clic pe butonul X.

Va rugam sa retineti:
e Vetiiesi de la 0 masa in mod automat daca va alaturati la aceeasi masa prin
intermediul unui alt dispozitiv/browser.

« Daca dati clic direct pe o pictograma a mesei in loc de butonul +MASA, doar veti
schimba mesele in loc de a intra in joc la masa aleasa in plus fata de masa la care
v-ati alaturat anterior.

Va recomandam sa va alaturati numai la numarul de mese pe care ecranul dvs. le
poate cuprinde astfel incat sa puteti plasa mize in mod deliberat si cu precizie.

Taste de comanda rapida



Tastele de comanda rapida pot fi utilizate pentru a efectua rapid functii utile ale

jocului.

TASTA

Taste numerice
dela 1in sus

SPACEBAR
(BARA DE
SPATIU)

CTRL+Z
(CMD+2),
STERGERE,
BACKSPACE

FUNCTIE

Selectati jetonul dorit de pe afisajul cu
jetoane. Tasta ,1” corespunde celui mai din
stanga jeton cu cea mai mica valoare.
Tasta , 2" selecteaza jetonul cu urmatoarea
valoare cea mai mare si asa mai departe.

Repeta miza dvs. cea mai recenta. Faceti
clic pe SPACEBAR a doua oara pentru a va
dubla miza.

Anuleaza ultima dvs. miza. Apasati
continuu pe timp de 3 secunde pentru a
indeparta toate mizele.

Atunci cand este posibil, tasta ESC se
poate utiliza pentru:

e lesire din modul ecran complet

o Inchideti o fereastra pop-up deschis3
(Istoric, Cum se joacd, Setari etc.)



