Regulile jocului

Casino Hold’em este o varianta a cunoscutului Texas Hold’em poker. Casino Hold’em
difera de Texas Hold’em prin faptul ca se joaca impotriva casei si nu impotriva altor
jucatori.

Scopul jocului Casino Hold'em este sa bateti mana crupierului prin construirea celei
mai bune maini posibile de cinci carti, alcatuita dintr-o combinatie de doua carti
primite de la crupier si cinci carti comune.

La o masa de Casino Hold’'em pot juca simultan un numar nelimitat de jucatori.
Fiecare jucator poate ocupa un singur loc la masa.

Casino Hold’em se joaca cu un set standard de 52 de carti (jokerii sunt exclusi).
Numai un joc se joaca cu un set de cartj, iar cartile sunt amestecate dupa fiecare
runda a jocului.

Pentru a juca jocul, plasati un pariu pe pariul Antet (pariu initial). Pentru a face jocul si
mai atractiv, puteti plasa de asemenea un pariu Bonus care se plateste in cazul in
care in primele cinci carti impartite se afla o pereche de asi sau mai mult.

Crupierul imparte doua carti cu fata in sus pentru dvs. si doua carti cu fata in jos
pentru el. Trei carti comune sunt impartite cu fata in sus in mijlocul mesei. Aceste trei
carti comune pentru dvs. si pentru crupier sunt utilizate pentru completarea mainii.

Trebuie s3 alegi intre PLAY 2x (JOACA 2x) sau FOLD (RENUNTA). Alege PLAY 2x
pentru a continua runda prin plasarea unui pariu Play egal cu dublul pariului Ante.
Alege FOLD pentru a termina runda, renuntand astfel la pariul Ante. Pariul Bonus nu
este afectat de decizia PLAY/FOLD.

Dupa ce luati decizia, crupierul va mai imparti doua carti comune (numite ,Turn” si
,River”). Crupierul isi va dezvalui de asemenea cele doua carti initiale.

Pentru stabilirea unui castigator, se formeaza mainile cele mai bine platite si se
compara, pentru dvs. si pentru crupier, prin utilizarea a cinci din cele sapte carti
disponibile.

Pariuri secundare

PARIUL BONUS

Pariul Bonul este optional si nu poate fi plasat singur. Dupa ce un joker este plasat pe
punctul pentru pariul Ante, o sageata clipind va va indica faptul ca punctul pentru
pariul Bonus este activat. Plasati pariul dvs. Bonus in acelasi mod in care plasati
pariul Ante.



Pariul Bonus este evaluat numai la prima mana de cinci carti. CASTIGATI pariul Bonus
daca aveti o pereche de asi sau o combinatie mai bung, iar plata se face conform
tabelului de plati pentru bonus chiar daca renuntati, iar crupierul castiga runda.

Pariul Jumbo 7 Jackpot

Pariul Jumbo 7 Jackpot este un pariu secundar optional care va permite sa castigati
0 parte a jackpotului progresiv mare! Suma jackpotului progresiv creste constant in
timp, pe masura ce mai multe pariuri Jumbo 7 Jackpot sunt plasate de jucatori la
diferite cazinouri participante. In cele din urm4, jackpotul se ob'ine cand jucatorul
care a plasat un pariu Jumbo 7 Jackpot la 0 masa la care participa obtine o chinta de
culoare din 7 carti — creata din cele doua carti ale dvs. si cele cinci carti comune.

Toti jucatorii care au plasat un pariu Jumbo 7 Jackpot la runda de joc castigatoare
impart suma totala a jackpot-ului progresiv. Suma pentru partea dvs. potentiala a
jackpot-ului progresiv se bazeaza astfel pe toate pariurile Jumbo 7 Jackpot care au
fost plasate de jucatori la mesele de joc participante la runda curenta.

Pariul Jumbo 7 Jackpot optional va permite de asemenea sa obtineti un castig
suplimentar de o valoare fixa cand aveti o mana cu chinta sau mai buna!

La inceputul unei runde noi a jocului, plasati pariul dvs. Jumbo 7 Jackpot optional in
campul circular marcat ,Jumbo 7 JACKPOT"” dupa ce ati plasat pariul Ante si inainte
de expirarea timpului de pariere.
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Dupa acceptare, pariul Jumbo 7 Jackpot este folosit pentru a alimenta cu bani
castigurile jackpot conform explicatiilor de mai jos. Fiecare jucator participant
plaseaza un pariu Jumbo 7 Jackpot in propria moneda3, iar suma curentd a
jackpotului progresiv si partea dvs. potentiald a jackpotului progresiv sunt afisate in
moneda dvs. din tabelul de plati Jumbo 7 JACKPOT. Cand castigati o parte a
jackpotului progresiv, veti primi plata in propria moneda.

Castigurile fixe pentru obtinerea unei maini bune (de la chinta la o **chinta de
culoare din 6 carti) sunt afisate si in propria dvs. moneda.
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JACKPOT

8.536,58 €

JACKPOT-UL ESTE IMPARTIT INTRE JUCATORII
CARE AU PLASAT UN PARIU JACKPOT

CHINTA ROIALA 8.536,58 €
CHINTA DE CULOARE DIN 5 CART!I 2.500 €
CAREU 250 €
FULL HOUSE 50 €
CULOARE 25 €
CHINTA 10 €
TREI DE ACELASI FEL 3€

Pariul Jackpot se bazeazd pe cele 2 carti ale jucatorului
si cele 5 carti comune
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Decizia de a alege JOACA 2x sau FOLD pentru mana dvs. nu va afecteaz3 abilitatea
de a castiga o parte a jackpot-ului progresiv la runda jocului.

Daca runda de joc este anulata, pariul dvs. Jumbo 7 Jackpot va va fi returnat
impreuna cu celelalte pariuri. Daca aveti 0 mana potential castigatoare conform
tabelului de plati Jumbo 7 Jackpot la o runda de joc anulata, decizia de a va
compensa manual va fi luata de furnizorul dvs. de jocuri.

Cum este folosit pariul Jumbo 7 Jackpot pentru a alimenta cu bani castigurile
jackpot

Un procent de 22,5 % din fiecare pariu jackpot se foloseste pentru a alimenta cu bani
castigul jackpot progresiv de nivel superior.

Un procent de 3 % din fiecare pariu jackpot se foloseste pentru a alimenta cu bani
valoarea initiala a castigului jackpot progresiv de la urmatorul nivel superior (premiul
oferit dupa castigarea celui curent).

Un procent de 56,14 % din fiecare pariu jackpot se foloseste pentru a alimenta cu
bani castigurile fixe de nivel inferior de la jackpot.

Efectul conversiilor valutare

In cazul unui castig cu jackpot de nivel superior, jucatorul primeste cota sa parte din
castigul curent de jackpot de nivel superior. Acesta este impartit la numarul de
castigatori si se tine cont de conversia valutara pentru ca valoarea castigului sa fie
proportionald cu suma pariata de jucator in moneda sa cand se face comparatia cu
ceilalti jucatori. De ex. un jucator care pariaza in GBP si plaseaza un pariu de 1 GBP
pariaza putin mai mult decat cineva care pariaza in EUR si plaseaza un pariu de 1 €,
deoarece 1 £ valoreaza mai mult decat 1 £€.

Maini castigatoare

Cartile individuale sunt clasificate in ordine descrescatoare: As (mare sau mic), popa,
dama, valet, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 si 2.



Un as poate fi cartea cu cea mai mare valoare intr-o chinta cu A, K, Q, J, 10 sau
cartea cu valoarea cea mai mica intr-o chinta cu 5, 4, 3, 2, A.

Maini posibile de la platile cele mai mari la cele mai mici:
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Chinta roiala este o chinta de culoare cu as, popa, dama, valet si 10, toate din
aceeasi suita. In caz de egalitate, jucatorul isi primeste miza initiala inapoi, iar
rezultatul jocului este EGALITATE.
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Chinta de culoare este 0 mana cu cinci carti consecutive, toate de aceeasi suita, de
exemplu: noud, opt, sapte, sase si cinci, toate de cupa. Daca sunt doua maini cu
chinta de culoare, castiga cea care are cartea de cea mai mare valoare. in caz de
egalitate, jucatorul isi primeste miza initiala inapoi, iar rezultatul jocului este
EGALITATE.

Careul este 0 mana cu patru carti de aceeasi valoare, plus inca una diferitd. Exemplu:
patru asi in mana inseamna un careu. Careul format din carti cu valoare mai mare
castiga in fata unui careu format din carti cu valoare mai mica.Daca sunt doua
Careuri de valoare egald, se foloseste a cincea carte (Kicker) pentru a se decide
castigatorul. In caz de egalitate, juc&torul isi primeste miza initiala inapoi, iar
rezultatul jocului este EGALITATE.

Full House este 0 mana ce contine trei carti de acelasi rang si alte doua carti de alt
rang, de exemplu trei popi si doi de sase. Dintre doua maini full house, castiga cea cu
cele trei carti de rang mai mare. Daca cele trei carti dintr-o mana de Full House au
aceeasi valoare (si, prin urmare, exista o situatie de egalitate), se compara cele doua
carti de aceeasi valoare. in caz de egalitate, jucatorul isi primeste miza initiald Thapoi,
iar rezultatul jocului este EGALITATE.

Culoarea este o mana in care toate cele cinci carti sunt din aceeasi suita, dar nu sunt
consecutive, de exemplu, cinci carti de trefla. Daca doua maini au Culoare,
castigatorul este stabilit in functie de care are cartea de cea mai mare valoare. Daca
ambele maini au aceeasi carte de cea mai mare valoare, atunci se compard a doua
cea mai mare carte si asa mai departe pana cand se gaseste o diferenta.
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Chinta este o mana cu cinci carti consecutive din cel putin doua suite, de exemplu,
noua, opt, sapte, sase si cinci din doua sau mai multe suite. Daca sunt doua maini cu
chintd, castiga cea care are cartea de cea mai mare valoare. Doua chinte cu aceeasi
carte mare au aceeasi valoare, prin urmare este egalitate, pentru ca suitele nu se
folosesc pentru a face diferentierea.
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Trei de acelasi fel este o mana cu trei carti de acelasi rang, plus doud carti care nu
au acest rang sau nu sunt de aceeasi valoare una cu cealalta. De exemplu, se
considera ca un jucator cu trei popi in mana are trei de acelasi fel. Trei de acelasi fel
cu valoare mai mare sunt o mana mai buna decat trei de acelasi fel de valoare mai
mica. Dacd sunt doud maini cu trei de acelasi fel de valori identice, pentru se decide
mana castigatoare se utilizeaza cele mai mari carti secundare (Kicker, celelalte doua
carti din mana).
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Doua perechi este o0 mana care contine doua carti de acelasi rang, plus doua carti de
un alt rang (care se potrivesc una cu cealalta, dar nu cu prima pereche), plus orice
carte cu un rang diferit de celelalte. Un exemplu in acest sens ar fi doi asi si doi popi.
Pentru a decide castigatorul in cazul in care sunt doua maini ce contin doua perechi
fiecare, se compara perechea cu rangul cel mai mare si castiga perechea mai mare.
Daca ambele maini au aceeasi pereche mare, se compara a doua pereche din fiecare
mana. Daca ambele maini au aceleasi doua perechi, castigatorul este determinat de
cartea secundara cu cea mai mare valoare (,Kicker”).

O pereche este 0 méana care contine doua carti de un rang (de exemplu doi popi),
plus trei carti care nu au acest rang si nu sunt de valori egale una cu cealalta. O
pereche este mana cea mai mica pentru care puteti fi platiti. Perechile de rang mai
mare bat perechile de rang mai mic. Daca doua maini au aceeasi pereche, pentru a
determina castigatorul, se compara in ordine descendenta cele mai mari carti
secundare fard pereche din mana jucatorilor (Kickers), castigand jucatorul a carui
astfel de carte are valoarea cea mai mare.
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Carte maxima este o méana de poker alcatuita din oricare cinci carti care nu
indeplinesc niciuna din cerintele de mai sus. In principiu, nu este alcatuita nicio
mana, si singurul lucru care are o semnificatie din mana jucatorului este cartea cea
mai mare. Daca doua maini au aceeasi valoare a celei mai mari carti, pentru a



determina castigatorul, se compara in ordine descendenta celelalte carti din mainile
jucatorilor.

Rezultatele jocului si platile

Rezultatele sunt determinate prin compararea celor mai bune maini cu 5 carti ale
jucatorului si crupierului (combinand cele 2 carti ale jucatorului/crupierului cu cele 5
carti comune).

Crupierul trebuie sa aiba minimum o pereche de patrari pentru a se califica.

Tabel de referinta rapida a rezultatelor

Metoda rapida prin care se poate verifica rezultatele jocului, indiferent daca
castigati, pierdeti sau sunteti la egalitate.

Rezultat ANTE JOACA
Crupierul nu se califica si dvs. castigati Céastiga* Egalitate
Crupierul se califica si dvs. castigati Castiga* 1.1
Crupierul se califica si dvs. pierdeti Pierde Pierde

Crupierul se califica si dvs. sunteti la egalitate Egalitate Egalitate
Jucatorul renunta la pariu (fold) Pierde Pierde

*Pariul Ante se plateste in conformitate cu tabelul de platd de mai jos.

ANTE
\WETE! Plata
Chinta roiala 100:1
Chinta de culoare 20:1
Careu 10:1
Full House 3:1
Culoare 211
Chinta 1:1
Trei de acelasi fel 1:1
Doua perechi 1:1

O pereche sau mai putin  1:1

BONUS
Mana Plata
Chinta roiala 100:1
Chinta de culoare 50:1
Careu 40:1

Full House 30:1



Mana Plata
Culoare 20:1
Chinta 71
Trei de acelasi fel 71
Doua perechi 71

O pereche de asi  7:1

Jumbo 7 JACKPOT
Mana Plata
Chinta de culoare din 7 carti* 100 % din jackpot**
Chinta de culoare din 6 carti* 5000
Chinta de culoare din 5 carti* 250

Careu 50
Full House S
Culoare 4
Chinta 2

*Chinta de culoare din 7 carti, chinta de culoare din 6 carti si chinta de culoare din 5
carti— o mana cu sapte, sase sau, respectiv, cinci carti succesive, toate de aceeasi
suitd. Mai jos, gasiti exemple cu fiecare dintre acestea.

Exemplu de chinta de culoare din 7 carti: as, 2, 3, 4, 5, 6, 7, toate de aceeasi suita.
Exemplu de chinta de culoare din 6 carti: as, 2, 3, 4, 5, 6, toate de aceeasi suita.

Exemplul unei chinte de culoare din 5 carti: 9, 8, 7, 6, 5, toate de aceeasi suita.
Chinta roiala este o chinta de culoare din 5 carti pentru Jackpot.

**Jackpot-ul progresiv, indicat in propria dvs. moneda, este castigul maxim impartit
intre toti jucatorii care au plasat un pariu Jumbo 7 Jackpot in runda de joc
castigatoare.

Castigurile pe care le puteti obtine individual pentru o mana cu trei de acelasi fel sau
0 mana mai buna (pana la o chinta de culoare) sunt indicate in propria dvs. moneda.

Plata pariului Joaca este 1:1.
Defectiunea anuleaza toate platile si jocul.

Restituire la jucator

Procentul teoretic optim de restituire la jucdtor (RTP) pentru pariul Total este de
99,18 %. Procentul teoretic optim de restituire la jucator (RTP) pentru pariul Ante este
de 97,84 %, iar pentru pariul Bonus este de 93,74 %.



Restituirea procentuala teoretica optima la jucator in cazul unui pariu Jumbo 7
JACKPOT este de 81,64 %.

Plasare pariuri

Panoul LIMITE DE PARIERE indica limitele de pariere minime si maxime permise la
masa, care se pot modifica ocazional. Deschideti sectiunea Limite de pariere pentru
a verifica limitele curente.

Casino Hold'em 1-100 €
Pentru a participa la joc, trebuie sa aveti suficiente fonduri pentru a va acoperi
pariurile. Puteti vedea SOLDUL dvs. curent pe ecran.

SOLD
100.000 €

in modul de afisare imersiv, TEMPORIZATORUL v4 informeaza cu privire la durata
perioadei de plasare a mizelor. Dupa ce aceasta expira, nu se mai accepta alte mize.
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in modul de afisare clasic, LUMINILE SEMAFORULUI va prezinta starea curenta in
runda de joc, informandu-va cand puteti plasa mize (lumina VERDE), cand timpul de
plasare a mizelor este aproape de sfarsit (lumina GALBENA) si cand timpul de
plasare a mizelor a expirat (lumina ROSIE).

PLASATI MIZELE

ETALARE JETOANE va permite sa selectati valoarea fiecarui jeton pe care doriti sa il
pariati. Vor fi permise numai jetoane cu valori ce pot fi acoperite de soldul dvs.
curent.
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Dupa ce ati selectat un jeton, plasati pariul printr-un simplu clic/atingere a punctului
de pariere corespunzator de la masa de joc. De fiecare data cand faceti clic/atingeti
punctul de plasare a pariului, suma pariului creste cu valoarea jetonului selectat sau
pana la limita maxima pentru tipul de pariu pe care |-ati selectat. Dupa ce ati pariat
limita maxima, nu vor fi acceptate fonduri suplimentare pentru pariul respectiv si un
mesaj va aparea deasupra pariului pentru a va informa ca ati pariat suma maxima.

NOTA: Nu minimizati browserul si nu deschideti nicio alta fild in browser pe durata
ramasa a timpului pentru plasarea mizelor si daca ati plasat mize la masa. Asemenea
actiuni pot fi interpretate ca parasire a jocului si de aceea mizele dvs. vor fi refuzate
pentru runda respectiva a jocului.



Butonul REPETARE va permite sa repetati toate pariurile de la runda anterioara a
jocului. Acest buton este disponibil numai thaintea plasarii primului jeton.
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Butonul DUBLARE (x2) devine disponibil dupa ce ati plasat orice pariu. Fiecare
clic/atingere dubleaza toate pariurile pana la limita maxima. Retineti faptul ca trebuie
sa aveti un sold al contului suficient pentru a dubla TOATE pariurile plasate.

Cz/w DUBLARE
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Butonul ANULARE elimina ultimul pariu plasat.

ANULARE k/‘_')\

S/

Puteti atinge/da clic pe butonul ANULARE in mod repetat pentru a elimina pariurile
unul cate unul, in ordinea inversa celei in care au fost plasate. Puteti sterge toate
pariurile dvs. tinand apasat butonul ANULARE.

Indicatorul PARIUL TOTAL afiseaza suma totala a tuturor mizelor plasate in runda
curenta.

~  PARIUL TOTAL
(2-5 500 €
Asistenta live

Pentru intrebari legate de joc, luati legatura cu asistenta in direct.

Q)

Luati o decizie

Dupa impartirea cartilor, se vor afisa combinatia dvs. de carti si fereastra ,LUATI O
DECIZIE".

JUCATOR
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Carte maxima

Trebuie sa decizi daca alegi PLAY 2x pentru a continua runda sau FOLD pentru a
termina runda si a renunta la pariurile plasate.




Daca atingi/dai clic pe PLAY 2x, vei continua sa joci si sa plasezi pariul Play. Pariul
Play va fi plasat automat pe locul de pariere Play.

Daca atingi/dai clic pe FOLD, vei pierde pariul Ante, dar vei continua sa vezi restul
jocului, iar pariul tdu Bonus va ramane activ. Va trebui sa astepti runda urmatoare
pentru a plasa pariuri.

Daca timpul alocat luarii deciziei a expirat si inca nu ai luat o decizie PLAY 2x sau
FOLD, se va renunta automat la mana si vei pierde toate pariurile. Indicatorul
perioadei de pariere va afisa mesajul urmator: FOLD AUTOMAT.

Contorul de putere

Contorul de putere arata cat de puternica este mana dvs. tinand cont de sansa de a
castiga acea mana.

JUCATOR
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Vie

O pereche

T I N )
Slab Puternic

Statistici privind deciziile
Afiseaza procentajul deciziilor luate de toti jucatorii aflati in faza deciziei curente.

Conversatie

Discutati pe chat cu ceilalti jucatori si/sau cu un prezentator al jocului.

Numar joc

Fiecare rund3 a jocului este identificatd de un NUMAR JOC unic.

# 21:10:10

Acest numar reflectd momentul inceperii rundei jocului in format GMT prin
ord:minute:secunde. Va rugam utilizati acest numar al jocului pentru referinta (sau
efectuati o captura de ecran a numarului jocului) in cazul in care doriti sa contactati
serviciul de asistenta pentru clienti referitor la o runda anume.

Sunet

Cu functia Sunet puteti controla toate sunetele din joc.
‘)

Istoric joc



Functia Istoric joc afiseaza rundele si rezultatele jocurilor Evolution.
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Setari

Setarile va permit sa personalizati preferintele utilizatorului salvate in profil.
Depuneri si retrageri

Casier pentru depuneri si retrageri.

Pariere responsabila

Butonul PARIERE RESPONSABILA va permite s3 accesati pagina care prezint3
politica de joc responsabil. Aceasta pagina ofera informatii si linkuri utile despre
comportamentul corect la jocurile online si va arata cum sa setati limitari sesiunilor
jocului dvs.
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Tratarea erorilor

in cazul unei erori legate de joc, sistem sau procedura de desfasurare a jocului,
runda de joc va fi intrerupta temporar, iar gazda/prezentatorul jocului informeaza
managerul. Dvs. si alti jucatori veti fi informati prin chat sau printr-un mesaj pop-up
pe ecran ca problema este in curs de investigare. Daca managerul poate rezolva
eroarea imediat, runda de joc va continua normal. Daca rezolvarea imediata nu este
posibild, runda de joc va fi anulatd, iar pariurile initiale vor fi restituite tuturor
jucatorilor care au participat la respectiva runda de joc.

Politica de deconectare

Daca sunteti deconectat de la o runda de joc in timp ce perioada de pariere nu a
expirat, toate pariurile plasate vor fi anulate si pariurile va vor fi returnate. Daca
sunteti deconectat dupa ce pariurile sunt inchise, pariurile plasate raman valabile si
sunt decontate in lipsa dvs. La reconectare, puteti vedea rezultatele pariului in
fereastra Istoric.

Procesul de moderare automatizat in chat

Mesajele din chat ale jucatorilor fac obiectul unui proces decizional automatizat. in
cazul utilizarii necorespunzatoare, cum ar fi un comportament abuziv fata de gazda
jocului sau ceilalti jucatori ori un limbaj neadecvat si/sau ofensator, jucatorul va fi



avertizat. Daca avertismentul este ignorat, dreptul de a folosi functia de chat va fi
retras. In cazul unui dezacord privind o decizie automats, vd recomandam sa luati
legatura cu serviciul de asistenta al cazinoului pentru a beneficia de ajutor
suplimentar.

Mai multe jocuri

Sala Evolution - selectare simplad a unui joc fara a iesi din cel curent pana la alegerea
unui joc nou.

o SALA

Jocul la mai multe mese

Daca sunteti adeptul actiunii non-stop, va puteti alatura simultan la mai multe mese
de joc diferite si le puteti vizualiza pe toate in aceeasi fereastra de browser!

Dupé ce v-ati aldturat la cel putin o masa de joc, faceti clic pe SALA. in sald sau la
joc, faceti clic pe butonul +MASA asociat mesei respective pentru a va alatura la
aceasta. Anumite mese pot fi indisponibile pentru jocul la mai multe mese si de
aceea nu vor afisa niciun buton +MASA.

= MAsA

Dupa ce va alaturati la mai multe mese, veti putea redimensiona fereastra de
browser ca un intreg, dar nu veti putea redimensiona separat fiecare fereastra cu
masa de joc.

Puteti iesi de la orice masa fara a afecta prezenta dvs. la alte mese la care v-ati
alaturat. Pentru a iesi de la o mas3, faceti clic pe butonul X.

Va rugam sa retineti:
e Vetiiesi de la 0 masa in mod automat daca va alaturati la aceeasi masa prin
intermediul unui alt dispozitiv/browser.

« Dac3 dati clic direct pe o pictograma a mesei in loc de butonul +MASA, doar vet;
schimba mesele in loc de a intra in joc la masa aleasa in plus fatd de masa la care
v-ati alaturat anterior.

Va recomandam sa va alaturati numai la numarul de mese pe care ecranul dvs. le
poate cuprinde astfel incat sa puteti plasa mize in mod deliberat si cu precizie.
Taste de comanda rapida

Tastele de comanda rapida pot fi utilizate pentru a efectua rapid functii utile ale
jocului.



TASTA

Taste numerice
de la 11n sus

SPACEBAR
(BARA DE
SPATIU)

CTRL+Z
(CMD+2),
STERGERE,
BACKSPACE

FUNCTIE

Selectati jetonul dorit de pe afisajul cu
jetoane. Tasta ,1” corespunde celui mai din
stédnga jeton cu cea mai mica valoare.
Tasta , 2" selecteaza jetonul cu urmatoarea
valoare cea mai mare si asa mai departe.

Repeta miza dvs. cea mai recenta. Faceti
clic pe SPACEBAR a doua oara pentru a va
dubla miza.

Anuleaza ultima dvs. miza. Apasati
continuu pe timp de 3 secunde pentru a
indeparta toate mizele.

Atunci cand este posibil, tasta ESC se
poate utiliza pentru:

e lesire din modul ecran complet

o Inchideti o fereastra pop-up deschisa
(Istoric, Cum se joaca, Setari etc.)




