Obiectivul jocului

Obiectivul jocului First Person Lightning Baccarat este de a ghici daca va castiga
mana Player (jucator) sau Banker (banca) datorita faptului ca are valoarea cea mai
apropiata de 9.

Regulile jocului

First Person Lightning Baccarat se joaca cu opt seturi standard de 52 de carti.
Valorile cartilor sunt urmatoarele:

« Asii sunt cele mai mici carti si valoreaza 1 punct fiecare.
o Cartile de la 2 la 9 au valoarea care apare pe carte.
o Cartile de 10 cu figura (valeti, dame si popi) au fiecare valoarea 0.

Cartile sunt arse dupa fiecare amestecare. La inceperea unui pantof nou, din pantof
este trasa o singura carte cu fata in sus. Numarul de carti care vor fi arse depinde de
valoarea primei cérti trase. In aceast& procedura de ardere a cértilor, cartile de 10 si
cu figuri vor avea valoarea 10, ceea ce va rezulta in arderea a 10 carti. Cartile sunt
arse prin amplasarea acestora in suportul pentru carti arse.

Numai valoarea numericda a fiecarei carti este relevanta in jocul principal de Baccarat;
suita cartii (cupa, pica, trefld sau caro) este irelevanta.

Inainte de fiecare impértire a cartilor, pariul dvs. trebuie plasat pe care din mana
bancii (Banker) sau mana jucatorului (Player) va castiga runda datoritd unei valori mai
apropiate de 9. Aveti de asemenea optiunea de a paria daca runda se va termina la
egalitate (Tie), care apare atunci cand atat banca cat si jucatorul au maini de valoare
egala.

in plus, puteti paria si pe Player/Banker Pair (P/B Pair), iar pariul va fi castigator dac
primele doua carti impartite la Player/Banker constituie o pereche.

O taxa de 20 % va fi adaugata fiecarui pariu plasat de dvs. De exemplu, daca pariul
dvs. este 5 €, atunci taxa de 20 % aplicata este 1 €, iar pariul total va fi 6 €. Aceasta
valoare totala a pariului va fi vizibila pe ecran.

20 %

Runda fulger

Dupé ce pariurile dvs. au fost acceptate, are loc runda fulger. in timpul rundei fulger
sunt trase de la una la cinci carti fulger in mod aleatoriu dintr-un pachet virtual cu
52 de carti. Acestor carti fulger le sunt atribuite apoi aleatoriu multiplicatori fulger
de 2x, 3x, 4%, 5x sau 8x. Daca pariul dvs. castiga si contine carti care se afla printre
cartile de aur selectate, castigul dvs. va fi inmultit cu multiplicatorul fulger atribuit
cartii(cartilor).

Veti avea sansa de a castiga chiar mai mult daca doua sau mai multe carti fulger sunt
impartite la acelasi punct de pariere. Multiplicatoarele respective vor fi multiplicate,



iar castigul dvs. va fi apoi multiplicat cu multiplicatorul total! Pariul dvs. initial va fi
adaugat la castigurile dvs. Daca mana castigatoare nu contine cartea(cartile) fulger
dezvaluita(e), atunci este aplicat castigul normal. Consultati sectiunea ,Plati” pentru
informatii detaliate privind platile.

Dupa ce a avut loc runda fulger, se impart doua carti atat jucatorului, cat si bancii.

Daca Player si Banker au maini de valoare egald, runda se termina la egalitate. Pariul
pe egalitate céastiga, iar pariurile pe Player si Banker sunt returnate (push). Taxa
pentru pariurile pe egalitate plasate pe Player/Banker nu este returnata.

Valoarea fiecarei mainii se calculeaza prin scaderea cifrei zecilor pentru ména care
altfel valoreaza 10 sau mai mult. De exemplu, 0 mana care consta dintr-un 7 siun 9
valoreaza numai 6 la Baccarat (pentru ca 16-10=6). Similar, o carte cu figuri plus un 9
valoreaza 9.

Daca jucatorul sau banca primeste o mana initiala din doua carti care valoreaza 8
sau 9 (un 8 sau 9 ,natural”), niciuna dintre maini nu va mai primi carti.

Daca Player sau Banker primeste o méana initiald din doua carti care valoreaza intre 0
si 7, se va consulta ,Regula celei de-a treia carti”, pentru a se determina daca se
imparte o a treia carte uneia dintre maini sau ambelor maini. Player incepe primul
intotdeauna.

Mana Player
Primele doua carti Player
0-1-2-3-4-5 Player trage a treia carte.
6-7 Player se opreste.

Fara a treia carte pentru niciuna

2 -8l el dintre maini

Mana Banker

Valoarea celei de-a treia carti trase de Player
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Valoarea celei de-a treia carti trase de Player

Primele Far3
doud carti g

Banker treia

carte
7 S S S S S S S S S S S
8 S S S S S S S S S S S
9 S S S S S S S S S S S

D - Tragere (Draw); S - Oprire (Stand)

Daca méana Player se opreste la un 6 sau un 7, atunci o mana Banker care totalizeaza
3, 4 sau 5 trebuie sa traga o carte, in timp ce o mana Banker care totalizeaza 6
trebuie sa se opreasca.

Castiga cel care obtine mana cea mai apropiata de un total de 9.

Puteti creste traseele pentru masa dvs. si puteti sa observati tendintele prin
impartirea mai multor maini gratuite. Pur si simplu, atingeti/dati clic pe butonul ,+1” si
vi se va imparti o runda gratuita, cu cartile cu fata in sus. Dupa impartirea catorva
maini gratuite, impartirea va continua cu cartile orientate cu fata in jos.

e

Dupa ce s-a impartit un anumit numar de maini, limita maxima de pariere pentru
diferite pariuri secundare poate fi redusa.
Amestecati pantoful in orice moment pentru a sterge orice tipar de la masa dvs.

.

Dupa ce ati atins/dat clic pe acest buton, toate traseele vor fi sterse, iar cartile vor fi
amestecate.

Pentru a reveni la joc mai rapid, omiteti animatia cu amestecarea. Atingeti/dati clic pe
butonul OMITERE.



OMITERE )

\

Taiati cartile singuri prin mutarea cartii de taiere deasupra pachetului.

1S TAIATI PACHETUL

Pariuri secundare

Pariu ,
Descriere

secundar
Plateste daca primele doua carti impartite la Player constituie o

P Pair pereche.
Pariul secundar nu poate fi mai mare decat 20 % din pariul principal
combinat daca s-au impartit 312 carti.
Plateste daca primele doua carti impartite la Banker constituie o

: pereche.
B Pair

Pariul secundar nu poate fi mai mare decat 20 % din pariul principal
combinat daca s-au impartit 312 carti.



Nota: tabelul de mai jos contine informatii despre numarul de carti impartite, dupa
care pariul secundar corespunzator nu va depdasi valoarea pariului principal peste
procentajul specificat.

Pl&tile
Castigul dvs. depinde de tipul de pariu plasat.

PARIU  PLATESTE

Player 1-512:1

Banker* 1 - 512:1

Tie 5:1 (pana la 500.000 €)
P Pair 9 - 576:1

B Pair 9 - 5761

* 95 % din pariul dvs. pe banca este returnat daca va castiga banca

Plata maxima pentru toate castigurile dvs. intr-o runda de joc este limitata. Pentru
detalii, vedeti tabelul Limite de pariere.

Retineti ca orice eroare anuleaza runda de joc si toate eventualele plati pentru runda
respectiva. Pariurile vor fi returnate.
Restituire la jucator

Procentul optim de restituire la jucator (RLJ) pentru First Person Lightning Baccarat
este de 98,76 %.

Tabelul urmator contine procentul de restituire la jucator pentru diferite pariuri
secundare optionale.

Pariu Restituire la jucator
Player 98,76 %
Banker 98,59 %
Tie 94,51 %
B Pair 88,35 %
P Pair 88,35 %

Valoarea RTP are la baza un pariu maxim plasat pe un loc de pariere individual.

Probabilitatea de a obtine castigul maxim, prin potrivirea tuturor celor 6 carti pentru
0 egalitate, este de una la 31,066,029,124, iar castigul maxim este limitat Ia
500.000 £.

Plasare pariuri



Panoul LIMITE DE PARIERE indica limitele de pariere minime si maxime permise la
masa, care se pot modifica ocazional. Deschideti sectiunea Limite de pariere pentru
a verifica limitele curente.

First Person Lightning Baccarat 1-100 €

Pentru a participa la joc, trebuie sa aveti suficiente fonduri pentru a va acoperi
pariurile. Puteti vedea SOLDUL dvs. curent pe ecran.

SoLD
100.000 €

ETALARE JETOANE va permite sa selectati valoarea fiecarui jeton pe care doriti sa il
pariati. Vor fi permise numai jetoane cu valori ce pot fi acoperite de soldul dvs.
curent.

OTOIOMEL T

Dupa ce ati selectat un jeton, plasati pariul printr-un simplu clic/atingere a punctului
de pariere corespunzator de la masa de joc. De fiecare data cand faceti clic/atingeti
punctul de plasare a pariului, suma pariului creste cu valoarea jetonului selectat sau
pana la limita maxima pentru tipul de pariu pe care |-ati selectat. Dupa ce ati pariat
limita maxima, nu vor fi acceptate fonduri suplimentare pentru pariul respectiv si un
mesaj va aparea deasupra pariului pentru a va informa ca ati pariat suma maxima.

Dupa ce ati plasat pariul, faceti clic/ap&sati pe butonul INCEPE pentru a incepe
impartirea.

Butonul DUBLARE (x2) devine disponibil dupa ce ati plasat orice pariu. Fiecare
clic/atingere dubleaza toate pariurile pana la limita maxima. Retineti faptul ca trebuie
sa aveti un sold al contului suficient pentru a dubla TOATE pariurile plasate.

®)

Butonul PARIATI DIN NOU va permite sa repetati toate pariurile din runda de joc
anterioara. Acest buton devine disponibil dupa fiecare runda de joc.

Butonul ANULARE elimina ultimul pariu plasat.

©)



Puteti atinge/da clic pe butonul ANULARE in mod repetat pentru a elimina pariurile
unul cate unul, in ordinea inversa celei in care au fost plasate. Puteti sterge toate
pariurile dvs. tindnd apasat butonul ANULARE.

Indicatorul PARIUL TOTAL afiseaza suma totala a tuturor mizelor plasate in runda
curenta.

% PARIUL TOTAL
: 500 €

Asistenta live

Pentru intrebari legate de joc, luati legatura cu asistenta in direct.

©

Tabele de scor

Evolutiile si tendintele la Baccarat pentru jucator sau pentru banca prin utilizarea
unui pachet de carti anume sunt inregistrate in diferite tabele de scor. Aceste
reprezentari vizuale ale rezultatelor rundelor anterioare si a altor date statistice cu
privire la pachetul de carti curent va pot fi de ajutor la prezicerea rezultatelor
rundelor viitoare.

Tabelele BEAD ROAD si BIG ROAD afiseaza rezultatele fiecarei runde anterioare, in
timp ce Big Eye Road, Small Road si Cockroach Road afiseaza sabloane derivate din
BIG ROAD.

Datele statistice despre trasee si impartirea cartilor (shoe) sunt sterse intotdeauna
atunci cand este introdus un pachet de carti nou.

BEAD ROAD

Fiecare celula din BEAD ROAD reprezinta rezultatul unei runde anterioare. Rezultatul
celei mai vechi runde este inregistrat in coltul din stanga sus. Cititi coloana de sus in
jos pana la capat; apoi, incepeti din partea de sus a coloanei adiacente la dreapta si
asa mai departe. O celula rosie plina indica un castig al bancii. O celula albastra plind
reprezinta un castig al jucatorului. O celuld verde plina reprezinta o egalitate. Un
punct rosu in coltul din dreapta jos al celulei inseamna ca banca are o pereche. Un
punct albastru in coltul din stanga sus al celulei inseamna ca jucatorul are o pereche.
Un inel auriu in jurul celulei indica faptul ca runda a fost castigata cu o carte fulger.

Puteti modifica afisajul pentru Bead Road din engleza in chineza simplificata sau
Modul scor prin clic/atingerea acestuia oriunde.
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BIG ROAD
in BIG ROAD, rezultatul celei mai vechi runde este inregistrat in coltul din stanga sus.

O coloana noua este creata de fiecare data cand evolutia castigatoare a bancii se
modifica in favoarea jucatorului, sau vice versa.

O celula cu contur rosu indica un castig al bancii. O celuld cu contur albastru indica
un castig al jucatorului.

O egalitate este inregistrata sub forma unei linii verzi in celula pentru runda
precedenta. Daca prima runda este o egalitate, linia verde va aparea mai intai, iar
conturul rosu sau albastru va aparea in jurul liniei dupa ce banca sau jucatorul
castiga o runda.

Daca exista doua sau mai multe runde de egalitate, numarul de pe linie va indica
numarul de egalitati.

Rundele castigate cu o carte fulger sunt inregistrate cu celule albastre sau rosii, in
functie de mana céstigatoare, si un inel auriu in jurul celulei. Rundele cu carti fulger
care se termina la egalitate sunt inregistrate cu celule aurii cu o linie verde trecand
prin celula.
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TRASEE DERIVATE

Pentru adevaratii entuziasti ai jocului de Baccarat, Big Eye Road, Small Road si
Cockroach Road sunt incluse pentru a afisa sabloane derivate din rezultate
anterioare inregistrate in BIG ROAD. Big Eye Road utilizeaza cercuri conturate, Small
Road utilizeaza cercuri solide, iar Cockroach road utilizeaza bare oblice. Totusi, in
aceste trasee derivate, culorile rosu si albastru nu corespund castigurilor bancii si
jucatorului, si nu exista nicio modalitate de a distinge egalitétile sau perechile. In
cazul traseelor derivate, intrarile rosii sunt un semn de repetare, in timp ce intrarile
albastre semnalizeaza o impartire a cartilor (shoe) mai dezordonata, ,variabild”.



Traseele derivate nu incep chiar de la prima impartire a cartilor (shoe). Acestea incep
Cu mana care urmeaza primei maini din coloanele doi, trei si patru ale BIG ROAD.
Dupa ce incepe un traseu derivat, este adaugat un simbol rosu sau albastru
suplimentar dupa fiecare runda.

DATE STATISTICE PENTRU PACHETUL DE CARTI

Urmatoarele date statistice bazate pe pachetul de carti curent sunt afisate pentru
dumneavoastra:

Total — numarul de runde finalizate pana in prezent.

Jucator — numarul de victorii ale jucatorului pana in prezent.

Bancd — numarul de victorii ale bancii pana in prezent.

Egalitate — numarul de runde egale pana in prezent.

Banca (pereche) — Numarul de perechi ale bancii pana in prezent.

Jucator (pereche) — Numarul de perechi ale jucatorului pana in prezent.
#60 P26 32 @2 &3 @5

MASA DE PROBARE A TRASEULUI

Masa de PROBARE a traseului afiseaza pictograma care va fi adaugata la cele trei
trasee derivate daca runda urmatoare este castigata de banca sau de jucator. Faceti
clic pe butonul Banca (B) sau Jucator (P) pentru a vedea pictograma care va fi
adaugata la trasee daca runda urmatoare este castigata de banca sau de jucator.

P? B?

Sunet

Cu functia Sunet puteti controla toate sunetele din joc.
o)

Istoric joc

Functia Istoric joc afiseaza rundele si rezultatele jocurilor Evolution.

Setari
Setarile va permit sa personalizati preferintele utilizatorului salvate in profil.

@
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Depuneri si retrageri
Casier pentru depuneri si retrageri.

o

Pariere responsabila

Butonul PARIERE RESPONSABILA va permite s& accesati pagina care prezint3
politica de joc responsabil. Aceasta pagina ofera informatii si linkuri utile despre
comportamentul corect la jocurile online si va arata cum sa setati limitari sesiunilor
jocului dvs.

a)

Politica de deconectare

Daca apare o deconectare dupa plasarea unui pariu si se face clic/atinge butonul
INCEPE, veti putea vedea rezultatul jocului in fereastra Istoric dupa ce va
reconectati.

Mai multe jocuri

Butonul Accesare jocuri live va duce la jocurile Evolution cu prezentatori live.

C o Joc Live)

Sala Evolution - selectare simplad a unui joc fara a iesi din cel curent pana la alegerea
unui joc nou.

V. o

Taste de comanda rapida

Tastele de comanda rapida pot fi utilizate pentru a efectua rapid functii utile ale
jocului.

TASTA FUNCTIE

Selectati jetonul dorit de pe afisajul cu
jetoane. Tasta ,1” corespunde celui mai din
stédnga jeton cu cea mai mica valoare.
Tasta , 2" selecteaza jetonul cu urmatoarea
valoare cea mai mare si asa mai departe.

Taste numerice
de la 11n sus

SPACEBAR Repeta miza dvs. cea mai recenta. Faceti
(BARA DE clic pe SPACEBAR a doua oara pentru a va
SPATIU) dubla miza.



TASTA FUNCTIE

CTRL+Z
(CMD+2),
STERGERE,
BACKSPACE

Anuleaza ultima dvs. miza. Apasati
continuu pe timp de 3 secunde pentru a
indeparta toate mizele.

Atunci cand este posibil, tasta ESC se
poate utiliza pentru:

e lesire din modul ecran complet

« Inchideti o fereastra pop-up deschisa
(Istoric, Cum se joacd, Setari etc.)




