Obiectivul jocului

First Person Video Poker este o varianta extrem de populara a jocului de poker in
randul jucatorilor. Obiectivul este de a obtine cea mai buna mana posibila cu cinci
carti la finalul rundei.

Se impart cinci carti initiale, iar jucatorul le poate pastra sau le poate inlocui cu
altele noi. La finalul rundei, se platesc castigurile jucatorilor in functie de valoarea
mainii si tabelul de plati ales in cadrul jocului.

Regulile jocului

in acest joc, se foloseste un pachet standard de 52 de carti in timpul imp&rtirii si mai
multe pachete standard, cate unul pentru fiecare mana a jucatorului in faza de
rezultate. Pachetele folosite pentru fiecare mana sunt in ordine aleatorie si sunt
alcatuite din cartile ramase in pachetul initial dupa impartirea primelor cinci carti.

Fiecare jucator poate avea péana la 100 de maini si poate selecta propriul tabel de
plati. In mod implicit, jucatorii incep cu zero maini.

Runda de joc

Jucatorii selecteaza miza, tabelul de plati si numarul de maini, folosind butoanele +1,
+10, MAX si ANULARE.
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Numarul maxim de maini care pot fi selectate este de 100, iar miza se aplica la
fiecare dintre mainile selectate. Numarul total de maini si miza totala se afiseaza pe
ecran.

Exemplu: jucatorul alege sa parieze 1 € si selecteaza 20 de maini. Valoarea totala a
mizei in acest caz este de 20 €.

Tabelul de plati standard este ,Pereche de valeti sau mai bunad”, insa jucatorii pot
selecta ce tabel doresc din urmatoarele cinci optiuni:

e Pereche de valeti sau mai buna (Jacks or Better)
e Pereche de zece sau mai bund (Tens or Better)

e Deuces Wild

o Bonus Poker

e Double Double Bonus

Pentru a incepe jocul, jucatorul trebuie sa aleaga cel putin 0 mana cu care sa joace
pentru a activa butonul ,IMPARTIRE".



Dupé ce atinge/d4 clic pe ,IMPARTIRE”, juc&torul primeste primele cinci carti, care
sunt cu fata in sus. In jumatatea inferioard a ecranului apare mana cu cele cinci cérti
impartite (denumitd mana principald), iar in partea superioara a ecranului apar
mainile virtuale selectate de jucator, cartile fiind cu fata in jos.
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Apoi, jucatorul selecteaza ce carti pastreaza din cele cinci si pe care le va schimba.
Jucatorii pot pastra intre zero si cinci carti din cele cinci care au fost impartite.

Pentru a ajuta jucatorul in luarea deciziei, exista o linie care evidentiaza cartile care
ar trebui pastrate din mana principala conform strategiei standard pentru tabelul de
plati ales de jucator. Jucatorul poate accepta sau ignora recomandarea.

Retineti ca strategia standard dintr-un tabel de plati nu este intotdeauna strategia
optima.

Pentru a pastra o carte, jugétorul trebuie sa atinga/dea clic pe ea, 9stfel incat sa
dispara starea PASTREAZA (,HOLD"”) de sub aceasta si sa apara PASTRATE (,HELD”")
deasupra cartii.

in mainile suplimentare din jumatatea superioard a ecranului se araté cartile pe care
jucatorul a ales sa le pastreze. Toate cartile care nu sunt marcate cu PASTREAZA
sunt inlocuite cu carti noi. Exista un pachet diferit pentru fiecare mana.

Daca nu se pastreaza sau nu se ating carti, se ia decizia standard in numele
jucatorului dupa o perioada de inactivitate:
o Dac4 jucatorul nu a dat clic pe ,IMPARTIRE”
jocul se incheie fara plasarea vreunui pariu.
o Daci jucatorul a dat deja clic pe ,IMPARTIRE”, dar nu a p&strat nicio carte inainte
de perioada de inactivitate, se aplica automat strategia standard pentru
tabelul(tabelele) selectat(e).
o Dac3 jucatorul a dat deja clic pe ,IMPARTIRE” si a ales cértile de pastrat, se ia in
considerare decizia jucatorului, iar jocul continua in consecinta.
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inainte de perioada de inactivitate,

Strategia standard

Strategia standard este folosita pentru a-1 ajuta pe jucator sa decida ce carti sa
pastreze. Este folosita in cazul in care jucatorul este inactiv.



Strategia standard depinde de tabelul de plati:

Pereche de valeti sau mai buna

1.

6.

Pastrati intotdeauna o Chinta de culoare sau o combinatie mai mare

2. Daca aveti patru carti pentru Culoare, pastrati acele patru carti
3.
4. Daca aveti patru carti pentru o chinta, pastrati-le pe cele patru. Daca sunt

Daca aveti o pereche sau o combinatie mai mare, pastrati acele carti

posibile doua chinte, alegeti optiunea care include cartea cu cea mai mare
valoare

. Daca aveti un valet sau o carte cu valoare mai mare, pastrati cartea cu cea mai

mare valoare
Nu pastrati carti.

Pereche de zece sau mai buna

1. Pastrati intotdeauna o Chinta de culoare sau o combinatie mai mare

2. Daca aveti patru carti pentru Culoare, pastrati acele patru carti

3. Daca aveti o pereche sau o combinatie mai mare, pastrati acele carti

4. Daca aveti patru carti pentru o chinta, pastrati-le pe cele patru. Daca sunt
posibile doua chinte, alegeti optiunea care include cartea cu cea mai mare
valoare

5. Daca aveti o carte de 10 sau mai mare, pastrati cartea cu cea mai mare valoare

6. Nu pastrati carti.

Deuces Wild

1. Pastrati toate cartile daca aveti patru doiari* sau o combinatie o mai buna

2. Daca aveti trei doiari si o carte de 10 sau mai mare, pastrati cele patru carti

3. Daca aveti chinta de culoare sau o combinatie mai buna, pastrati cele cinci carti

4. Daca aveti trei doiari, pastrati cartile

5. Daca aveti trei carti de acelasi fel sau o combinatie mai buna, pastrati cartile
respective

6. Daca aveti un doiar, pastrati cartea

7. Daca aveti patru carti pentru o chinta sau o culoare, pastrati acele patru carti

8. Daca aveti o pereche, pastrati acele carti

9. Nu pastrati carti.

* Doiar: o carte cu valoarea 2, cunoscuta si drept ,carte joker”.

Bonus Poker

S

Pastrati intotdeauna patru carti de acelasi fel sau o combinatie mai buna
Daca aveti trei asi, pastrati-i

Daca aveti o pereche sau o combinatie mai mare, pastrati acele carti
Daca aveti patru carti pentru Culoare, pastrati acele patru carti

Daca aveti patru carti pentru o chinta, pastrati-le pe cele patru. Daca sunt
posibile doua chinte, alegeti optiunea care include cartea cu cea mai mare



6.
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valoare

Daca aveti un valet sau o carte cu valoare mai mare, pastrati cartea cu cea mai
mare valoare

Nu pastrati carti.

Double Double Bonus

1. Pastrati intotdeauna o Chinta sau o Chinta roiala
2. Pastrati intotdeauna patru asi cu o carte Kicker de 2, 3 sau 4
3. Daca aveti patru asi, pastrati-i
4. Pastrati intotdeauna patru carti de 2, 3 sau 4 cu o carte Kicker de as, 2, 3sau 4
5. Daca aveti patru carti de 2, 3 sau 4, pastrati-le
6. Daca aveti patru carti pentru Culoare, pastrati cartile din suita respectiva
/. Daca aveti o pereche sau o combinatie mai mare, pastrati acele carti
8. Daca aveti patru carti pentru o chinta, pastrati-le pe cele patru. Daca sunt
posibile doua chinte, alegeti optiunea care include cartea cu cea mai mare
valoare
9. Daca aveti un valet sau o carte cu valoare mai mare, pastrati cartea cu cea mai
mare valoare
10. Nu pastrati carti.
Carti joker

Toti doiarii in Deuces Wild, indiferent de suitd, sunt considerati carti joker. Fiecare
carte joker poate reprezenta orice carte din pachetul initial de 52 de carti.

Rezultatul jocului

Odata ce decizia este luata, cartile pe care jucatorul a decis sa nu le pastreze sunt
inlocuite cu altele noi, formand maini noi cu cinci carti. Apoi, atingeti/dati clic pe
butonul ,TRAGE CARTE".

in tabelul de plati, se arata de cate ori s-a obtinut fiecare man4, care a fost plata
oferita si castigurile totale ale jucatorului pentru runda respectiva.



ROYAL FLUSH.. ........cccooiiciee, 800x

STRAIGHT FLUSH.....................| 200x
4 ACES, 2/3/4 KICKER............ 400x
4 Z5/35/45, Af2/3/4 KICKER.. | 160x
4 ACES, 5+ KICKER.................. 160x
4 25/35/45, 5+ KICKER...........| B0x

9 OTHER FOUROFAKIND. 50x
5 FULLHOUSE...... ... 9«

FLUSH......ccoconmenimannasssssssasssenses Bx
STRAIGHT ... eeeeer e ermamrns ax
4 THREEOFAKIND....... 3«
3 TWOPAIR. | 3x
JACKS OR BETTER 3x

ATI CASTIGAT

2.341 €

Maini castigatoare

Cartile individuale sunt clasificate in ordine descrescatoare: As (mare sau mic),
popa, dama, valet, 10,9, 8, 7, 6, 5, 4, 3 si 2.

Un as poate fi cartea cu cea mai mare valoare intr-o chinta cu A, K, Q, J, 10 sau
cartea cu valoarea cea mai mica intr-o chinta cu 5, 4, 3, 2, A.

Maini posibile de la platile cele mai mari la cele mai mici:

Chinta roiala este o chinta de culoare formata din as, popd, dama, valet si 10 din
aceeasi suita.
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Chinta de culoare este 0 mana cu cinci carti cu valori succesive din aceeasi suita.
Exemplu: 9, 8, 7, 6 si 5 de cupa.
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Careul este 0 mana cu patru carti de aceeasi valoare, plus inca una diferita.
Exemplu: patru asi in mana inseamna un careu.

Full House este 0 mana cu trei carti cu valoare identicda, plus alte doua carti avand
aceeasi valoare, diferita insa de cea a primelor trei. Exemplu: trei popi si doua carti
de 6.



SLELE

Culoare este o mana in care toate cele cinci carti sunt din aceeasi suita, dar nu sunt
consecutive. Exemplu: cinci carti de trefla.

AANAS

Chinta este o mana cu cinci carti cu valori consecutive din cel putin doua suite.
Exemplu: 9, 8, 7, 6 si 5 din cel putin doua suite.

Trei de acelasi fel este 0 mana care contine trei carti de aceeasi valoare, plus doua
carti care nu au aceeasi valoare si sunt de valori diferite fata de celelalte trei.
Exemplu: un jucator are trei popi in ména are Trei de acelasi fel.

Doua perechi este 0 mana cu doua carti de aceeasi valoare si alte doua carti de alta
valoare (cele doua avand valoare identica, insa diferita de cea a primei perechi),
plus orice carte de orice alta valoare. Exemplu: doi asi si doi popi.

Pl3tile

La fiecare mana, se plateste o singura combinatie, cea mai bund, din tabelul de plati
ales.

Exemplu: daca jucatorul alege tabelul de plati Pereche de valeti sau mai buna si are
0 mana cu o pereche de asi si 0 pereche de 8, aceasta combinatie poate fi atat
Doua perechi, céat si Pereche de valeti sau mai buna. Prin urmare, jucatorul este
platit conform platii asociate combinatiei Doua perechi, pentru ca aceasta este mai
buna decat combinatia Pereche de valeti sau mai buna.

Pereche de valeti sau mai buna

\ETE Plata
Chinta roialad (Royal Flush) 800x
Chinta de culoare (Straight Flush) 10)'
Careu (Four of a Kind) 25x
Full House 9x
Culoare (Flush) 6X
Chinta (Straight) 4x

Trei de acelasi fel (Three of a Kind) 3x



\ETE! Plata
Doua perechi (Two Pairs) 2X
Pereche de valeti sau mai buna (Jacks or Better)* 1x

Pereche de zece sau mai buna

\ETE Plata
Chinta roialad (Royal Flush) 800x
Chinta de culoare (Straight Flush) S50x
Careu (Four of a Kind) 20x
Full House 6X
Culoare (Flush) 5x
Chinta (Straight) 4x
Trei de acelasi fel (Three of a Kind) 3x
Doua perechi (Two Pairs) 2X
Pereche de zece sau mai bun3 (Tens or Better)* 1X
Deuces Wild
Mana Plata
Chinta roiala directd (Natural Royal Flush)* 800x
Patru doiari (Four Deuces)* 200x
Chinta roiald sparta (Wild Royal Flush)* 25X
Cinci de acelasi fel (Five of a Kind)* 15x
Chinta de culoare (Straight Flush) ox
Careu (Four of a Kind) 4x
Full House 4x
Culoare (Flush) 3x
Chinta (Straight) 2X
Trei de acelasi fel (Three of a Kind) 1X

Bonus Poker

\ETE Plata
Chinta roialad (Royal Flush) 800x
Chinta de culoare (Straight Flush) S50x
4 asi (4 Aces)* 80x
4 cartide 2, 3 sau 4 (4 2s, 3s or 4s)* 40x

Alt careu (Other Four of a Kind)* 25X



Mana Plata

Full House 8X
Culoare (Flush) 5x
Chinta (Straight) 4x
Trei de acelasi fel (Three of a Kind) 3x
Doua perechi (Two Pairs) 2X
Pereche de valeti sau mai buna (Jacks or Better) 1x

Double Double Bonus

Mana Plata
Chinta roiald (Royal Flush) 800x
Chinta de culoare (Straight Flush) 100
4 asi, Kicker 2/3/4 (4 Aces, 2/3/4 Kicker)* 400x
4 de 2/3/4, Kicker A/2/3/4 (4 2s/3s/4s, A/2/3/4 Kicker)* 160x
4 asi, Kicker 5+ (4 Aces, 5+ Kicker)* 160x
4 de 2/3/4, Kicker 5+ (4 2s/3s/4s, 5+ Kicker)* 80x
Alt careu (Other Four of a Kind) 50x
Full House Ox
Culoare (Flush) 6X
Chinta (Straight) 4x
Trei de acelasi fel (Three of a Kind) 3x
Doua perechi (Two Pairs) 1X
Pereche de valeti sau mai buna (Jacks or Better) 1x
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Pereche de valeti sau mai buna: o mana cu o pereche de valeti de orice fel sau o
pereche de carti de orice fel cu valoare mai mare decat un valet (de exemplu, doud
dame).
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Pereche de zece sau mai buna: o mana cu o pereche de 10 de orice fel sau o
pereche de carti de orice fel cu valoare mai mare (de exemplu, doi popi).

slo bl le



Chinta roiala naturala: o chinta roiala de culoare obtinuta fara carti joker (doiari).

ad4944

Patru doiari: 0 mana care contine patru carti de 2.

NNHEAN

Chinta roiala sparta: o chinta roiala in care una dintre carti a fost inlocuita cu un
joker (de exemplu, as de pica, popa de pica, dama de pica, un doiar pe post de joker
si 10 de pica).

alolblvla

Cinci de acelasi fel: 0 mana in care toate cele cinci carti sunt de aceeasi valoare (de
exemplu, cinci carti de 3), iar cartea (cartile) de 2 pot inlocui orice alta carte pentru
a forma o méana castigatoare.

oo fa o 1L

Patru asi, Kicker 2/3/4 este o mana cu patru asi, in care cartea Kicker este una de
2, 3 sau 4.

oo fa o 1L

Patru asi, Kicker 5+ este o mana cu patru asi, in care cartea Kicker este una de 5
sau de valoare mai mare.

ANAAR

Patru carti de 2, 3 sau 4: este 0 mana cu patru carti de 2, de 3 sau de 4.

HEHAR

Patru carti de 2, 3 sau 4, Kicker A/2/3/4 este o mana cu patru carti de 2, 3 sau 4, in
care cartea Kicker este una de 2, 3, 4 sau as.

HIdAE

Patru carti de 2, 3 sau 4, Kicker 5+ este 0 mana cu patru carti de 2, 3 sau 4, in care
cartea Kicker este una de 5 sau de valoare mai mare.
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Alt careu: este un careu nu este format din patru asi sau patru carti de 2, 3 sau 4.

Plata maxima depinde de multiplicatorii din mana castigatoare conform tabelului de
plati ales.

Retineti ca orice eroare anuleaza runda de joc si toate eventualele plati pentru runda
respectiva. Pariurile vor fi returnate.
Restituire la jucator

Procentajul de restituire la jucator (RTP) diferd in functie de tabelul de plati selectat
si este valabil in cazul strategiei optime.

Tabel de plati RTP

Pereche de valeti sau mai buna 99.54%

Pereche de zece sau mai buna 97.96%

Deuces Wild 98.91%
Bonus Poker 99.17%
Double Double Bonus 98.98%

Plasare pariuri

Panoul LIMITE DE PARIERE indica limitele de pariere minime si maxime permise la
masa, care se pot modifica ocazional. Deschideti sectiunea Limite de pariere pentru
a verifica limitele curente.

First Person Video Poker 5-1.000 €

Pentru a participa la joc, trebuie sa aveti suficiente fonduri pentru a va acoperi
pariurile. Puteti vedea SOLDUL dvs. curent pe ecran.

SOLD
100.000 €

Pentru a plasa un pariu, selectati valoarea cartilor.mainilor Atingeti/dati clic pe ,+”
sau pe ,-" pe butonul VALOARE, pentru a creste sau reduce valoarea. Valoarea
selectata se va aplica la toate mainile.

@ VAIiOéRE @

Dupa plasarea unui pariu valid, atingeti/dati clic pe butonul ,IMPARTIRE” pentru a
incepe impartirea cartilor.




Butonul PARIATI DIN NOU va permite sa repetati toate pariurile din runda de joc
anterioara. Se va folosi aceeasi miza si acelasi numar de maini. Acest buton devine
disponibil dupa fiecare runda de joc. Daca schimbati tabelul de plati, iar apoi folositi
butonul PARIATI DIN NOU, tabelul de plati va raméane setat la optiunea curenta
selectata.

Butonul ANULARE revoca ultima actiune pentru o mana.

EANULARE]

Puteti atinge/da clic pe butonul ANULARE in mod repetat pentru a elimina toate
mainile adaugate, in ordinea inversa celei in care au fost adaugate. Pentru a elimina
toate mainile, tineti apasat butonul ANULARE.

Jucatorii pot schimba tabelul de plati standard dacda ating/dau clic pe butonul
SCHIMBATI de langa denumirea tabelului de plati, dupa care apar optiunile de tabele
de plati. Pentru a alege un tabel, atingeti/dati clic pe butonul SELECTATI.

LSCHIMBA‘!’IJ [SELECTA‘!’I]

Indicatorul PARIUL TOTAL afiseaza suma totala a tuturor mizelor plasate in runda
curenta.

PARIUL TOTAL w
500€

Asistenta live

Pentru intrebari legate de joc, luati legatura cu asistenta in direct.

©

L

Viteza

Puteti modifica viteza jocului intre runde.



Viteza
(=) Rapida
(o) Normala

(=) Relaxat3

Sunet

Cu functia Sunet puteti controla toate sunetele din joc.

<

Istoric joc

Functia Istoric joc afiseaza rundele si rezultatele jocurilor Evolution.

(@)

S

Depuneri si retrageri

Casier pentru depuneri si retrageri.

)

Pariere responsabila

Butonul PARIERE RESPONSABILA va permite s3 accesati pagina care prezint3
politica de joc responsabil. Aceasta pagina ofera informatii si linkuri utile despre
comportamentul corect la jocurile online si va arata cum sa setati limitari sesiunilor
jocului dvs.

Politica de deconectare

in cazul unei deconectari dupa plasarea unui pariu, dar inainte de a atinge/da clic pe
butonul IMPARTIRE, miza va fi returnat4. Dacd deconectarea are loc dupé ce ati
plasat un pariu si ati atins/dat clic pe butonul IMPARTIRE, cé&rtile vor fi pastrate
conform strategiei standard, iar rezultatul jocului va fi decis de generatorul de



numere aleatorii al jocului. Dupa reconectare veti putea vedea rezultatul jocului in
fereastra Istoric.

Daca va aflati la masa, dar nu jucati (nu plasati sau nu modificati un pariu si nu
atingeti/nu dati clic pe butonul IMPARTIRE ori nu luati nicio decizie), situatia va fi
considerata o deconectare.

Mai multe jocuri

Butonul Accesare jocuri live va duce la jocurile Evolution cu prezentatori live.

Sala Evolution - selectare simpla a unui joc fara a iesi din cel curent pana la alegerea
unui joc nou.

Q. ~
& Sala

Taste de comanda rapida

Tastele de comanda rapida pot fi utilizate pentru a efectua rapid functii utile ale
jocului.

TASTA FUNCTIE

Selectati jetonul dorit de pe afisajul cu jetoane. Tasta
Taste numerice de la 1" corespunde celui mai din stdnga jeton cu cea mai
11n sus mica valoare. Tasta , 2" selecteaza jetonul cu

urmatoarea valoare cea mai mare si asa mai departe.

SPACEBAR (BARA DE  Repetd miza dvs. cea mai recenta. Faceti clic pe
SPATIU) SPACEBAR a doua oara pentru a va dubla miza.

CTRLAZ (CHID ), Anuleaza ultima dvs. miza. Apasati continuu pe timp

STERGERE, . y )

BACKSPACE de 3 secunde pentru a indeparta toate mizele.
Atunci cand este posibil, tasta ESC se poate utiliza
pentru:

ESC  lesire din modul ecran complet

o Inchideti o fereastra pop-up deschisa (Istoric,
Cum se joaca, Setari etc.)




