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PENTRU A JUCA JOCUL:

1. Alegeti un nivel de pariere.
2. Rotiti rolele cu:

* Facand clic pe/apasand butonul Spin.
* Facand clic pe/apasand bara de spatiu (doar modul desktop).
* Inceperea unui numar stabilit de rotiri folosind meniul Joc automat.

In timp ce rolele se rotesc, puteti opri rapid jocul apisand butonul Rotire.

Jocul rapid mareste viteza de rotire a rolei pentru a afisa rezultatele rotirii mai rapid, fard a le afecta.
Deschideti setarile pentru a activa/dezactiva optiunea Joc rapid.

Unele dintre aceste setdri pot sd nu fie disponibile in jocul pe care il jucati.

Toate pariurile si platile sunt in moneda utilizatorului.

SETARI DE JOC AUTOMAT

Aici puteti alege setarile dvs. preferate pentru Jocul automat.
Aflati mai multe despre setdrile Jocului automat:

Setarile Jocului automat difera de la joc la joc. Este posibil ca jocul dvs. sd nu aiba toate aceste setari. Jocul
automat nu poate fi disponibil pe anumite piete.

* Jocul automat va permite s jucati automat un numar setat de runde de joc consecutive, fara sa
interactionati cu jocul.

* Jocul automat se joaca cu ultima valoare a pariului selectata sau cu valoarea pariului implicita a
cazinoului.

* Fiecare joc are diferite setari de Joc automat. Este posibil ca unele setéri sa nu fie disponibile in jocul pe
care 1l jucati.

* Numarul de rotiri care raman 1n sesiunea dvs. de Joc automat este afisat in joc.

* Jocul automat se opreste atunci cand sunt declansate Free Spins.

Setari Joc automat

Numarul de rotiri
Setati numarul de rotiri pe care doriti sd le jucati.

Opreste la orice castig
Opriti sesiunea daca castigati o rotire.

Limita castig unic
Opriti sesiunea daca castigul depaseste sau este egal cu suma selectata.

Limita castig
Opriti sesiunea daca soldul dvs. creste si depaseste sau este egal cu valoarea selectata.

Limita pierdere
Opriti sesiunea daca soldul dvs. scade sub valoarea selectata.

Start Joc automat:

» Faceti clic/atingeti butonul Joc automat. Aceasta va deschide dialogul cu setarile care va permit sa
selectati numarul de rotiri pe care doriti sa le jucati si sa reglati setarile de oprire.

* Faceti clic pe/atingeti setarile Jocului automat.

* Faceti clic pe/atingeti Confirmare pentru a porni Jocul automat. Aceasta porneste sesiunea Joc automat si
continud pana cand ramaneti fara rotiri setate sau faceti clic pe/atingeti butonul Stop.
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* Faceti clic/atingeti butonul Stop pentru a termina Jocul automat. Efectuarea clicului/atingerea pe acest
buton nu influenteaza rezultatul rotirii.

DESPRE JOC

Heroes Hunt este un joc MEGAWAY S™ cu 6 randuri si 6 role, care include 3 eroi deblocabili, fiecare
activand o functie (Explosion, Expanding Wild si Respin), Werewolf Free Spins, Vampire Free Spins si
Super Free Spins.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru acest joc este de 96.49%, in functie de functiile deblocate:

* Explosion: 96.20%.

 Expanding Wild: 96.21%.

* Respin: 96.22%.

* Explosion + Expanding Wild: 96.49%.

* Explosion + Respin: 96.49%.

» Expanding Wild + Respin: 96.49%.

* Explosion + Expanding Wild + Respin: 96.58%.

Jocul este jucat pe 64-46 656 MEGAWAYS™,

Un castig MEGAWAYS™ apare atunci cand 3 sau mai multe simboluri identice se aliniaza pe role
consecutive de la stanga la dreapta.

Toate castigurile se platesc de la stinga la dreapta.

Castigul este Tnmultit cu numarul de simboluri castigatoare per rold, in functie de tabelul de plata si de
multiplier Wild (daca exista).

Combinatiile castigatoare si platile sunt facute in functie de tabelul de plata.

Tabelul de plata reflecta configuratia curenta a pariului si se modifica in functie de pariul total.
Toate pariurile si platile se efectueazd in moneda utilizatorului. Platile sunt in functie de pariul total.
Se plateste doar cel mai mare castig pentru fiecare MEGAWAY S™.

Se plateste doar cea mai lungad combinatie pentru fiecare simbol.

Sunt adaugate castigurile simultane de pe diferite MEGAWAY S™.

Acest joc prezintd o limitd de castig de 20000x pariul facut pentru runda de joc.

SIMBOLURI SPECIALE

La inceputul fiecarei rotiri, un numar de maxim 4 simboluri Blocker sunt prezente pe fiecare rola.
Simbolurile Blocker nu fac parte din combinatiile castigatoare.

Simbolul Wild poate fi creat de functia Expanding Wild si Werewolf Wild. Simbolul Wild poate aparea si pe
rolele 2-5 in timpul Super Free Spins.
Simbolul Wild inlocuieste toate simbolurile platibile in timpul evaludrii castigului.

HEROES HUNT

Jocul este caracterizat de prezenta a 3 eroi deblocabili. Fiecare erou are o functie care 1i corespunde:

* Wizard - functia Explosion.

 Warrior - functia Expanding Wild.

* Archer - functia Respin.

Pentru mai multe detalii, consultati sectiunea despre functii.

Fiecare functie poate fi activatd dacd eroul ei corespunzator este deblocat.

La inceputul jocului alegeti un erou initial pe care sa-1 deblocati si cu care sa jucati, ceilalti doi eroi incep cu
0 EXP (puncte de experientd) si pot fi deblocati.
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Un erou este deblocat atunci cand se colecteazd 3 EXP.

EXP colectate se pastreaza intre rundele de joc.

Niciun EXP suplimentar nu este colectat pentru un erou deja deblocat.

EXP pot fi colectate din simbolurile Chest.

Simbolurile Chest pot aparea doar pe rola 6 in Jocul de baza, atunci cand exista cel putin un erou blocat.
Cand apare un simbol Chest, acesta acorda aleatoriu 1 din 4 recompense posibile:

* +1 Wizard EXP.

* +1 Warrior EXP.

* +1 Archer EXP.

* 10 Werewolf Free Spins.

Pentru mai multe detalii, consultati sectiunea Werewolf Free Spins.

Simbolul Chest acorda recompensa 1nainte de activarea oricaror functii. Dupa acordarea recompensei,
simbolul Chest se transforma intr-un simbol Blocker.
Recompensele sunt utilizate dupa incheierea rundei actuale de joc.

FUNCTIA EXPLOSION

Functia Explosion se activeazd atunci cand apar unul sau mai multe simboluri Explosion.
Simbolul Explosion poate aparea pe rolele 2-5 din jocul de baza daca Wizard este deblocat si in timpul
Vampire Free Spins.

Fiecare simbol Explosion explodeaza, eliminandu-se pe sine insusi, simbolurile obisnuite necastigitoare si
simbolurile Blocker dintr-o zond 2x2 sau 3x3 adiacenta simbolului Explosion sau aflata in jurul acestuia.
Toate simbolurile Explosion explodeaza simultan.

Dupa Explosion, un simbol aleatoriu obisnuit este ales si generat in toate pozitiile explodate.

FUNCTIA EXPANDING WILD

Functia Expanding Wild se activeaza atunci cand este activata atunci cand apar unul sau mai multe simboluri
Expanding Wild.

Simbolul Expanding Wild poate aparea pe rolele 2-5 din jocul de baza daca Warrior este deblocat si in timpul
Vampire Free Spins.

Fiecare simbol Expanding Wild se extinde pentru a acoperi intreaga rold, eliminand toate simbolurile de
deasupra si dedesubt.

Fiecare simbol Expanding Wild genereaza si un simbol Wild si il plaseaza intr-o pozitie aleatorie.Dupa ce
toate simbolurile Expanding Wild se extind, fiecare simbol Expanding Wild primeste un Multiplier aleatoriu
intre x2 si x6.

Simbolurile Expanding Wild inlocuiesc toate simbolurile platibile la evaluarea castigului.

Simbolurile Expanding Wild multiplicd castigurile din care fac parte in functie de multipliers lor.

Dacad 2 sau mai multe simboluri Expanding Wild fac parte din aceeasi combinatie castigatoare, multipliers
corespunzatori sunt Tnmultiti unul cu celalalt.

FUNCTIA RESPIN

Functia Respin se activeaza atunci cand apar unul sau mai multe simboluri Respin.
Simbolul Respin poate aparea pe rolele 2-5 din jocul de baza daca eroul Archer este deblocat si in timpul
Vampire Free Spins.

Fiecare simbol Respin se elimina pe sine si 4-9 simboluri obisnuite aleatorii necastigatoare sau simboluri
Blocker. Simbolurile noi apoi apar creand oportunitti suplimentare de castig.

Daca nu existd suficiente simboluri eligibile pentru a fi eliminate, functia Respin va elimina toate simbolurile
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eligibile.
Functia Respin acordd, de asemenea, un multiplier rundei Jocului de baza daca este activata in Jocul de baza
sau unei Free Spin daca este activata in Vampire Free Spins.
Respin multiplier incepe de la x1 si creste cu 1 pentru fiecare simbol non-Respin eliminat de functia Respin.
Respin multiplier se aplica la calcularea castigului la sfarsitul rundei.
Functia Respin din Jocul de baza multiplier nu se aplica Tn Werewolf sau Vampire Free Spins activate in
aceeasi runda.

WEREWOLF FREE SPINS

Simbolul Chest poate activa 10 Mimic Werewolf Free Spins.

In timpul Werewolf Free Spins, simbolurile Werewolf Wild pot aparea pe rolele 2-5.

Simbolul Werewolf Wild aparut activeaza functia Werewolf Wild, transformand simbolurile Warrior, Wizard
si Archer care se afla cu o pozitie deasupra, dedesubt, la stinga si la dreapta acestuia in simboluri Wild.
Simbolurile Werewolf Wild pot inlocui toate simbolurile platibile in timpul evaluarii castigului.

Werewolf Free Spins nu pot fi reactivate.

Werewolf Free Spins sunt jucate cu aceeasi configuratie a pariului ca runda care a activat Werewolf Free
Spins.

VAMPIRE FREE SPINS

Simbolurile Key pot aparea pe rolele 1-6 din jocul de baza, atunci cand toti cei 3 eroi sunt deblocati.
10 Vampire Free Spins sunt activate atunci cand pe role se aduna 3 simboluri Key intr-o runda de joc.
In timpul Vampire Free Spins, toti cei 3 eroi sunt deblocati.

In timpul Vampire Free Spins, simbolurile Vampire pot aparea pe rolele 1-6.

Pentru fiecare simbol Vampire distrus de functia Explosion, Expanding Wild sau Respin, se acorda 1
Vampire Free Spin suplimentara.

Fiecare simbol castigdtor Vampire acorda, de asemenea, 1 Vampire Free Spin dupa ce castigurile sunt platite.
Daca 12 sau mai multe simboluri Vampire sunt distruse sau platite, Vampire este ucis, Super Free Spins sunt
activate dupa ce Vampire Free Spins sunt terminate.

Vampire Free Spins sunt jucate cu aceeasi configuratie a pariului ca runda care a activat Vampire Free Spins.
Dupa Vampire Free Spins, toti cei 3 eroi sunt blocati, iar dvs. alegeti un erou initial pe care sd-1 deblocati si
cu care sa jucati.

Cumpararea Vampire Free Spins nu avanseaza sau reseteazd EXP. a eroilor.

SUPER FREE SPINS

2 Super Free Spins sunt activate cand Vampire este ucis iIn Vampire Free Spins. Super Free Spins sunt
activate cand Vampire este ucis in Vampire Free Spins.

In timpul Super Free Spins, toate castigurile sunt inmultite cu un Multiplier fix de x100.

In timpul Super Free Spins, toate pozitiile de pe role sunt deblocate si jocul este jucat cu 46 656
MEGAWAYS™,

Numai simbolurile Wild si cele obisnuite pot aparea in timpul Super Free Spins.

Super Free Spins sunt jucate cu aceeasi configuratie a pariului ca runda care a activat Super Free Spins.
Super Free Spins nu pot fi reactivate.

ORDINEA FUNCTIILOR

Functiile jocului, dacd sunt eligibile, au urmatoarea prioritate de solutionare:

1) Simbolurile Chest acorda recompense.
2) Toate simbolurile Key sunt colectate.
3) Functia Werewolf Wild.
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4) Toate simbolurile Expanding Wild se extind.
5) Toate simbolurile Respin sunt activate.

6) Toate simbolurile Explosion explodeaza.

7) Castigurile sunt evaluate si platite.

CUMPARA FREE SPINS

Doar in jocul de baza pot fi cumparate Free Spins.

Werewolf Free Spins costd 30x si activeaza direct Werewolf Free Spins.

Vampire Free Spins costd 100x si activeaza direct Vampire Free Spins.

Castigul teoretic al jucatorului pentru cumpararea functiei Werewolf Free Spins este de 96.82%.
Castigul teoretic al jucatorului pentru cumpdrarea functiei Vampire Free Spins este de 96.97%.
Cumpdrarea Free Spins nu avanseaza si nu reseteazd EXP. a eroilor.

Plata se face in functie de valoarea pariului pe o rotire.

INFORMATII SUPLIMENTARE

Defectiunile anuleaza toate plétile si jocurile.

Jocurile incomplete vor fi solutionate automat dupa 2 zile. Toate castigurile rezultate din solutionarea
automata vor fi platite in contul jucatorului.

Versiunea in limba engleza a regulilor jocului prevaleaza.

VERSIUNEA DE JOC

0.6.17
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