
 

Old Fisherman 
 
 
 

 

Tip joc: Slot Video  
 

 
Alăturați-vă Batranului Pescar in vânătoarea pentru Regii Somoni! Simboluri in super 
blocuri și premiile înalte sunt capturile din marile inalte. Jocuri gratuite pot fi 
prelungite în timpul jocului.  
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Detalii Old Fisherman 
 
 

 

Informatii Generale  
 

 Tip Joc Slot Video 
   

 Role / Randuri 5 / 3 
   

 Linii de plata 10 sau 20 
   

 Pariu standard per linie 0.01 – 10.00 
   

 Pariu Min Standard (€) 0.10 
   

 Pariu Max Standard (€) 200.00 
    
 

 

Caracteristici Joc 
 

Jocuri gratuite, caracteristica gamble card si caracteristica gamble risk ladder  
 

 
 
 
 

 
 

 

 Jucare Responsabila   
 Limite Jucator 

Operatorul de casino si jucatorul pot seta 
urmatoarele limite de joc: Pariuri si pierderi pe 
zi, saptamana sau luna. Blocati toate jocurile 
pentru o anumita perioada de timp. Restrangeti 
intinderea sesiunii de joc in minute. 

  

  

  

  

  

  Jucarea reala este restrictionata de fondurile 
din contul jucatorului (adica nu se poate juca 
pentru credit). 

  

  
    

 Altele 
Mod jucare pentru divertisment   

    

    

 Informatii Tehnice   

 Versiune Joc o1.25  
   

 Rezolutie standard cadru joc           1280x853 (Desktop), 640x360 (Mobile) 
    

 Implementare ORYX Aggregator API.pdf 
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Informatii Tehnice 
 

 

Coduri Joc desktop RTP 96.11/96,07% 

  

Joc Baza GAM_OLF_SPN 
  

Joc Card gamble GAM_OLF_GCCCCS 
  

Joc Risk ladder gamble GAM_OLF_LDR 
  
 

 

Coduri joc mobil RTP 96.11/96,07% 
  

Joc Baza GAMM_OLF_SPN 
  

Joc Card gamble GAMM_OLF_GCCCCS 
  

Joc Risk ladder gamble GAMM_OLF_LDR 
  
 

 

Nota: Numai Codurile de Joc de baza sunt necesare pentru a rula jocul. Codurile jocului card gamble si codurile jocului risk ladder nu sunt necesare pentru a rula jocul. 
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Design joc 
 

 

Pentru a juca Old Fisherman™ jucatorul pur si simplu stabileste pariuri si face clic pe butonul de rotire pentru a roti rolele. Daca jucatorul reuseste sa nimereasca cel putin trei 

simboluri identice consecutiv pe o linie de plata activa, sau in anumite cazuri cel putin doua, incepand de la rola cea mai din stanga, el a castigat. Cu cat mai multe simboluri 

jucatorul reuseste sa nimereasca pe o linie activa de plata, cu atat va fi mai buna plata. Numai cel mai mare castig este platit pentru fiecare linie de plata activa. Plata este explicata 

in tabela de plati a jocului. Trei sau mai multe simboluri Rege Somon pe o linie castig caracteristica joc gratuit.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

      Mobil - Peisaj  
 

Desktop  
 
 

 

Mobil - Portret 
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Functionalitatile Controller-ului  
 

Afiseaza ecranul cu informatii al jocului curent cu tabela de plati pentru joc, informatii scurte despre caracteristicile si regulile speciale ale 
jocului. (desktop/mobil)  

 
 
 

 

+ selecteaza linia urmatoare si - deselecteaza linia curenta. Numaratoarea este continua in ambele directii (desktop/mobil)  
 
 
 

 

Mareste / reduce pariul pe linie care va fi pariat pe o linie activa. Numaratoarea este continua in ambele directii (desktop/mobil)  
 
 
 

 

Pariaza pariul maxim per linie pe numarul maxim de linii. (desktop/mobil)  
 
 

 

In versiunea desktop, butonul auto porneste rotirea automata. Butonul de oprire automata inlocuieste butonul auto pentru a anula modul 
autorotire. (desktop/mobil)  

 

 

Butonul rotire porneste rotirea cu pariul selectat. Acelasi buton poate fi utilizat pentru a opri imediat rolele in timp ce rolele se rotesc. In 
versiunea mobila trebuie sa apasati butonul rotire pentru o perioada mai lunga de timp pentru a porni autorotirea. Nota: Oprirea animatiei 
de rotire nu afecteaza in niciun fel rezultatul rotirii. (desktop/mobil)  
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Simboluri si linii de plata 
 

 

Simboluri 
 

 

Trigger 

 
 
 

Wild 

 
 
 

Valoare Ridicata 1 

 

 

Valoare 
Ridicata 2 

 

 

Valoare 
Ridicata 3 

 
 
 

Valoare 
Ridicata 4 

 
King Salmon  

 
Old Fisherman  

 
Old Fishing Boat  

 
Barrels  

 
Smoking Pipe  

 
Compass  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Valoare 
Scazuta 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Valoare 
Scazuta 2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Valoare Scazuta 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Valoare 
Scazuta 4 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Valoare 
Scazuta 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Valoare 
Scazuta 6 

 
Ace  

 
King  

 
Queen  

 
Jack  

 
Ten  

 
Nine  
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Linii de plata 
 
Old Fisherman™ are 20 linii de plata. Jucatorul poate alege intre 10 si 20 linii de plata. 

 

Linia 1 Linia 2 Linia 3 Linia 4 Linia 5  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Linia 6 Linia 7 Linia 8 Linia 9 Linia 10  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Linia 11 Linia 12 Linia 13 Linia 14 Linia 15  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Line 16 Linia  17 Linia  18 Linia  19 Linia  20  
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Game features 
 
 
 
 
 
 

Caracteristica joc gratuit 
 
Caracteristica joc gratuit permite jucatorului sa roteasca rolele si sa colecteze 
castiguri, fara a plasa un pariu. Rotirile gratuite se joaca la aceeasi suma de pariu ca 
si ultimul rotire. 

 

Caracteristica jocului gratuit incepe atunci cand 3, 4 sau 5 simboluri Rege Somon 
apar pe cel putin o linie castigatoare. 

 

Numaratoarea redeclansarii este nelimitata.  
 

Intregul castig al caracteristicii joc gratuit poate fi de asemenea jucat, daca acest 
castig nu depaseste limita de pariere. 

 

Cand functia de joc gratuit se opreste, pe ecran apare un rezumat pop-up, care 
ofera un buton de pariere suplimentara. 
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Caracteristica Gamble 

 

Caracteristica gamble ofera jucatorilor o optiune de a-si mari castigurile prin 

jucarea castigurilor din jocul slot principal si din caracteristica joc gratuit. 

Jucatorul poate alege intre joc card gamble si joc risk ladder gamble. Niciuna 

dintre caracteristicile de joc nu afecteaza RTP-ul jocului.  
 

Gamble carte 

 

In jocul card gamble, jucatorilor le este prezentat un pachet inchis de carti si 

trebuie sa ghiceasca culoarea cartii de sus, apasand butonul respectiv (rosu sau 

negru). Castigurile de la jocul card gamble pot fi jucate din nou, tot ceea ce trebuie 

sa faca jucatorii este sa aleaga culoarea urmatoarei carti. 

 

Jucatorii pot inchide caracteristica gamble prin colectarea castigurilor lor si 

adaugarea lor la sold prin apasarea butonului de colectare. Caracteristica gamble se 

termina atunci cand un jucator face o estimare incorecta sau daca limita prestabilita 

a jocului gamble a fost atinsa. 

 

Jucatorul are, de asemenea, posibilitatea de a culege jumatate din castig prin 
apasarea butonului split win. A doua jumatate inca poate fi jucata. Rata de 
rambursare in jocul gamble de carti este de 1: 1.  
 

Risk ladder gamble 

 

In jocul risk ladder gamble, jucatorilor le sunt prezentati o scara de niveluri de castig 

si au sansa de a urca pe scara sau de a cadea (unde nu toti pasii sunt "dublu sau 

nimic") prin apasarea butonului de gambling. Valoarea initiala a parierii pe scara 

depinde de valoarea initiala castigatoare. Castigurile din jocul risk ladder pot fi 

pariate din nou, tot ceea ce trebuie sa faca jucatorii este sa apese din nou pe 

butonul gambling. 
 

Jucatorii pot inchide caracteristica gamble prin colectarea castigurilor lor si 
adaugarea lor la sold lor prin apasarea butonului de colectare. Caracteristica gamble 
este incheiata atunci cand un jucator intra pe Zero sau cand limita prestabilita a 
jocului de noroc a fost atinsa. 
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 Functionalitatile Controller-ului Gamble  
 

Deschide jocul gamble de carti (desktop si mobil)  
 
 
 
 

 

Deschide jocul gamble risk ladder (desktop si mobil) si plaseaza pariul la jocul gamble risk ladder  
 
 
 
 
 

Alege culoarea neagra in jocul gamble de carti (desktop / mobil)  
 
 
 
 

 

Alege culoarea rosie in jocul gamble de carti (desktop / mobil)  
 
 
 
 

 

Colecteaza jumatate din castig. Cealalta jumatate poate fi pariata in jocul gamble de carti sau risk ladder (desktop / mobil)  
 
 
 
 

 

Ia castig dupa un castig in principal (desktop / mobil)  
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Detalii plata 
 
 

 

Castig la jucator  
 
 RTP Total (%) 10 Linii: 96.11 

  20 Linii: 96.07 
   

 RTP joc principal (%) 10 Linii: 66.49 

  20 Linii: 65.43 
   

 RTP joc gratuit (%) 10 Linii: 29.63 

  20 Linii: 30.64 
    

 

Frecventa de atingere  
 

Orice castig (%) 10 Linii: 20.22 

 20 Linii: 26.53 
  

O linie (%) 3.712 
  

Caracteristica joc gratuit (%) 10 Linii: 0.693 

 20 Linii: 0.694 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Pagina 11/13 | Versiune Plansa Joc: 1.0 | Data: 2016 – 11 - 08 

 
 
 
 
 
 

 

Plata maxima  
 

 

Castig Coincident in €  (pentru Pariu 
Minim)* 200.00 

   

 
Castig Maxim Linie Individuala in € 
(pentru Pariu Minim) 10.00 

    
 

 

Reguli plata  
Toate combinatiile castigatoare trebuie sa apara de la stanga la dreapta si sa 
inceapa pe prima rola.  
Numai cel mai mare castig este platit pentru fiecare linie de 

castig active. 

Castigurile caracteristicii jocuri gratuite sunt adaugate 

castigurilor liniilor de castig. 
 
Jocul gratuit se joaca la aceeasi valoare de pariu ca si ultima rotire.  
 
 
 
 
 
 
 
 
* Castigul coincident este exprimat ca fiind  un total al tuturor 
multiplicatorillor de pariu de linie de plata castigatori. 
 
 
 
 
 
 
 

 

-ORYX gaming 



Tabela de plati 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Tabela de plati cu cel mai mic pariu cu 20 linii. 
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Informatii aditionale 
 
 

 

GENERATOR DE NUMERE ALEATORII (RNG) 
 
Generatorul de Numere Aleatorii folosit este Java SecureRandom standard, care produce  
criptografic pseudo generator de numere aleatorii (CSPRNG). 
 

Generatorul de Numere Aleatorii folosit a fost testat si aprobat in conformitate  
cu cerintele specifice jurisdictiei de catre Gaming Laboratories International, care  
este un grup acreditat de companii cu laboratoare de testare prezente la nivel global. 
 
 
 

 

Istoric revizuire document 
 

 

Versiune 
  

Descriere 
  

Data 
  

Autor 
 

        

1.0   Document initial. 2016-11-07   M.Braesch 
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