Gang Wars [Buy Bonus]

REGULI DE JOC
¢ Aceasta pagina contine informatii legate de regulile de joc.

¢ Va rugam sa derulati pentru a citi toate temele.

Cum incepeti
¢ Cand incepeti jocul, intrati intr-un lobby, unde puteti alege un aparat pentru a juca acest joc.
Dati click pe "Jucati acum" sau pe un automat liber pentru a incepe jocul!

¢ Acesta este un joc pentru un jucator. Jocul altor jucatori nu il afecteaza pe al dvs. Fiecare joc
Tncepe, atunci cand plasati o miza si se incheie, cand parasiti aplicatia.

« Tn cadrul lobby-ului puteti recunoaste in acelasi joc alti jucitori asezati la un automat. Dand click
pe un aslLel de aparat, intrati in "modul spectator" si puteti urmari un joc diferit. Nu puteti
influenta 1n niciun mod jocul, pe care il vizionati.

¢ V3 rugdam sa selectati suma, pe care doriti sa o luati cu dvs. in joc direct dupa ce intrati in el.

Jocul

¢ Prin intermediul butonului "Miza totala" optati pentru miza totala per runda.
¢ Miza minima per runda este de lei 1,00.

¢ Miza maxima per runda este de lei 32 000,00.

e Butonul "Start" incepe runda de joc.

¢ Fiecare runda este independenta de rundele anterioare.

¢ Toate rezultatele jocului sunt independente si determinate aleatoriu.

¢ Cand ncepeti o runda miza este dedusa din soldul in care ati depus.

e La finalul rundei, consola afiseaza castigul dvs., daca e cazul.

Linii de cas:g
¢ Acest joc are 5 role si 25 linii de castig.

¢ Prin intermediul sectiunii "Tabela plati & Info", puteti gasi o scurta prezentare a modelului
liniilor de castig.



Joc automat
¢ Dand click pe "Auto" vor incepe rotirile automate.

¢ Daca "Jocul Automat" e activat, butonul devine verde. Dand click pe el din nou, rotirile
automate se vor opri.
e Jocul automat se opreste automat, odata ce miza totald e mai mare decat fondurile tale curente.

¢ Jocul automat se opreste automat, odata ce e acordata o runda bonus.

Cas:guri
¢ Combinatiile de castig si platile sunt efectuate conform tabelei de plati.

* Valorile de plata aferente simbolurilor afisate in tabela de plati sunt dinamice si se modifica in
conformitate cu valoarea selectata de pariere.
¢ Prima rola din stanga este rola 1, iar prima rola din dreapta este rola 5.

» Toate castigurile incep pe prima rola din stdnga si sunt pentru combinatiile de un fel, dispuse
consecutiv de la stanga la dreapta pe liniile selectate, cu exceptia scatter-urilor.
* Se plateste doar cel mai mare castig pentru fiecare linie selectata si combinatie sca’er.

o Castigurile scatter si castigurile de pe liniile de castig sunt adunate.

Simboluri bonus
¢ Simbolurile sca”er apar doar pe rolele 1, 3 si 5.

¢ Simbolul Wild substituie toate simbolurile cu exceptia simbolurilor scatter, pentru a contribui la
completarea combinatiilor de castig.

Intervalul ratei platilor
¢ Valorea ratei teoretice a platilor pentru acest joc este de 95.00 %.

 Rata teoretica a platilor se calculeaza ca si castig total/miza totald la un numar mare de jocuri
jucate si reflecta premiile acordate de un joc sub forma unui procent din toate mizele efectuate.

Din cauza variatiei statistice, rata actuala a platilor poate varia in general in orice directie pentru
un numar redus de jocuri.

Pierderea conexiunii

e Tn cazul in care va pierdeti conexiunea la retea, jocul va continua sa finalizeze runda de joc
curenta automat dupa 15 secunde de absenta din joc.
¢ Daca va reconectati la joc mai devreme, veti putea continua sa jucati runda curenta.

¢ Aceasta include toate setarile, cum ar fi numarul de linii si miza.



¢ Daca aceasta runda include rotiri multiple (de ex. functia de jocuri gratuite), jocul va determina
castigul dvs. in functie de valorile de castig preconizate.
Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

FUNCTII DE JOC Stive Mystery

¢ Stiva Mystery poate apdrea cu 1, 2, 3 sau 4 simboluri in indltime pe orice rola din jocul de baza.
* Orice simbol platitor, altul decat simbolul The OG, poate fi dezvaluit de o stiva Mystery.

e La finalul unei rotri, orice stive Mystery sunt dezvaluite simultan si cu acelasi simbol.

* QOrice linii de castig nou create de Stivele Mystery sunt platite.

Reinvar:rea Stivelor Mystery

» Reinvartirea Stivei Mystery poate fi declansatd aleatoriu in orice joc de baz3, iar Stivele Mystery
nimeresc pe role.

¢ Odata ce reinvartirea Stivei Mystery se declanseaza, orice role cu Stive Mystery se blocheaza in
loc si se acorda o reinvartire gratuita a tuturor rolelor, care nu sunt blocate.

¢ La aceasta reinvartire, simbolurile obisnuite sau mai multe Stive Mystery pot nimeri in pozitiile,
care s-au reinvartit.

e La finalul reinvartirii, orice Stive Mystery isi dezvaluie simbolul.

¢ Orice linii de castig noi create de simbolul dezvaluit sunt evaluate si apoi platite.

¢ Simbolul Wild poate aparea in Stiva Mystery doar prin Reinvartire.

Bonusul Gang Wars

¢ Bonusul Gang Wars este declansat de 3 simboluri Bonus Cocktail Molotov, care nimeresc pe
rolele 1, 3 si 5.

¢ Bonusul Gang Wars incepe cu 10 Jocuri Gratuite si se joacad cu aceeasi miza ca si in cazul rotirii
declansatoare.

¢ Grila 5x4 este impartita in cinci sectiuni - patru colturi si o rola mijlocie fara culoare.

e Fiecare colt are 4 patrate cu o anumita culoare. Pornind in sensul acelor de ceasornic din stanga
sus, culorile sunt dispuse dupa cum urmeaza: galben, rosu, albastru si verde.

¢ Rola mijlocie nu primeste nicio culoare. Aceasta rola este numita , Strada Principala” in cadrul
Bonusului Gang Wars.

« in cele patru colturi din exteriorul grilei 5x4 se afl3 Liderii de Bande.

¢ Liderilor de Banda Gang li se atribuie aleatoriu unul din urmatorii multiplicatori la Tnceputul
Bonusului Gang Wars. Multiplicatorii sunt: x2, x5, x7 si x10.

¢ Odata ce se efectueaza rotirea, fiecare dintre simbolurile Banda aparute va avea un multiplicator
pe ele. Posibilii multiplicatori pe simbolurile Banda sunt: +1, +2, +3, +4, +5, +6, +7, +8, +9, +10,
+11, +12, +13, +14, +15, +20, +25, +50, +75 si +100.



¢ Acolo unde apare simbolul Banda, acesta isi schimba respectiva pozitie (,Teritoriu”) la culoarea
bandei sale.

¢ Apoi, multiplicatorul de pe simbolul Banda este colectat de catre liderul lor de banda in
exteriorul rolei.

¢ Simbolul Banda nu sta fixat pe rola, cand apare.

¢ Bonusul Gang Wars continua asLel, pana cand nu mai exista Jocuri Gratuite de jucat.

Cas:garea Bonusului Gang Wars
¢ Banda ,castigatoare” este banda cu cel mai intins ,Teritoriu” pe setul de role.

¢ Dacd o banda are un multiplicator mai mare, ea nu este castigatoare, iar jucatorului nu i se
acorda multiplicatorul, cu exceptia cazului in care acesta are si el cel mai intins ,Teritoriu” pe
setul de role.

¢ Daca doua sau mai multe bande au aceeasi intindere ,teritoriala” in orice moment din cadrul
Bonusului Gang Wars, Liderul Bandei cu cel mai mare multiplicator este in frunte.
e Liderul de banda, aflat momentan in frunte, este prezentat cu o coroana deasupra lor.

¢ Banda castigatoare este cea cu cel mai intins ,Teritoriu” la finalul Bonusului Gang Wars, iar
jucatorul primeste doar multiplicatorul acestui Lider de Banda castigator.
e Liderii de Bande necastigatori si multiplicatorii respectivi nu sunt platiti.

* Nu este posibil ca mai multi Lideri de Bande sa fie considerati castigatori.

Simboluri Mystery

¢ Un simbol Mystery 1x1 poate aparea doar pe patratele colorate din cadrul Bonusului Gang
Wars.

« in timpul Bonusului Gang Wars, pot aparea mai multe simboluri Mystery, iar cand acestea cand
apar, ele dezvaluie o valoare de +2, +5, respectiv un supliment de +10 sau o valoare
multiplicator x2.

* Valoarea simbolului Mistery se aplica multiplicatorul liderului bandei in afara rolelor, prin
adaugarea sau inmultirea acestuia.

¢ Acest Lider al Bandei este decis prin culoarea ,Teritoriului”, pe care a aterizat simbolul Mystery.

¢ Asadar, daca un simbol Mystery nimereste pe un ,Teritoriu” rosu, valoarea Liderului Bandei rosii
creste. Aceeasi regula este valabila, daca simbolul Mystery nimereste pe un ,Teritoriu” galben,
albastru sau verde. Liderul Bandei Galbene, Albastre sau Verzi este marit.

¢ Simbolurile Mystery nu sunt fixate pe role, dupa ce apar.

Strada Principala

¢ Daca o banda reuseste sa preia ,Strada Principala” acoperind toate cele patru pozitii de pe rola
cu culoarea lor, jucatorul primeste +3 Jocuri Gratuite.



¢ Acest lucru se poate intampla de pana la trei ori in cadrul Bonusului Gang Wars.

Eliminare banda
* Bandele pot fi eliminate de pe role fara a avea ,Teritorii” colorate pe setul de role.

¢ Cand se intdmpla asta, multiplicatorul liderului de banda eliminat este impartit in mod egal (pe
cat posibil) intre toti liderii de banda ramasi.

Cumpara Bonus

¢ Optiunea Cumpara Bonus "New Blood" valoreaza 64x Miza Totala selectata. Posibilii
multiplicatori pe simbolurile Banda sunt: +1, +2, +3, +4, +5, +6, +7, +8, +9, +10, +11, +12, +13,
+14, +15, +20, +25, +50, +75, +100.

¢ Optiunea Cumpara Bonus "Riot Raid" valoreaza 120x Miza Totala selectata. Posibilii
multiplicatori pe simbolurile Banda sunt: +2, +3, +4, +6, +8, +10, +12, +13, +14, +15, +16, +18,
+20, +25, +30, +40, +50, +75, +80, +100.

¢ Optiunea Cumpara Bonus "Can You Dig It" valoreaza 160x Miza Totala selectata. Posibilii
multiplicatori pe simbolurile Banda sunt: +3, +5, +6, +8, +10, +15, +18, +20, +22, +25, +28, +30,
+35, +45, +60, +75, +80, +90, +100.

* Fiecare versiune a optiunii Cumpara Bonus este aceeasi. Totusi, cu cat optiunile Cumpara Bonus
sunt mai scumpe, cu atat mai mari sunt platile castigurilor medii.

¢ Toate cele trei optiuni au 95.00% rata platii.

Gambling

¢ Cu actuala dvs. miza, puteti plasa pariuri de maximum lei 500,00 la Gamble.

* Daca obtineti un castig mare sau jucati cu ,, Autostart”, nu puteti utiliza optiunea Gamble.
e Castigurile Bonus Gang Wars nu pot fi jucate.

* Orice castiguri din jocul de baza, care coincid cu declansarea functiei Bonusul Gang Wars, fac
parte din castigul aferent rundei bonus si nu pot fi jucate.



