Lucky Sword - Tapper

REGULI DE JOC
¢ Aceasta pagina contine informatii legate de regulile de joc.

¢ Va rugam sa derulati pentru a citi toate temele.

Cum ncepeti

¢ Cand incepeti jocul, intrati Tntr-un lobby, unde puteti alege un aparat pentru a juca acest joc.
Dati click pe "Jucati acum" sau pe un automat liber pentru a incepe jocul!

¢ Acesta este un joc pentru un jucator. Jocul altor jucatori nu il afecteaza pe al dvs. Fiecare joc
incepe, atunci cand plasati o miza si se incheie, cand parasiti aplicatia.

« Tn cadrul lobby-ului puteti recunoaste in acelasi joc alti jucitori asezati la un automat. Dand click
pe un astfel de aparat, intrati in "modul spectator" si puteti urmari un joc diferit. Nu puteti
influenta in niciun mod jocul, pe care il vizionati.

¢ V3 rugdam sa selectati suma, pe care doriti sa o luati cu dvs. in joc direct dupa ce intrati in el.

Jocul

¢ Prin intermediul butonului "Miza totala" optati pentru miza totala per runda.
¢ Miza minima per runda este de lei 0,80.

¢ Miza maxima per runda este de lei 300,00.

e Butonul "Start" incepe runda de joc.

¢ Fiecare runda este independenta de rundele anterioare.

¢ Toate rezultatele jocului sunt independente si determinate aleatoriu.

¢ Cand incepeti o runda miza este dedusa din soldul in care ati depus.

e La finalul rundei, consola afiseaza castigul dvs., daca e cazul.

Win Ways
¢ Tabla de joc consta din 17 premii cu valori unice afisate Tn jurul unei Sabii in Piatra. Valorile de

premiere sunt dinamice si se modificd in baza mizei totale selectata.



¢ O runda castigatoare are loc atunci cand Sabia este scoasa din Piatra si acorda 3 panala 17

din premiile afisate.

Joc automat

¢ Dand click pe "Auto" vor incepe rotirile automate.

¢ Daca "Jocul Automat" e activat, butonul devine verde. Dand click pe el din nou, rotirile automate
se vor opri.

¢ Jocul automat se opreste automat, odata ce miza totald e mai mare decat fondurile tale curente.

Castiguri

o Platile se fac in functie de premiile de pe tabla de joc.

¢ Valorile de plata aferente simbolului afisate pe tabla de joc sunt dinamice si se modifica in
functie de valoarea mizei selectate.

¢ Premiile afisate reprezinta scatter-uri.

¢ Simbolurile scatter platesc indiferent de pozitia lor.

¢ C3stigurile scatter se adauga.

* Premiile posibile, care pot fi afisate pe premiile intunecate sunt 0,2, 0,3, 0,5, 1, 2, 2,5, 3, 5, 7,
10, 15, 20 si 50 inmultit cu miza totala, premiile Rosii sunt 100, 200, 500 si 1000 inmultite cu
miza totala. Fiecare din aceste premii de baza poate fi inmultit cu valoarea multiplicatorului,

daca un multiplicator a fost acordat in timpul jocului curent.

Premii si Multiplicator

¢ Premiile se acorda doar in rundele de joc, in care Sabia este scoasa din Piatra.

« Diferitele personaje vor figura in fundal pana cand are loc o rund3 castigitoare. Intr-o rund3
castigatoare, Sabia este scoasa din Piatra si acorda aleatoriu 3 pana la 17 premii simultan.

¢ Daca in orice runda castigatoare sunt acordate 9 sau mai putine premii, un multiplicator 2x, 3x,
5x, 7x sau 10x poate aparea aleatoriu si poate fi aplicat la valorile premiului castigat. Daca se
acorda 10 premii in orice runda castigatoare, un multiplicator 2x, 3x sau 5x poate aparea

aleatoriu si poate fi aplicat la valorile de premiere castigate. Multiplicatorii nu sunt posibili, daca



¢ C3stigul total din orice runda de joc data este calculat in baza sumei celor 3 pana la 17 premii
acordate afisate pe tabla de joc.

¢ Personajele din fundal sunt pur vizuale si nu cresc sansa ca Sabia sa fie scoasa din Piatra.

Intervalul ratei platilor

¢ Valorea ratei teoretice a platilor pentru acest joc este de 95.00 %.

* Rata teoretica a platilor se calculeaza ca si castig total/miza totald la un numar mare de jocuri
jucate si reflecta premiile acordate de un joc sub forma unui procent din toate mizele efectuate.
Din cauza variatiei statistice, rata actuala a platilor poate varia in general in orice directie pentru

un numar redus de jocuri.

Pierderea conexiunii

e in cazul in care va pierdeti conexiunea la retea, jocul va continua sa finalizeze runda de joc
curenta automat dupa 15 secunde de absenta din joc.

¢ Daca va reconectati la joc mai devreme, veti putea continua sa jucati runda curenta.

¢ Daca aceasta runda include rotiri multiple (de ex. functia de jocuri gratuite), jocul va determina
castigul dvs. n functie de valorile de castig preconizate.

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.



