AJUTOR "TECHNO TUMBLE"

e MODULIN FISE

Moneda jucatorului este RON afisata ca LEI.

Jucatorul joaca cu bani reali.

Moneda poate fi selectatd ca [OPERATOR CONFIGURABLE]

Nivelul pariului poate fi selectat ca [OPERATOR CONFIGURABLE].

Pariul total in fise este reprezentat de 25 inmultit cu nivelul pariului.

Pariul total in monedajucatorulw este pariul total in fise inmultit cu denominarea fisei.

Toate combinatiile si platile se fac in conformitate cu TABELUL DE PLATI

Apasa PARIU sau BALANTA in INTERFATA JOCULUI pentru a schimba fntre modul de afisare valuta si moneda.

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt bazate pe nivel pariu 1.
o Orice castig in fise din moduri este valoarea aﬂsata in TABELUL DE PLATI multiplicatd de nivelul pariului.
o Orice castig in moneda este egal cu castigul in monede inmultit cu valoarea monedei.

e MODUL iN MONEDA

o Valorile de plata in fise din TABELUL DE PLATI sunt afisate In valuta jucatorului ca valoare castigatoare.
® Toate celelalte reguli de joc sunt afisate in TABELUL DE PLATI

In eventualitatea unei defectiuni, toate pariurile si p|atl|eJOCUFI|OF sunt anulate.

e 1ncazulin care ecranul clientului este diferit de rezultatul serverului asa cum este afisat in istoricul jocului, rezultatul
serverului va fi considerat cel corect.

INTERFATA JOCULUI

SOLD Soldul actual in moneda jucatorului.

MONEDE Soldul impartit la valoarea nominala a fisei.

PARIU Pariul total in fise.

CASTIG Castigul total in fise, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.

PARIU (bara de mesaje)
CASTIG (bara de mesaje)
MONEDA

NIVEL PARIU

LINII

NR.

Pariul total in moneda jucatorului.

Castigul total in moneda jucatorului, inclusiv castigurile din secventele jocului activ.
Cresterea/scaderea denominarii monedei (daca este activa).

Cresterea/scaderea nivelului pariului (daca este activ).

Cresterea/scaderea liniilor (dac este activa).

Numarul jocului actual.

Vedeti Tabelul de plati.

Tncepe un nou joc la valoarea nominalizata a monedei, nivelul pariurilor si liniile sau
modurile selectate.
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a roti rolele.

Tn timpul jocului, acest buton poate fi utilizat ca buton de s&rit (dac este activ).

Opreste rolele (daca este activa).
Bara de spatiu poate fi utilizata pentru a opri rolele.

PARIU MAXIM

Seteaza liniile si nivelul pariurilor la valorile maxime respectlve daca nu sunt deja setate.

Tncepe un nou joc la valoarea nominald a monedelor sila numarul maxim de linii, cu
nivelul pariurilor setat la maxim.

PARIAZA
Deschide jocul de pariere (daca este activ).

JOC AUTOMAT (daca este aplicabil)
Afiseaza Joc Automat optiuni.
Poate fi folosit pentru a opriJoc Automat cand este activ.

STOP JOC AUTOMAT
Opreste Joc Automat (daca este activ).

Activeaza sau dezactiveaza ecranul complet (daca este vizibil).
Disponibil in timpul jocului.

Activeaza sau dezactiveaza sunetul.
Disponibil in timpul jocului.




Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.
Disponibil in timpul jocului.

Reimprospateaza soldul jucatorului.
Nu este disponibil in timpul jocului.

Afiseaza meniul jocului.
Disponibil in timpul jocului.

JOC AUTOMAT

Numar de invartiri Selecteaza numarul de invartiri care trebuie jucate.

Daca soldul scade cu Opreste Joc Automat daca soldul se micsoreaza cu suma pe care o specificati.
Daca un singur castig depaseste Opreste Joc Automat daca un singur castig depaseste suma pe care o specificati.
MENIUL DE JOC

Istoric Vizualizati istoricul jocurilor jucatorului.

Cum se joaca Consultati ajutorul suplimentar pentru joc (acest ecran).

SETARILE JOCULUI

Tnvartire rapid3 Activeaza sau dezactiveaza redarea rapida a jocului.

Volum Regleaza volumul principal al sunetului.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE

Problemele de comunicare cu reteaua de internet pot cauza deconectari.
Software-ul este conceput pentru a proteja jucatorul impotriva pierderilor nejustificate, eliminand in acelasi timp posibilitatea

de deconectare intentionata si abuzarea sistemului.

Consultati fiecare sectiune de mai jos pentru politicile specifice de deconectare.

POLITICA IN CAZ DE DECONECTARE PENTRU "TECHNO TUMBLE"

e Tncazulin care apare o deconectare inainte de a incepe un nou joc, fondurile nu vor fi retrase din contul jucitorului.

e Daca deconectarea are loc dupa plasarea pariului si apasarea butonului Tnvarte:
o Daca nu este necesara nicio actiune suplimentara pentru a finaliza jocul, rezultatul va fi determinat de server.

Jocul nu va afisa rezultatul.
Rezultatul poate fi vazut in istoricul detaliat al jocurilor jucatorului, dupa ce rezultatul a fost determinat.

Optiunea de pariere (daca este activata) nu va fi disponibila pentru acest joc.
o Daca vise cere sa luati masuri suplimentare pentru a finaliza jocul, jocul nu va afisa rezultatul pana cand nu

redeschideti jocul.
Jocul va fireluat din ultimul punct determinat de server.
Dupa 60 (de) zile, daca nu este finalizat, jocul va fi inchis, iar orice castiguri vor fi pierdute.

PROCENTUL DE RETURNARE LA JUCATOR (RTP)
e Castigul teoretic al jucatorului (RTP) pentru Techno Tumble este de 94.14%.
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JOCURI CU ROSTOGOLIRE

e Simbolurile ce‘ Q si ‘ SE ROSTOGOLESC dupa legile fizicii in fiecare runda a jocului.

Pana la 45 de simboluri se pot ROSTOGOLI in orice runda.

Platile se acorda odata ce toate simbolurile ajung la un repaus rezonabil, asa cum este determinat de motorul fizicii.
Toate simbolurile de acelasi fel care se ATING platesc conform tabelului de plati.

Daca sunt combinatii castigatoare, toate simbolurile castigatoare sunt eliminate, se acorda o runda suplimentara de
ROSTOGOLIRE iar multiplicatorul jocului creste cu +1.

WILD

e Simbolul c inlocuieste toate celelalte simboluriin afara de simbolul e
e Simbolurile e nu platesc ci pot doar sa faca parte din alte combinatii.

e Simbolurile c pot face parte din combinatii multiple.

SCATTER

e 3 SAU MAI MULTEsimboluri e platesc 1.

Castigurile din 6 sunt multiplicate cu pariul total.

. e plateste oriunde.
6 plati adaugate la alte plati

Simbolurile 6 platesc doar atunci cand nu se mai pot acorda alte combinatii castigatoare.

PLATI

¢ 11 SAU MAI MULTE simboluri in orice combinatie platesc 10 DIN plata pentru fiecare simbol suplimentar, de exemplu, T

din ‘ platesc 900 si12 din ‘ platesc 1,350 etc.



PLATI INSIGNA

e Oricare simboluri c Q sau e care apar intr-o combinatie castigatoare acorda o plata suplimentara.

e PRIMUL simbol INSIGNA pliteste 3 _

e Fiecare simbol INSIGNAMULTIPLICA apoi plata pentru insigna precedenta cu X2, de exemplu
2 simboluri INSIGNA pldtesc 6
3 simboluri INSIGNA platesc 12 si
10simboluri INSIGNA platesc 1,536 etc.

e Platile insigna sunt limitate la 2,000,000x multiplicat cu nivelul pariului.

FUNCTIA JOCURI GRATUITE

e 8 (de) jocuri gratuite se acorda cand 3@simboluri apar oriunde.

e Se acordad +4 JOCURI GRATUITE suplimentare pentru fiecare simbol @ suplimentar care apare oriunde.

e Daca nu se acorda nicio plata la finalul FUNCTIEI JOCURI GRATUITE SE ACORDA o SANSA iN PLUS! de jocuri gratuite,
iar multiplicatorul creste cu +1 pana cand se acorda o plata.

e Secventa nu poate fi redeclansata.

e Jocurile gratuite se joaca cu pariul din jocul care le-a declansat

ALTE REGULI

e Jucati pentru doar 25 monede.

° Céaigurileégsi Qse multiplica cu nivelul pariului.

e Toate castigurile sunt multiplicate cu multiplicatorul de joc actual.
e Lainceputul fiecarei rotiri, multiplicatorul de joc se reseteaza inapoi la X1.
e Se adauga castiguri pentru diferite combinatii.



