INFORMATII JOC - Alchemist Wonders

DESPRE JOC

Alchemist Wonders are loc in adancul unui laborator ascuns, unde un alchimist excentric este pe punctul de a
face o descoperire revolutionara. Cu scantei zburand din mainile sale electrificate, el amesteca cu grija potiuni
stralucitoare, sperand sa descifreze secretul ultimei surse de energie. Cu castiguri de tip scatter pe o grild cu 6
role si 5 randuri, potiunile reactioneaza in moduri imprevizibile, declansand reactii explozive, simboluri in
cascada si o serie de pana la patru multiplicatori puternici care va pot supraincarca castigurile. Jocuri bonus
palpitante si magie cu mize mari va asteapta la fiecare pas, iar experimentul alchimistului poate schimba
lumea sau poate declansa un haos dincolo de controlul sau!

Castigul maxim 1n acest joc este de 10 000x valoarea pariului dvs. si poate fi obtinut in Jocul de Baza si in
Jocul Bonus.

CARACTERISTICI
TOTAL WIN BAR

In timpul fiecarei rotiri, toate castigurile sunt acumulate in Bara de Castig Total situata in afara grilei.
Multiplicatorii activati sunt colectati separat in Contorul de Multiplicatori. La sfarsitul rotirii, multiplicatorul
total din Contorul de Multiplicatori se aplica castigului total din Bara de Castiguri Totale, determinand plata
finala.

Contorul Multiplicatorului incepe Intotdeauna de la x1 si se reseteaza la inceputul fiecarei rotiri.

MAGICAL MULTIPLIERS

Toti multiplicatorii magici apar in timpul rotirii initiale sau al cascadelor. Acestia rdman pe role pana cand
toate cascadele sunt complete si nu mai sunt posibile alte castiguri. La sfarsitul rotirii, acestia sunt acordati pe
baza mecanicii lor, dupa cum este explicat mai jos.

Chemy Kindle (Additive)
Valoarea sa este adaugatd la Contorul de Multiplicatori.
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Valori posibile ale multiplicatorului: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 7x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x, 200x si 500x

Obtinerea mai multor simboluri Chemy Kindle intr-o rotire mareste Contorul de Multiplicatori cu fiecare
dintre ele.

Catalyst Current (Upgrading Additive)

Incepe cu un multiplicator si se imbunatateste cu fiecare cascada. Valoarea finala este addugata la Contorul de
Multiplicatori atunci cand se termina rotirea.



Valori posibile ale multiplicatorului: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 7x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x, 100x, 200x si 500x

Upgrade-ul are loc dupa urmatorul multiplicator din secventa. De exemplu, dacad un simbol Catalyst Current
apare cu 5x, urmatorul upgrade va fi 7x, urmat de 10x si asa mai departe.

Daca multiplicatorul atinge cea mai mare valoare disponibild in secventa, acesta va creste cu +250 per

cascada pana cand nu mai apar alte cascade. Cu alte cuvinte, odata ce atinge 500x, urmatoarele upgrade-uri
vor fi 750x, apoi 1000x, 1250x si asa mai departe.

Formula Flux (Multiplicative)

La sfarsitul rotirii, dupa ce ambii multiplicatori aditivi (Chemy Kindle si Catalyst Current) au fost colectati in
Contorul de Multiplicatori, valoarea din Formula Flux este multiplicata cu Contorul total de Multiplicatori.
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Dacd apar mai multe simboluri Formula Flux intr-o rotire, valorile lor se aplica succesiv contorului de
multiplicatori.

Valori posibile ale multiplicatorului: x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9 si x10.

CASCADING SYMBOLS

Simbolurile platitoare sunt eliminate de pe ecran, iar cele ramase cad in jos. Simboluri noi sunt addugate
pentru a le inlocui. Mecanica principala de plata se repeta pana cand nu mai sunt posibile castiguri.

POTION BOOST BONUS

Obtineti 4 sau mai multe simboluri BONUS Scatter pentru a declansa Jocul Bonus!

Cand apar 4, 5 sau 6 simboluri Scatters Intr-o runda de baza, acestea ofera 10, 15 sau 20 de rotiri gratuite.

Jocul bonus poate fi, de asemenea, redeclansat. Obtinerea a 3, 4, 5 sau 6 Scatter In timpul Jocului Bonus va
acorda 5, 10, 15 sau 20 de rotiri gratuite suplimentare.

Toate cele trei multiplicatoare magice din Jocul de Baza (Chemy Kindle, Catalyst Current si Formula Flux)
sunt prezente in Jocul Bonus, functionand la fel ca in Jocul de Baza.



Un multiplicator suplimentar, Potion Pulse, este introdus si descris mai jos:

Potion Pulse (Upgrading Multiplicative)

Acesta apare cu un multiplicator si 1si mareste valoarea cu +1 cu fiecare cascadd pana cand nu mai apar alte
castiguri sau cascade.
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La sfarsitul rotirii, dupa ce toti multiplicatorii au fost colectati in Contorul de Multiplicatori, valoarea Potion
Pulse este apoi multiplicata cu Contorul de Multiplicatori.

Dacd mai multe simboluri Potion Pulse apar intr-o rotire, valorile lor sunt aplicate la Contorul
Multiplicatorului unul cate unul.

Valori posibile ale multiplicatorului: x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9 si x10.

Contorul de Multiplicatori nu se reseteaza pe intreaga durata a Jocului Bonus.

SPECIAL SYMBOLS

Simbolul BONUS Scatter apare atat in Jocul de Baza, cat si in Jocul Bonus.

Simbolurile Multiplicator pot aparea in ambele jocuri. Multiplicatorul Potion Pulse apare doar in Jocul Bonus.






PLATILE SIMBOLURILOR

19+ 400,00 400,00 400,00 400,00 400,00
17-18 160,00 160,00 160,00 160,00 160,00
15-16 80,00 80,00 80,00 80,00 80,00
13-14 40,00 40,00 40,00 40,00 40,00
11-12 16,00 16,00 16,00 16,00 16,00

10 8,00 8,00 8,00 8,00 8,00

9 3,20 3,20 3,20 3,20 3,20

8 1,60 1,60 1,60 1,60

A

g 1
19+ 1.600,00 1.600,00 2.400,00 2.400,00
17-18 480,00 480,00 720,00 720,00
15-16 160,00 160,00 240,00 240,00
13-14 80,00 80,00 120,00 120,00
11-12 32,00 32,00 48,00 48,00
10 16,00 16,00 24,00 24,00
9 12,00 12,00 18,40 18,40
8 8,00 8,00 12,00 12,00

Platile simbolurilor afisate mai sus reflecta nivelul pariului selectat in acel moment. Plata teoretica pentru
acest joc este de 94.37%. RTP-ul a fost calculat prin simularea a 10.000.000.000 de runde.

MODURI DE CASTIG

Cerintele specifice pentru o combinatie castigitoare din jocul de baza sunt folosite si in secventele bonus sau

in secventele rotire gratuitd dacd nu se specifica altfel. Fiecare pariu este eligibil pentru toate combinatiile
castigatoare daca nu este specificat altfel.

Toate simbolurile cu platd se bazeaza pe castigul din scatter, ceea ce inseamna ca trebuie sa obtineti cel putin
8 simboluri identice oriunde pe grila pentru a castiga.




Dupa fiecare castig, simbolurile castigatoare sunt eliminate si cad altele noi. Aceasta continua pana cand nu
mai exista castiguri noi pe role.

CUMPARARE BONUS

Acest joc oferd posibilitatea de a cumpara secventele speciale direct din jocul principal, apasand pe butonul
BONUS.

Acest joc oferd optiunea de cumparare a FeatureSpins™. Cand sunt activate FeatureSpins™, fiecare rotire
garanteaza anumite secvente si costd o anumitd suma, in functie de nivelul pariului curent. FeatureSpins™
raman active pand cand le dezactivati, facand clic pe butonul DEZACTIVARE.

RTP-ul cand se cumpara BONUSHUNT FEATURESPINS™ este 94.34%. Pentru informatii complete despre
aceasta secventd, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpara POWER-UP FEATURESPINS™ este 94.30%. Pentru informatii complete despre
aceastd secventd, consultati sectiunea de mai sus. Simbolurile FS nu pot ateriza in acest mod de joc.

RTP-ul cand se cumpéara POTION BOOST BONUS este 94.24%. Pentru informatii complete despre aceasta
secventd, consultati sectiunea de mai sus.

GENERAL

SOLD

Soldul dvs. curent este afisat in ecranul SOLD. Soldul, pariurile si castigurile sunt prezentate In moneda
aleasa de jucator.

PARIU

Nivelul curent al pariului este afisat in ecranul PARIU. Schimbati pariul facand clic pe sageti si alegdnd
nivelul de pariu dorit.

Nivelurile de pariere permise pentru acest joc sunt intre 0,40 lei si 400,00 lei. Cumparaturile din secventa pot
depasi aceasta limita.

ROTIRE

Jocul Incepe prin apdsarea butonului cu simbolul ROTIRE. Bara de spatiu de pe tastatura poate fi, de
asemenea, utilizata pentru a initia o rotire.

CASTIG

Castigurile si combinatiile castigatoare se platesc conform tabelului de plati. Castigurile multiple dintr-o
runda sunt adunate si castigul total din runda va fi afisat in campul CASTIG (la dreapta cAmpului SOLD).
Castigurile separate dintr-o combinatie castigatoare vor fi afisate in timpul prezentarii castigului. Platile
pentru simboluri sunt afisate in tabelul de plati si reflecta configuratia curentd a pariului. Se plateste doar
castigul cel mai mare pentru fiecare mod de castig.



CASTIG MAXIM

Castigul maxim care poate fi obtinut in acest joc este 10 000 inmultit cu nivelul curent al pariului. Castigul
maxim poate fi atins prin declansarea unor combinatii si/sau secvente specifice.

ROTIRI GRATUITE

In rotirile gratuite, cstigul total pentru fiecare rotire este afisat in cAmpul CASTIG, in timp ce castigul
cumulat pentru toate rotirile gratuite este afisat in campul CASTIG TOTAL, langd numarul de rotiri ramase.

JOC AUTOMAT

Folosirea jocului automat va va permite sd jucati automat mai multe runde de joc. Apasati butonul de joc
automat si alegeti mai multe runde de joc pentru a incepe aceasta secventa. Este afisat numarul ramas de
rotiri. Jocul automat este oprit apasand pe butonul OPRIRE.

SETARI AVANSATE PENTRU JOCUL AUTOMAT

Setdrile avansate pentru Jocul automat permit jucatorului sd seteze numarul de jocuri, limita totala de pierdere
per sesiune si limita pentru un singur castig. Secventa de joc automat se va opri cand oricare dintre limitele
selectate este depasita.

JOC TURBO

Functia Joc Turbo este utilizatd pentru a obtine cea mai rapida runda de joc posibila (nu este disponibila
pentru toti operatorii si toate jurisdictiile). Jocul Turbo este activat din meniu.

CONTROALE

- SHIFT + S - Activati/Dezactivati sunetul

- SHIFT + M - Activati/Dezactivati muzica

- SHIFT + I sau G - Afisati/Ascundeti informatii despre joc

- SHIFT + Sageata SUS/JOS - Modificati miza

- ESC sau BACKSPACE - Inchideti ferestrele pe ecran complet (de ex. informatii despre joc)

- SHIFT + T - Schimbati modul Turbo

- SHIFT + B sau F - Afisati/Ascundeti meniul Cumparare bonus/FeatureSpins™

- SHIFT + Sageati STANGA/DREAPTA - Navigati intre Cumpérare bonus/FeatureSpins™ pe pagina
deconfirmare

- SHIFT + 1/2/3/4 - Comanda rapida pentru cumpdararea bonusului (catre pagina de confirmare)

- SHIFT + F1/F2/F3/F4 - Comanda rapida pentru FeatureSpins™ (catre pagina de confirmare)

- SHIFT + ENTER - Confirmati achizitionarea Cumpdarare bonus/FeatureSpins™

- SHIFT + A - Afisati meniul de joc automat/Opriti jocul automat

- SHIFT + ENTER - Porniti jocul automat daca meniul de joc automat este deschis

- SHIFT + Sageati STANGA/DREAPTA - Modificati numirul de runde din meniul de joc automat

INFORMATII SUPLIMENTARE

Pe langa secventele descrise aici, bara din partea de jos a ecranului de joc afiseaza soldul curent in moneda
aleasd, suma platita daca apare un castig si suma pariata pe ultima/actuala propunere.

JOC INTRERUPT

In cazul deconectirii, o runda inceputi anterior, care a fost intrerupt, poate fi reluat imediat, prin reluarea
jocului. Rezultatele unei runde complete (unde afisarea rezultatului vizual a fost intreruptd) vor fi reafisate
doar 1n cadrul jocului, pentru runde castigitoare, insa toate rundele de joc pot fi consultate in Istoricul jocului.
Orice suma pariatd pe un joc neterminat va ramane Intreruptd pana cand fie finalizati jocul, fie jocul este
anulat ca urmare a inactivitdtii contului sau a operatiilor de Intretinere a sistemului. Cand un joc neterminat



este anulat, pariul dvs. va fi returnat in contul dvs. Toate premiile castigate intr-o runda neterminata nu vor fi
creditate decat daca reluati si finalizati jocul. Castigurile din rundele de joc neterminate, in care jucatorul nu
mai poate influenta rezultatul jocului, vor fi creditate automat in contul jucatorului dupa 1 zi. Rundele de joc
nu vor fi afectate niciodata de erori externe neprevazute din cauza hardware-ului, latimii de banda, a erorilor
de retea sau a altora similare. Rundele de joc vor fi salvate si finalizate de jucator ulterior sau vor fi inchise,
iar miza va fi rambursata jucatorului. Daca o runda de joc incompleta nu a fost reluatd in 1 zi, runda va fi
anulatd si pariul va fi returnat.

ISTORIC JOC

Rezultatul unui joc finalizat poate fi vizualizat in Istoricul jocului imediat dupa ce se inchide fereastra jocului.
Rezultatele jocurilor neterminate nu sunt afisate in Istoricul jocului.

TERMENI SI CONDITII GENERALE

- Abuzul sau defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

- Orice reprezentare vizuala a unui dispozitiv fizic (o rold, o roatd a norocului sau altceva similar)
nureprezinta un dispozitiv fizic ,,real” si probabilitatea opririi sale pe 0o anumitd pozitie este determinata de
generatorul de numere aleatorii al jocului si nu de numarul de pozitii de pe fiecare dispozitiv.



