INFORMATII JOC - Army Of Ares

DESPRE JOC

Un camp de lupta sterp se intinde in departare, soldatii stau umar la umar, randurile neintrerupte, transpiratia
si otelul amestecandu-se cu mirosul de mosc al barbatilor. Steagurile flutura in vant, sulitele lovesc pamantul
intr-un ritm fulgerator, scuturile sunt lovite in unison, iar cornurile de razboi rasuna pe linia frontului. El este
aici, Ares, zeul razboiului. Complet inarmat, sulita lui straluceste, iar lamele sale gemene stau nerabdatoare la
coapsele lui. Vocea lui umple aerul:

Ridicati-va acum! Ridicati-va, Army of Ares!
Ridicati sulitele, spargeti scuturile!
Marsaluiti! Marsaluiti acum!

Pentru glorie! Pentru zei!

Pregatiti-va pentru o batalie in acest joc cu 5 role, 4 randuri cu castiguri pe linii de platd, unde puteti castiga
pana la 15 000 de ori pariul dvs. in fiecare mod de joc!

CARACTERISTICI
ROLELE MANIEI

Cand apare un simbol scatter Wrath, acesta se extinde intr-o Rold a Maniei Wild. Odata extinsa, Rola Maniei
va dezvalui un Multiplicator care se aplica intregii Role a Méaniei. Dacd o combinatie castigatoare include mai
mult de o Rola a Maniei, valorile Multiplicatorului Rolei Méaniei vor fi adunate de la stanga la dreapta si apoi
aplicate castigului. Multiplicatorii Aditivi pot avea urmatoarele valori: 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x,
50x, 100x, 300x. Doar un singur simbol Wrath poate aparea pe o rola la un moment dat.

)

O Rola a Maniei va adauga intre 0 si 5 simboluri Wild in pozitii aleatorii pe grild odata extinsd. Rolele Méaniei
si simbolurile Wild Inlocuiesc toate simbolurile din tabelul de plati.

JOC BONUS - FEAR AND FLAME

Activati acest joc bonus cu 10 rotiri gratuite prin obtinerea a 3 simboluri scatter FS simultan in timpul jocului
de baza.



Acest joc bonus pistreaza mecanica jocului de baza. In plus, simbolurile Wild adaugate pe grild de o Rola a
Maniei vor ateriza cu o valoare Multiplicatoare. Dacad o combinatie castigatoare include mai mult de un
multiplicator Wild si o Rold a Maniei, valorile Multiplicatorilor vor fi adunate de la stdnga la dreapta si apoi
aplicate castigului. Multiplicatorii aditivi pot avea urmatoarele valori: 2x, 3x, 4x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x,
100x

JOC BONUS - WRATH AND RUIN

Activeaza acest joc bonus cu 3 vieti reincarcabile prin obtinerea a 4 simboluri scatter FS simultan in timpul
jocului de baza.

In acest joc bonus, vietile sunt afisate pe un Contor de Vieti in afara grilei, unde 3 vieti echivaleaza cu 3 rotiri
gratuite. Cand apare orice simbol Disc Multiplicator sau Cal de Lupta, vietile si rotirile gratuite sunt
reumplute la 3. Odata ce toate vietile sunt consumate, jocul bonus se incheie.

In timpul acestui joc bonus, un Multiplicator de Rola deasupra fiecarei role incepe de la 1x. Numai
simbolurile moarte, simbolurile Disc Multiplicator si Caii de Lupta pot ateriza. Prin aterizarea diferitelor
simboluri Disc Multiplicator, Multiplicatorii de Rola de deasupra rolelor cresc progresiv pe parcursul jocului
bonus.

Simbolurile Disc Verde adauga valoarea lor dezvaluita la Multiplicatorul Rolei pe care se afla, o singura data.

Valorile Multiplicatorilor Aditivi posibile pentru toate simbolurile Disc Verde sunt: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 10x,
25x, 50x, 100x.

Simbolurile Disc Rosu 1si multiplica valoarea afisata cu Multiplicatorul Rolei pe care aterizeaza, o singura
data.



Valorile Multiplicatorilor Multiplicativi posibile pentru toate simbolurile Disc Rosu sunt: x2, x3, x4, x5, x10.

Cand apare simbolul Cal de Lupta, acesta este colectat deasupra rolei pe care a fost pozitionat. La sfarsitul
rotirilor gratuite, Calul de Lupta colectat se activeaza si dezvaluie un Multiplicator. Multiplicatorul Calului de
Lupta se aplica numai Multiplicatorului Rolei de deasupra rolei corespunzatoare. Pe fiecare rola poate aparea
doar 1 Cal de Lupta. Simbolul Cal de Lupta poate avea urmatoarele valori ale Multiplicatorului: x2, x3, x4,
x5, x10, x15, x20, x25, x50.

Odata ce activarea simbolului Cal de Lupta este completa, toate valorile Multiplicatorului de Rola sunt
adunate si inmultite cu suma pariului pentru a determina castigul final acordat.

HIDDEN EPIC BONUS - ARES ASCENDS

Activati acest joc bonus cu 3 vieti reincarcabile prin obtinerea a 5 simboluri scatter FS simultan in timpul
jocului de baza.

Acest joc bonus pastreazi mecanica jocului bonus WRATH AND RUIN. In plus, acest joc bonus garanteazi o
grild completa cu simboluri Disc Multiplicator si 1 simbol Cal de Lupta inca de la inceput!



PLAIILE SIMBOLURILOR

19

5 8,00 5 8,00 5 8,00
4 4,00 4 4,00 4 4,00
3 1,60 3 1,60 3 1,60

5 48,00
4 24,00
3 12,00

Platile simbolurilor afisate mai sus reflectd nivelul pariului selectat in acel moment. Plata teoretica pentru
acest joc este de 94.34%. RTP-ul a fost calculat prin simularea a 10.000.000.000 de runde.

SIMBOLURI SPECIALE

Simbolurile FS si Wrath nu pot aparea pe aceeasi rola 1n acelasi timp.

Simbolurile moarte sunt simboluri care nu platesc si nu au niciun alt efect.

Simbolurile FS nu pot aparea in jocul bonus FEAR AND FLAME, WRATH AND RUIN si in jocul bonus
ARES ASCENDS.




MODURI DE CASTIG

Cerintele specifice pentru o combinatie castigitoare din jocul de baza sunt folosite si in secventele bonus sau
in secventele rotire gratuitd daca nu se specifica altfel. Fiecare pariu este eligibil pentru toate combinatiile
cagtigatoare daca nu este specificat altfel.

Castigati daca simboluri identice apar de-a lungul uneia dintre urmatoarele linii predefinite pe role adiacente
de la stanga spre dreapta, incepand cu rola din extrema stdnga. Numarul de linii posibile in acest joc este de
14. Consultati tabelul de plati pentru numarul de aparitii din fiecare simbol necesar pentru a castiga.

CUMPARARE BONUS

Acest joc oferd posibilitatea de a cumpara secventele speciale direct din jocul principal, apasand pe butonul
BONUS.

Acest joc ofera optiunea de cumpdrare a FeatureSpins™. Cand sunt activate FeatureSpins™, fiecare
rotiregaranteazd anumite secvente si costd o anumitd sumd, in functie de nivelul pariului curent.
FeatureSpins™raman active pana cand le dezactivati, facand clic pe butonul DEZACTIVARE.

RTP-ul cand se cumpara BONUSHUNT FEATURESPINS™ este 94.28%. Pentru informatii complete despre
aceastd secventd, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumparda CARNAGE FEATURESPINS™ este 94.30%. Pentru informatii complete despre
aceastd secventd, consultati sectiunea de mai sus. Simbolurile FS nu pot ateriza in acest mod de joc.

RTP-ul cand se cumpara FEAR AND FLAME este 94.33%. Pentru informatii complete despre aceasta
secventd, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumparda WRATH AND RUIN este 94.34%. Pentru informatii complete despre aceasta
secventd, consultati sectiunea de mai sus.

GENERAL

SOLD

Soldul dvs. curent este afisat in ecranul SOLD. Soldul, pariurile si castigurile sunt prezentate iIn moneda
aleasa de jucator.

PARIU

Nivelul curent al pariului este afisat in ecranul PARIU. Schimbati pariul facand clic pe sdgeti si alegand
nivelul de pariu dorit.



Nivelurile de pariere permise pentru acest joc sunt intre 0,40 lei si 200,00 lei. Cumparaturile din secventa pot
depasi aceasta limita.

ROTIRE

Jocul incepe prin apasarea butonului cu simbolul ROTIRE. Bara de spatiu de pe tastatura poate fi, de
asemenea, utilizata pentru a initia o rotire.

CASTIG

Castigurile si combinatiile castigatoare se platesc conform tabelului de plati. Castigurile multiple dintr-o
runda sunt adunate si castigul total din runda va fi afisat in campul CASTIG (la dreapta campului SOLD).
Castigurile separate dintr-o combinatie castigitoare vor fi afisate in timpul prezentarii castigului. Platile
pentru simboluri sunt afisate n tabelul de plati si reflectd configuratia curentd a pariului. Se plateste doar
castigul cel mai mare pentru fiecare mod de castig.

CASTIG MAXIM

Castigul maxim care poate fi obtinut in acest joc este 15 000 inmultit cu nivelul curent al pariului. Castigul
maxim poate fi atins prin declansarea unor combinatii si/sau secvente specifice.

ROTIRI GRATUITE

In rotirile gratuite, castigul total pentru fiecare rotire este afisat in campul CASTIG, in timp ce castigul
cumulat pentru toate rotirile gratuite este afisat in campul CASTIG TOTAL, langd numarul de rotiri ramase.

JOC AUTOMAT

Folosirea jocului automat va va permite sa jucati automat mai multe runde de joc. Apasati butonul de joc
automat si alegeti mai multe runde de joc pentru a incepe aceasta secventa. Este afisat numarul ramas de
rotiri. Jocul automat este oprit apasand pe butonul OPRIRE.

SETARI AVANSATE PENTRU JOCUL AUTOMAT

Setdrile avansate pentru Jocul automat permit jucdtorului sd seteze numarul de jocuri, limita totala de pierdere
per sesiune si limita pentru un singur castig. Secventa de joc automat se va opri cand oricare dintre limitele
selectate este depasita.

JOC TURBO

Functia Joc Turbo este utilizata pentru a obtine cea mai rapida runda de joc posibila (nu este disponibila
pentru toti operatorii si toate jurisdictiile). Jocul Turbo este activat din meniu.

CONTROALE

- SHIFT + S - Activati/Dezactivati sunetul

- SHIFT + M - Activati/Dezactivati muzica

- SHIFT + I sau G - Afisati/Ascundeti informatii despre joc

- SHIFT + P — Afisati/Ascundeti tabelul Platile Simbolurilor

- SHIFT + Sageata SUS/JOS - Modificati miza

- ESC sau BACKSPACE - Inchideti ferestrele pe ecran complet (de ex. informatii despre joc)

- SHIFT + T - Schimbati modul Turbo

- SHIFT + B sau F - Afisati/Ascundeti meniul Cumparare bonus/FeatureSpins™

- SHIFT + Sigeati STANGA/DREAPTA - Navigati intre Cumparare bonus/FeatureSpins™ pe pagina de
confirmare

- SHIFT + 1/2/3/4 - Comanda rapida pentru cumpararea bonusului (catre pagina de confirmare)
- SHIFT + F1/F2/F3/F4 - Comanda rapida pentru FeatureSpins™ (catre pagina de confirmare)
- SHIFT + ENTER - Confirmati achizitionarea Cumpdarare bonus/FeatureSpins™

- SHIFT + A - Afisati meniul de joc automat/Opriti jocul automat



- SHIFT + ENTER - Porniti jocul automat daca meniul de joc automat este deschis
- SHIFT + Sageata STANGA/DREAPTA - Modificati numarul de runde din meniul de joc automat

INFORMATII SUPLIMENTARE

Pe langa secventele descrise aici, bara din partea de jos a ecranului de joc afiseaza soldul curent in moneda
aleasd, suma platita daca apare un castig si suma pariata pe ultima/actuala propunere.

JOC INTRERUPT

In cazul deconectirii, o runda inceputa anterior, care a fost intrerupti, poate fi reluatd imediat, prin reluarea
jocului. Rezultatele unei runde complete (unde afisarea rezultatului vizual a fost intreruptd) vor fi reafisate
doar in cadrul jocului, pentru runde castigatoare, Insa toate rundele de joc pot fi consultate in Istoricul jocului.
Orice suma pariatd pe un joc neterminat va ramane intreruptd pana cand fie finalizati jocul, fie jocul este
anulat ca urmare a inactivitatii contului sau a operatiilor de Intretinere a sistemului. Cand un joc neterminat
este anulat, pariul dvs. va fi returnat in contul dvs. Toate premiile castigate intr-o runda neterminata nu vor fi
creditate decét daca reluati si finalizati jocul. Castigurile din rundele de joc neterminate, in care jucatorul nu
mai poate influenta rezultatul jocului, vor fi creditate automat in contul jucatorului dupa 1 zi. Rundele de joc
nu vor fi afectate niciodatd de erori externe neprevazute din cauza hardware-ului, latimii de banda, a erorilor
de retea sau a altora similare. Rundele de joc vor fi salvate si finalizate de jucétor ulterior sau vor fi inchise,
iar miza va fi rambursata jucatorului. Daca o runda de joc incompleta nu a fost reluata in 1 zi, runda va fi
anulata si pariul va fi returnat.

ISTORIC JOC

Rezultatul unui joc finalizat poate fi vizualizat in Istoricul jocului imediat dupa ce se inchide fereastra jocului.
Rezultatele jocurilor neterminate nu sunt afisate in Istoricul jocului.

TERMENI SI CONDITII GENERALE

- Abuzul sau defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

- Orice reprezentare vizuala a unui dispozitiv fizic (o rola, o roatd a norocului sau altceva similar) nu
reprezintd un dispozitiv fizic ,,real” si probabilitatea opririi sale pe o anumita pozitie este determinata de
generatorul de numere aleatorii al jocului si nu de numarul de pozitii de pe fiecare dispozitiv.





