INFORMATII JOC - BACCARAT

DESPRE JOC

BACCARAT este un joc in care scopul este de a prezice corect rezultatul jocului de carti. Cine
va castiga - jucatorul, bancherul sau va fi egalitate? Mai intai, plasati pariurile pe fiecare
rezultat. Dupa ce apasati PARIU, jocul va incepe si rezultatul va fi dezvaluit. Castigul maxim in
acest joc este de 9 ori mai mare decéat pariul dvs. si se obtine prin prezicerea corecta a unei
egalitati.

CARACTERISTICI

Dupa ce apasati PARIU, jocul va incepe. Jocul are doi participanti - Jucatorul si Bancherul. La
inceputul jocului, cazinoul imparte carti in mainile ambilor participanti. Toate cartile sunt
impartite dintr-un pachet format din 8 pachete de carti standard (excluzand jokerii, adica 52x8
carti) amestecate impreuna. Fiecare mana primeste initial 2 carti, care sunt impartite in ordine
alternativa, incepand cu Jucatorul. Fiecare carte este impartita cu fata in jos si este dezvaluita
imediat ce este impartita.
In functie de valoarea fiecarei maini, o a treia carte poate fi extras fie pentru Jucator, fie pentru
Bancher, fie pentru ambele maini.
Pentru a determina daca trebuie extrasa o a treia carte pentru 0 mana, se aplica urmatoarele
reguli, denumite si “tablou”
e Fiecare participant poate fie sa traga, fie sa stea (nu se trage nicio carte).
e Daca oricare dintre méaini este un 8 sau un 9 “natural” - ceea ce inseamna ca are o
valoare totala de 8 sau 9 - niciuna dintre maini nu primeste o a treia carte.
Jucatorul
e In cazul in care mana jucatorului valoreaza 6 sau 7, acesta sta.
e Daca ména jucatorului valoreaza 5 sau mai putin, acesta trage o a treia carte.
Bancherul
e Daca Jucatorul a stat (valoarea mainii 6 sau 7), Bancherul urmeaza aceleasi doua reguli
de mai sus:
- Daca mana Bancherului valoreaza 6 sau 7, acesta sta.
- Daca ména Bancherului valoreaza 5 sau mai putin, acesta trage o a treia carte.
e Daca méana Jucatorului a primit o a treia carte, urmatoarele reguli se aplica Bancherului:
- Daca ména Bancherului valoreaza 2 sau mai putin, acesta extrage o a treia carte,
indiferent care este a treia carte a Jucatorului.
- Daca mana Bancherului valoreaza 3, acesta trage o a treia carte, cu exceptia cazului in
care a treia carte a Jucatorului este un 8.
- Daca mana Bancherului valoreaza 4, acesta trage o a treia carte daca a treia carte a
Jucatorului este 2, 3,4, 5, 6 sau 7.
- Daca mana Bancherului valoreaza 5, acesta trage o a treia carte daca a treia carte a
Jucatorului este 4, 5, 6 sau 7.
- Daca méana Bancherului valoreaza 6, acesta trage o a treia carte daca a treia carte a



Jucatorului este un 6 sau un 7.

- Daca mana Bancherului valoreaza 7, acesta sta.
Dupa consultarea tabloului si dupa ce cartile au fost extrase sau nu, ména castigatoare este
determinata prin calcularea valorii mainii conform regulilor de mai jos privind valoarea punctelor
de carte.
Valorile punctelor de carte si valorile méainilor
Valorile mainilor sunt calculate prin adaugarea valorii nominale a tuturor cartilor din mana si
impartirea sumei la zece, apoi se pastreaza restul. Valoarea nominala a fiecarei carti este dupa
cum urmeaza:
As: are o valoare nominala de 1
2 - 9: au o valoare nominala egala cu valoarea cartii
10 - K: toate au o valoare nominala de 10

MENIU SETARI

Setarile jocului pot fi configurate in meniul de setari.
Jucatorul poate alege sa parieze ca Jucatorul va castiga, ca Bancherul va castiga si/sau ca va fi
egalitate. Jucatorul poate paria pe mai multe rezultate in acelasi timp.

PLAYER TIE BANKER

PRESS TO BET PRESS TO BET PRESS TO BET

2.00x 9.00x 1.95x

UNDO CLEAR

AFISAREA PLATII

Castigul Jucatorului plateste 2x pariul plasat pe Jucator, castigul Bancherului plateste 1,95x
pariul plasat pe Bancher, iar un egal plateste 9x pariul plasat pe egal. Daca exista egalitate, se
returneaza si pariul care a fost plasat pe Bancher si pariul care a fost plasat pe Jucator.

PARIU

Apasati PARIU pentru a incepe jocul.

PLATA TEORETICA

RTP-ul este calculat in mod determinist printr-un model teoretic de probabilitate. RTP-ul a fost
verificat prin efectuarea a 10,000,000,000 de simulari.

Castigul maxim pentru acest joc este de 9 de ori pariul dvs.



RTP

Overhaul Player+Ban Player+Ban
RTP Player Banker Tie Player+Tie ker Banker+Tie | ker+Tie
98% 98.76% 98.94% 85.60% 92.18% 98.85% 92.27% 94.43%

MODURI DE CASTIG

Castigati daca pariati pe rezultatul corect al jocului!

GENERAL

SOLD

Soldul dvs. curent este afisat in ecranul SOLD. Soldul, pariurile si castigurile sunt prezentate in
moneda aleasa de jucator.

PARIU

Apasati PARIU pentru a incepe jocul.

Nivelurile de pariere permise pentru acest joc sunt intre 0,40 lei si 40.000,00 lei.

JOC AUTOMAT

Folosirea jocului automat va va permite sa jucati automat mai multe runde de joc. Apasati
butonul de joc automat si alegeti mai multe runde de joc pentru a incepe aceasta secventa.
Este afisat numarul rdmas de invartiri. Jocul automat este oprit apaséand pe butonul OPRIRE.
SETARI AVANSATE PENTRU JOCUL AUTOMAT

Setarile avansate pentru Jocul automat permit jucatorului sa seteze numarul de jocuri, limita
totala de pierdere per sesiune si limita pentru un singur castig. Secventa de joc automat se va
opri cand oricare dintre limitele selectate este depasita.

JOC TURBO

Functia Joc Turbo este utilizata pentru a obtine cea mai rapida runda de joc posibila (nu este
disponibila pentru toti operatorii si toate jurisdictiile). Jocul Turbo este activat din meniu.

INFORMATII SUPLIMENTARE

Pe langa secventele descrise aici, bara din partea de jos a ecranului de joc afiseaza soldul
curent Tn moneda aleasa, suma platitd daca apare un castig si suma pariata pe ultima/actuala
propunere.

JOC INTRERUPT

Tn cazul deconectérii, o runda inceputé anterior, care a fost intrerupta, poate fi reluats imediat,
prin reluarea jocului. Rezultatele unei runde complete (unde afisarea rezultatului vizual a fost



intrerupta) vor fi reafisate doar in cadrul jocului, pentru runde céastigatoare, insa toate rundele
de joc pot fi consultate in Istoricul jocului. Orice suma pariata pe un joc neterminat va ramane
intrerupta pana cand fie finalizati jocul, fie jocul este anulat ca urmare a inactivitatii contului sau
a operatiilor de intretinere a sistemului. Cand un joc neterminat este anulat, pariul dvs. va fi
returnat in contul dvs. Toate premiile castigate intr-o runda neterminata nu vor fi creditate decat
daca reluati si finalizati jocul. Castigurile din rundele de joc neterminate, in care jucatorul nu mai
poate influenta rezultatul jocului, vor fi creditate automat in contul jucatorului dupa 1 zi. Rundele
de joc nu vor fi afectate niciodata de erori externe neprevazute din cauza hardware-ului, latimii
de banda, a erorilor de retea sau a altora similare. Rundele de joc vor fi salvate si finalizate de
jucator ulterior sau vor fi inchise, iar miza va fi rambursata jucatorului. Daca o runda de joc
incompleta nu a fost reluata in 1 zi, runda va fi anulata si pariul va fi returnat.

ISTORIC JOC

Rezultatul unui joc finalizat poate fi vizualizat in Istoricul jocului imediat dupa ce se inchide
fereastra jocului. Rezultatele jocurilor neterminate nu sunt afisate in Istoricul jocului.

TERMENI SI CONDITII GENERALE

- Abuzul sau defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

- Orice reprezentare vizuala a unui dispozitiv fizic (o rola, o roata a norocului sau altceva similar)
nu reprezinta un dispozitiv fizic ,real” si probabilitatea opririi sale pe o anumita pozitie este
determinata de generatorul de numere aleatorii al jocului si nu de numarul de pozitii de pe
fiecare dispozitiv.



