INFORMATII JOC - Culinary Clash

DESPRE JOC

Pregatiti-va pentru o Lupta Delicioasd in "Culinary Clash"!

Pasiti in bucatarie pentru o lupta distractiva Intre mancare sanatoasa si mancare nesandtoasa! In acest joc cu 7
role si 7 randuri cu plati de tip cluster si cascade, conectati 5 sau mai multe simboluri pentru a castiga. Dupa
un castig simbolurile dispar, iar noi simboluri aterizeaza, oferindu-va mai multe sanse de castig.

Uitati-va dupa simbolurile Rosie care transforma simbolurile cu platd mica in simboluri Wild. Simbolurile cu
plata mare cu multiplicatori care cresc cu fiecare castig raman lipicioase pe durata Rotirilor Gratuite!

Cu o sansa de a castiga pand la 10,000x pariul dvs., "Culinary Clash" ofera o aventurd delicioasa plina de
recompense!

Castigul maxim poate fi obtinut in toate modurile de joc.

CARACTERISTICI
SIMBOLURI CU MULTIPLICATORI

Dupa un castig de tip cluster, un simbol identic cu multiplicator va fi adaugat in unul din locurile libere lasate
de simbolurile castigatoare inldturate.

Valoarea multiplicatorului este egala cu suma totala a simbolurilor care au facut parte din castig.
Doar simbolurile cu platd mare genereaza simboluri cu multiplicatori.

Cand simbolul cu multiplicator face parte din inca un castig, multiplicatorul lui este aplicat acelui castig.
Cand unul sau mai multe simboluri cu multiplicatori fac parte dintr-un cluster castigator, doar un singur

simbol nou cu multiplicator este adaugat si valoarea multiplicatorului este egala cu suma tuturor
multiplicatorilor adaugati la simbolurile fard multiplicatori care participa la un castig.

Simbolurile cu multiplicatori sunt persistente pentru cascadele aditionale, insa vor fi inlaturate cu urmatoarea
rotire.

Daca un simbol Wild face parte dintr-un cluster castigétor, este luat ca un singur simbol addugand +1x la
noul simbol cu valoare de multiplicator.

Simbolurile cu multiplicatori pot ateriza si in timpul rotirii.

Valori posibile in cazul in care simbolul este obtinut: 5x, 10x, 15x, 20x, 25x.



Cand simbolul Rosie aterizeaza, transforma toate simbolurile cu platd mica de un tip de pe grila alese
aleatoriu in simboluri Wild normale.

Ramane ca un simbol Wild normal.

Cand doua sau mai multe simboluri Rosie aterizeaza, amandoua vor transforma simbolurile cu platd mica
diferite in simboluri Wild.

SIMBOL WILD
u

Simbolurile Wild inlocuiesc orice simbol platitor.

OSPAT NEBUN

sc’mwa

3 simboluri Scatter declanseaza secventa cu 8 rotiri gratuite.

4 simboluri Scatter declanseaza secventa cu 10 rotiri gratuite.
Simbolurile cu multiplicatori sunt persistente si cresc progresiv pe tot parcursul secventei!
Toate simbolurile cu multiplicatori se muta pe o noua pozitie cu fiecare rotire.

Fiecare simbol Scatter pe parcursul secventei adauga +1 rotire gratuita.

HAOS IN BUCATARIE

5 simboluri Scatter declanseaza secventa cu 12 rotiri gratuite.
Cel putin patru simboluri cu multiplicatori garantate sd aterizeze la prima rotire!

Altfel, comportamentul este la fel ca in Ospat Nebun.



PLATILE SIMBOLURILOR

-

36+ 140,00 140,00 240,00 240,00
25-35 14,00 14,00 24,00 24,00
22-24 12,00 12,00 18,00 18,00
19-21 10,00 10,00 10,00 10,00
16-18 8,00 8,00 8,00 8,00
13-15 6,00 6,00 6,00 6,00
11-12 3,00 3,00 4,40 4,40
9-10 2,00 2,00 3,00 3,00

7-8 0,80 0,80 2,00 2,00

6 0,40 0,40 0,60 0,60
5 0,20 0,20 0,20 0,20

36+ 400,00 420,00 500,00 1.000,00
25-35 40,00 42,00 50,00 100,00
22-24 36,00 38,00 40,00 50,00
19-21 24,00 26,00 30,00 40,00
16-18 18,00 20,00 24,00 30,00
13-15 12,00 14,00 16,00 24,00
11-12 9,00 10,00 12,00 16,00
9-10 4,80 5,60 6,40 8,00
7-8 2,40 2,80 3,20 4,00

6 1,20 1,40 1,60 2,00

5 0,60 0,80 0,80 1,00
40+ 1.000,00

Platile simbolurilor afisate mai sus reflecta nivelul pariului selectat in acel moment. Plata teoretica pentru
acest joc este de 94.35%. RTP-ul a fost calculat prin simularea a 10.000.000.000 de runde.




MODURI DE CASTIG

Cerintele specifice pentru o combinatie castigatoare din jocul de baza sunt folosite si in secventele bonus sau
in secventele rotire gratuitd daca nu se specifica altfel. Fiecare pariu este eligibil pentru toate combinatiile
castigatoare daca nu este specificat altfel.

Potriviti 5 sau mai multe simboluri care se conecteaza pe grild pentru a obtine o combinatie castigatoare.

Dupa fiecare castig, simbolurile castigitoare sunt eliminate si cad altele noi. Aceasta continua pana ciand nu
mai exista castiguri noi pe role.

CUMPARARE BONUS

Acest joc ofera posibilitatea de a cumpara secventele speciale direct din jocul principal, apasand pe butonul
BONUS.

Acest joc oferd optiunea de cumparare a FeatureSpins™. Cand sunt activate FeatureSpins™, fiecare rotire
garanteaza anumite secvente si costd o anumitd suma, in functie de nivelul pariului curent. FeatureSpins™
raman active pand cand le dezactivati, facand clic pe butonul DEZACTIVARE.

RTP-ul cand se cumpara BONUSHUNT FEATURESPINS™ este 96.37%. Pentru informatii complete despre
aceastd secventa, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpara FRENEZIA GUSTULUI FEATURESPINS™ este 94.29%. Pentru informatii
complete despre aceastd secventd, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpird OSPAT NEBUN este 94.33%. Pentru informatii complete despre aceasti secventi,
consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpard HAOS IN BUCATARIE este 94.35%. Pentru informatii complete despre aceasti
secventa, consultati sectiunea de mai sus.

GENERAL

SOLD

Soldul dvs. curent este afisat in ecranul SOLD. Soldul, pariurile si castigurile sunt prezentate in moneda
aleasa de jucator.

PARIU



Nivelul curent al pariului este afisat in ecranul PARIU. Schimbati pariul facand clic pe sageti si alegand
nivelul de pariu dorit.

Nivelurile de pariere permise pentru acest joc sunt intre 0,10€ si 100,00€. Cumparaturile din secventa pot
depasi aceasta limita.

ROTIRE

Jocul incepe prin apasarea butonului cu simbolul ROTIRE. Bara de spatiu de pe tastatura poate fi, de
asemenea, utilizata pentru a initia o rotire.

CASTIG

Castigurile si combinatiile castigatoare se platesc conform tabelului de plati. Castigurile multiple dintr-0
runda sunt adunate si castigul total din runda va fi afisat in campul CASTIG (la dreapta cAmpului SOLD).
Castigurile separate dintr-o combinatie castigitoare vor fi afisate in timpul prezentarii castigului. Platile
pentru simboluri sunt afigate in tabelul de plati si reflecta configuratia curenta a pariului. Se plateste doar
castigul cel mai mare pentru fiecare mod de castig.

CASTIG MAXIM

Castigul maxim care poate fi obtinut in acest joc este 10 000 inmultit cu nivelul curent al pariului. Castigul
maxim poate fi atins prin declansarea unor combinatii si/sau secvente specifice.

OSPAT NEBUN

In rotirile gratuite, castigul total pentru fiecare rotire este afisat in cimpul CASTIG, in timp ce castigul
cumulat pentru toate rotirile gratuite este afisat In campul CASTIG TOTAL, langa numarul de rotiri ramase.

JOC AUTOMAT

Folosirea jocului automat va va permite sa jucati automat mai multe runde de joc. Apdsati butonul de joc
automat si alegeti mai multe runde de joc pentru a incepe aceasta secventa. Este afisat numarul ramas de
rotiri. Jocul automat este oprit apasand pe butonul OPRIRE.

SETARI AVANSATE PENTRU JOCUL AUTOMAT

Setarile avansate pentru Jocul automat permit jucatorului sa seteze numarul de jocuri, limita totala de pierdere
per sesiune si limita pentru un singur castig. Secventa de joc automat se va opri cand oricare dintre limitele
selectate este depasita.

JOC TURBO

Functia Joc Turbo este utilizata pentru a obtine cea mai rapida runda de joc posibild (nu este disponibila
pentru toti operatorii si toate jurisdictiile). Jocul Turbo este activat din meniu.

CONTROALE

- SHIFT + S - Activati/Dezactivati sunetul

- SHIFT + M - Activati/Dezactivati muzica

- SHIFT + I sau G - Afisati/Ascundeti informatii despre joc

- SHIFT + Sageata SUS/JOS - Modificati miza

- ESC sau BACKSPACE - Inchideti ferestrele pe ecran complet (de ex. informatii despre joc)

- SHIFT + T - Schimbati modul Turbo

- SHIFT + B sau F - Afisati/Ascundeti meniul Cumparare bonus/FeatureSpins™

- SHIFT + Sageati STANGA/DREAPTA - Navigati intre Cumpirare bonus/FeatureSpins™ pe pagina
deconfirmare

- SHIFT + 1/2/3/4 - Comanda rapida pentru cumpararea bonusului (catre pagina de confirmare)

- SHIFT + F1/F2/F3/F4 - Comanda rapida pentru FeatureSpins™ (catre pagina de confirmare)

- SHIFT + ENTER - Confirmati achizitionarea Cumparare bonus/FeatureSpins™



- SHIFT + A - Afisati meniul de joc automat/Opriti jocul automat
- SHIFT + ENTER - Porniti jocul automat daca meniul de joc automat este deschis
- SHIFT + Sageata STANGA/DREAPTA - Modificati numarul de runde din meniul de joc automat

INFORMATII SUPLIMENTARE

Pe langa secventele descrise aici, bara din partea de jos a ecranului de joc afiseaza soldul curent in moneda
aleasa, suma platita daca apare un castig si suma pariatd pe ultima/actuala propunere.

JOC INTRERUPT

In cazul deconectirii, o runda inceputa anterior, care a fost intrerupta, poate fi reluati imediat, prin reluarea
jocului. Rezultatele unei runde complete (unde afisarea rezultatului vizual a fost Intreruptd) vor fi reafisate
doar Tn cadrul jocului, pentru runde castigatoare, insa toate rundele de joc pot fi consultate in Istoricul jocului.
Orice suma pariata pe un joc neterminat va ramane intrerupta pana cand fie finalizati jocul, fie jocul este
anulat ca urmare a inactivitatii contului sau a operatiilor de Intretinere a sistemului. Cand un joc neterminat
este anulat, pariul dvs. va fi returnat in contul dvs. Toate premiile castigate intr-o runda neterminatd nu vor fi
creditate decat daca reluati si finalizati jocul. Castigurile din rundele de joc neterminate, in care jucdtorul nu
mai poate influenta rezultatul jocului, vor fi creditate automat in contul jucatorului dupa 1 zi. Rundele de joc
nu vor fi afectate niciodatd de erori externe neprevazute din cauza hardware-ului, latimii de banda, a erorilor
de retea sau a altora similare. Rundele de joc vor fi salvate si finalizate de jucator ulterior sau vor fi inchise,
iar miza va fi rambursata jucadtorului. Daca o runda de joc incompletd nu a fost reluatd in 1 zi, runda va fi
anulatd si pariul va fi returnat.

ISTORIC JOC

Rezultatul unui joc finalizat poate fi vizualizat in Istoricul jocului imediat dupa ce se inchide fereastra jocului.
Rezultatele jocurilor neterminate nu sunt afisate in Istoricul jocului.

TERMENI SI CONDITII GENERALE

- Abuzul sau defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

- Orice reprezentare vizuala a unui dispozitiv fizic (o rold, o roatd a norocului sau altceva similar)
nureprezintd un dispozitiv fizic ,,real” si probabilitatea opririi sale pe o anumita pozitie este determinata de
generatorul de numere aleatorii al jocului si nu de numarul de pozitii de pe fiecare dispozitiv.



