INFORMATII JOC - Fighter Pit

DESPRE JOC

Victoria este la doar un pumn distanta!

Credeti ca aveti ceea ce va trebuie pentru a infrunta rockerii punk si lorzii pirati? Pe acest camp
de lupta dur din aleile intunecate, strazile devin arena suprema. in Fighter Pit, fiecare rotire te
aduce cu un pas mai aproape de dulcea, dulcea glorie!

Acest joc cu 5 role, 4 randuri cu castiguri pe linii de plata va ofera sansa de a castiga de péana la
10.000 de ori pariul dvs. in toate modurile de joc. Sunteti gata sa va luptati cot la cot cu cei mai
rai luptatori din arena?

CARACTERISTICI

ALEGETI-VA LUPTATORUL

Decideti care luptatori ar trebui sa fie afisati in afara grilei facand clic pe imaginile lor in
miniatura din partea de sus a grilei. Aceasta alegere nu va avea niciun impact asupra
rezultatului jocului.

ROLE DE PUMN WILD

Atunci cand un simbol Pumn se activeaza, acesta se extinde intr-o Rola de Pumn Wild care
porneste de la pozitia simbolului Pumn si se inalta pana in partea de sus a rolei. Simbolurile
Pumn se activeaza numai daca rola Wild extinsa face parte din cel putin o combinatie
castigatoare odata extinsa. Rolele de Pumn Wild actioneaza ca simboluri Wild pe toate pozitiile
pe care le acopera si inlocuiesc toate celelalte simboluri platitoare.

Simbolurile Pumn apartin fie echipei Rosii, fie echipei Verzi, ceea ce este indicat de culoarea
simbolului. Daca simbolul Pumn trece prin (,loveste”) un simbol Luptator din echipa opusa sau



un simbol Wild, un multiplicator va fi adaugat la Rola de Pumn Wild. Acest multiplicator va fi
aplicat la fiecare combinatie castigatoare din care face parte.

Daca simbolul Pumn se extinde prin mai multe simboluri Luptator, multiplicatorii vor fi adunati
impreuna si apoi aplicati Rolei de Pumn Wild extinsa. Daca o combinatie castigatoare include
mai mult de o Rola de Pumn Wild, multiplicatorii acestora sunt adaugati impreuna inainte de a fi
aplicati castigului.

Valorile posibile ale multiplicatorului sunt: 2x, 3X, 4x, 5x, 6X, 7X, 8x, 9%, 10x, 15x, 20x, 25x, 50X,
100x, 200x.

Pe o rola poate aparea un singur simbol Pumn simultan.

SHOWDOWN

Obtineti simultan 3 simboluri FS scatter in jocul de baza pentru a activa acest joc bonus cu 10
rotiri gratuite.
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Acest joc bonus pastreaza mecanica jocului de baza. in plus, echipa Rosie si cea Verde
concureaza pentru a atinge Niveluri de Victorie mai mari.

Fiecare echipa incepe la Nivelul de Victorie 3+. De fiecare data cand un simbol Pumn loveste
un Luptator al adversarului sau un simbol Wild, echipa Pumnului castiga un Punct de Victorie.
De exemplu, echipa Rosie castiga un Punct de Victorie atunci cand un Pumn Rosu loveste un
simbol Luptator din echipa Verde. Punctele de Victorie ale fiecarei echipe sunt numarate in
barele din afara grilei.

Atunci cand o echipa a adunat trei Puncte de Victorie, se acorda o reinvartire cu un Epic
Drop™, iar Nivelul de Victorie al echipei castigatoare creste cu unu. Numarul de simboluri Pumn
care sunt garantate sa cada in Epic Drop™ depinde de Nivelul de Victorie al echipei.

Nivel de victorie 3+: Cel putin 3 simboluri Pumn din culoarea echipei castigatoare sunt garantate
sa aterizeze in Epic Drop™.

Nivel de victorie 4+: Cel putin 4 simboluri Pumn din culoarea echipei castigatoare sunt garantate
sa aterizeze in Epic Drop™.

Nivel de Victorie 5+: 5 simboluri Pumn din culoarea echipei castigatoare sunt garantate sa
aterizeze in Epic Drop™.



Simbolurile Pumni care aterizeaza in timpul Epic Drop™ nu conteaza pentru cresterea Nivelului
de Victorie al echipei castigatoare.

Obtinerea de simboluri FS scatter suplimentare in timpul secventei acorda rotiri gratuite
aditionale:

2 simboluri FS acorda 2 rotiri suplimentare; 3

simboluri FS acorda 4 rotiri suplimentare.

ULTIMATE SHOWDOWN

Obtineti 4 simboluri scatter FS in acelasi timp in jocul de baza pentru a activa acest joc bonus
cu 10 rotiri gratuite. Acest joc bonus pastreaza mecanica din SHOWDOWN, cu exceptia faptului
ca fiecare echipa incepe la Nivelul de Victorie 4+.

Simbolurile Pumni care aterizeaza in timpul Epic Drop™ nu conteaza pentru cresterea Nivelului
de Victorie al echipei castigatoare.

Obtinerea de simboluri FS scatter suplimentare in timpul secventei acorda rotiri gratuite
aditionale:

2 simboluri FS acorda 2 rotiri suplimentare; 3

simboluri FS acorda 4 rotiri suplimentare.



PLATILE SIMBOLURILOR
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Platile simbolurilor afisate mai sus reflecta nivelul pariului selectat in acel moment. Plata
teoretica pentru acest joc este de 94.3%. RTP-ul a fost calculat prin simularea a 10.000.000.000
de runde.

SIMBOLURI SPECIALE

Simbolul Wild inlocuieste toate simbolurile din tabelul de plati.

MODURI DE CASTIG

Cerintele specifice pentru o combinatie castigatoare din jocul de baza sunt folosite si in
secventele bonus sau in secventele invartire gratuitd daca nu se specifica altfel. Fiecare pariu
este eligibil pentru toate combinatiile castigatoare daca nu este specificat altfel.



Castigati daca simboluri identice apar de-a lungul uneia dintre urmatoarele linii predefinite pe
role adiacente de la stAnga spre dreapta, incepand cu rola din extrema stanga. Numarul de linii
posibile Tn acest joc este de 14. Consultati tabelul de plati pentru numarul de aparitii din fiecare
simbol necesar pentru a castiga.
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CUMPARARE BONUS

Acest joc ofera posibilitatea de a cumpara secventele speciale direct din jocul principal,
apasand pe butonul BONUS.

Acest joc ofera optiunea de cumparare a FeatureSpins™. Cand sunt activate FeatureSpins™,
fiecare invartire garanteaza anumite secvente si costd o anumita suma, in functie de nivelul
pariului curent. FeatureSpins™ raman active pana cand le dezactivati, facand clic pe butonul
DEZACTIVARE.

RTP-ul cand se cumpara BONUSHUNT FEATURESPINS™ este 94.26%. Pentru informatii
complete despre aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpara THROWING PUNCHES FEATURESPINS™ este 94.30%. Pentru
informatii complete despre aceasta secventd, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpara EPIC DROP™ FEATURESPINS™ este 94.27%. Pentru informatii
complete despre aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpara SHOWDOWN este 94.29%. Pentru informatii complete despre
aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpara ULTIMATE SHOWDOWN este 94.33%. Pentru informatii complete
despre aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus.

GENERAL

SOLD

Soldul dvs. curent este afisat in ecranul SOLD. Soldul, pariurile si castigurile sunt prezentate in
moneda aleasa de jucator.

PARIU

Nivelul curent al pariului este afisat in ecranul PARIU. Schimbati pariul facand clic pe sageti si
alegand nivelul de pariu dorit.

Nivelurile de pariere permise pentru acest joc sunt intre 0,40 lei si 400,00 lei. Cumparaturile din
secventa pot depasi aceasta limita.



INVARTIRE

Jocul incepe prin apasarea butonului cu simbolul INVARTIRE. Bara de spatiu de pe tastatura
poate fi, de asemenea, utilizata pentru a initia o invartire.

CASTIG

Castigurile si combinatiile castigatoare se platesc conform tabelului de plati. Castigurile multiple
dintr-o runda sunt adunate si castigul total din rundé va fi afisat in campul CASTIG (la dreapta
campului SOLD). Castigurile separate dintr-o combinatie castigatoare vor fi afisate in timpul
prezentarii castigului. Platile pentru simboluri sunt afisate Tn tabelul de plati si reflecta
configuratia curenta a pariului. Se plateste doar castigul cel mai mare pentru fiecare mod de
castig.

CASTIG MAXIM

Castigul maxim care poate fi obtinut in acest joc este 10.000 inmultit cu nivelul curent al pariului.
Castigul maxim poate fi atins prin declansarea unor combinatii si/sau secvente specifice.
INVARTIRI GRATUITE

in Tnvartirile gratuite, castigul total pentru fiecare invartire este afisat in campul CASTIG, in timp
ce castigul cumulat pentru toate invartirile gratuite este afisat in campul CASTIG TOTAL, langa
numarul de Tnvartiri ramase.

JOC AUTOMAT

Folosirea jocului automat va va permite sa jucati automat mai multe runde de joc. Apasati
butonul de joc automat si alegeti mai multe runde de joc pentru a incepe aceasta secventa.
Este afisat numarul ramas de invartiri. Jocul automat este oprit apasand pe butonul OPRIRE.
SETARI AVANSATE PENTRU JOCUL AUTOMAT

Setarile avansate pentru Jocul automat permit jucatorului sa seteze numarul de jocuri, limita
totala de pierdere per sesiune si limita pentru un singur castig. Secventa de joc automat se va
opri cand oricare dintre limitele selectate este depasita.

JOC TURBO

Functia Joc Turbo este utilizatd pentru a obtine cea mai rapida runda de joc posibila (nu este
disponibila pentru toti operatorii si toate jurisdictiile). Jocul Turbo este activat din meniu.

INFORMATII SUPLIMENTARE

Pe langa secventele descrise aici, bara din partea de jos a ecranului de joc afiseaza soldul
curent in moneda aleasa, suma platita daca apare un castig si suma pariata pe ultima/actuala
propunere.

JOC INTRERUPT

Tn cazul deconectarii, o runda inceputa anterior, care a fost intrerupta, poate fi reluata imediat,
prin reluarea jocului. Rezultatele unei runde complete (unde afisarea rezultatului vizual a fost
intreruptd) vor fi reafisate doar in cadrul jocului, pentru runde céastigatoare, insa toate rundele
de joc pot fi consultate in Istoricul jocului. Orice suma pariata pe un joc neterminat va ramane
intrerupta pana cand fie finalizati jocul, fie jocul este anulat ca urmare a inactivitatii contului sau



a operatiilor de intretinere a sistemului. Cand un joc neterminat este anulat, pariul dvs. va fi
returnat in contul dvs. Toate premiile castigate intr-o runda neterminata nu vor fi creditate decat
daca reluati si finalizati jocul. Castigurile din rundele de joc neterminate, in care jucatorul nu mai
poate influenta rezultatul jocului, vor fi creditate automat in contul jucatorului dupa 1 zi. Rundele
de joc nu vor fi afectate niciodata de erori externe neprevazute din cauza hardware-ului, latimii
de banda, a erorilor de retea sau a altora similare. Rundele de joc vor fi salvate si finalizate de
jucator ulterior sau vor fi inchise, iar miza va fi rambursata jucatorului. Daca o runda de joc
incompleta nu a fost reluata in 1 zi, runda va fi anulata si pariul va fi returnat.

ISTORIC JOC

Rezultatul unui joc finalizat poate fi vizualizat Tn Istoricul jocului imediat dupa ce se inchide
fereastra jocului. Rezultatele jocurilor neterminate nu sunt afisate in Istoricul jocului.

TERMENI SI CONDITII GENERALE

- Abuzul sau defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

- Orice reprezentare vizuala a unui dispozitiv fizic (o rola, o roata a norocului sau altceva similar)
nu reprezinta un dispozitiv fizic ,real” si probabilitatea opririi sale pe o anumita pozitie este
determinata de generatorul de numere aleatorii al jocului si nu de numarul de pozitii de pe
fiecare dispozitiv.



