INFORMATII JOC - Grinning Harvest

DESPRE JOC

Grinning Harvest este un joc de Halloween 3x3 infricosator, dar distractiv, cu 5 linii de plata si un Joc Bonus fascinant.

in Jocul de Baza, obtineti un Dovleac si un Seif Colector impreund pentru a obtine o prada instantanee. Patru Jackpoturi misterioase se ascund in umbra, asteptand sa
le aduca castiguri mari celor norocosi.

Dar adevarata nebunie incepe in Jocul Bonus cu mecanica Hold-and-Win- apar doar Dovleci si infioratoarele Seifuri Colector. Fiti atenti la randul suplimentar de
deasupra rolelor: acesta poate aduce multiplicatori suculenti in joc... sau poate afisa trei cranii pentru un boost terifiant pe intreaga grila!

indrdzniti sa intrati si puteti pleca cu un premiu de pana la 15 000x de ori mai mare decat pariul dvs. (in Jocul Bonus), daca paznicul Dovleacului v va lasd si

plecati, desigur.

CARACTERISTICI

Simboluri Dovleac

Simbolurile Dovleac sunt simboluri dinamice care afiseaza valori in bani si pot aparea numai pe rolele 1 si 3. Valoarea in numerar afisata pe simbol reprezinta
castigul real care va fi acordat daca Simbolul Dovleac este colectat de Seiful Colector. Simbolurile Dovleac pot avea valori bazate pe urmatorii multiplicatori de
pariu: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7X, 8%, 9x, 10x, 25x (Mini Jackpot), 50x (Minor Jackpot), 100x (Mega Jackpot), 1000x (Grand Jackpot).

Monede Jackpot: Mini (25x), Minor (50x), Mega (100x), Grand (1000x). Apar numai pe simbolurile Dovleac.
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Simbolul Seif Colector

Seiful Colector colecteaza valorile Dovleacului in toate modurile de joc si poate aparea doar pe rola 2. Colecteaza doar valorile de la Dovleci care aterizeaza in
aceeasi rotire sau in orice rotiri ulterioare dupa aparitia sa. Un nou Seif Colector pe a doua rold urmeaza aceeasi regula: nu colecteaza valorile de la Dovlecii care au
aterizat Inaintea lui. Daca pe rola a 2-a sunt prezente mai multe Seifuri Colectoare, fiecare colecteaza valori in mod independent. Nu exista nicio interactiune intre
ele.

Daca valoarea simbolurilor Dovleac sau Seiful Colector este prea mare pentru a fi afisatd in intregime, aceasta va fi scurtata la 2 zecimale. Valoarea afisata va fi
intotdeauna suma minima care vi se poate acorda. Suma reald acordata poate fi mai mare decat valoarea afisata, dar niciodata mai mica decat valoarea afisata.

De exemplu: o valoare de 10 250 500 poate fi rotunjita in jos si afisatd ca 10,25M.

Joc Bonus Hold-n-Win

Declansat de Dovleci pe rolele 1 si 3 si de Seiful Colector pe rola 2. Dovleacul si Seiful Colector nu platesc in Jocul de Baza daca se castiga un bonus, dar in schimb,
Seiful Colector si Dovleacul trec in bonus. Dovlecii sunt apoi colectati inainte de prima rotire bonus.

in timpul Jocului Bonus apar doar Dovleci si Seifuri Colector. Seifurile Colector riman lipicioase pani la finalul Jocului Bonus si pot aparea pana la maximum de 3.
Contorul de rotiri gratuite incepe de la 3 rotiri. Daca apare un nou simbol Dovleac sau Seif Colector, contorul se reseteaza la 3. Bonusul se incheie dupa 3 rotiri
consecutive fara castig.



Rand Multiplicator si Craniu Mare

Un Dovleac Mare deasupra rolelor se transforma intr-un craniu mare in timpul Jocului Bonus. Un rand suplimentar apare deasupra rolelor. Poate afisa multiplicatori,
cranii sau simboluri goale (o panza de paianjen).

Multiplicatorii (2x—5x) se aplica numai simbolului situat direct sub ei pe rola. Daca un multiplicator apare deasupra unui Seif Colector, acesta se aplica valorii proprii
a Seifului inainte de a colecta orice valori ale monedelor (Dovleac) de pe alte role.

Craniile: un set de 3 cranii mici pe rand declanseaza cadoul Craniul Mare: un multiplicator (3x-9x) aplicat tuturor Dovlecilor si Seifurilor Colectoare de pe campul de
joc pentru acea rotire.

PLATILE SIMBOLURILOR



Platile simbolurilor afisate mai sus reflecta nivelul pariului selectat in acel moment. Plata teoretica pentru acest joc este de 94.31%. RTP-ul a fost calculat prin
simularea a 10.000.000.000 de runde.

SIMBOLURI SPECIALE

Simbolul Wild inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor Dovleac si Seif Colector. Apare numai in Jocul de Baza.

MODURI DE CASTIG

Cerintele specifice pentru o combinatie castigatoare din jocul de baza sunt folosite si in secventele bonus sau in secventele rotire gratuitd daca nu se specifica altfel.
Fiecare pariu este eligibil pentru toate combinatiile castigatoare daca nu este specificat altfel.

Castigati daca simboluri identice apar de-a lungul uneia dintre urmatoarele linii predefinite pe role adiacente de la stdnga spre dreapta, incepand cu rola din extrema
stanga. Numarul de linii posibile in acest joc este de 5. Consultati tabelul de plati pentru numarul de aparitii din fiecare simbol necesar pentru a castiga.
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Acest joc ofera posibilitatea de a cumpara secventele speciale direct din jocul principal, apasand pe butonul BONUS.

RTP-ul cand se cumpara Joc Bonus Hold-n-Win este 94.32%. Pentru informatii complete despre aceastd secventa, consultati sectiunea de mai sus.



GENERAL

SOLD
Soldul dvs. curent este afisat in ecranul SOLD. Soldul, pariurile si castigurile sunt prezentate in moneda aleasa de jucator.

PARIU

Nivelul curent al pariului este afigat in ecranul PARIU. Schimbati pariul facand clic pe sdgeti si alegand nivelul de pariu dorit.

Nivelurile de pariere permise pentru acest joc sunt intre 0,40 lei si 200,00 lei. Cumparaturile din secventa pot depasi aceasta limita.

ROTIRE
Jocul incepe prin apasarea butonului cu simbolul ROTIRE. Bara de spatiu de pe tastatura poate fi, de asemenea, utilizatd pentru a initia o rotire.
CASTIG

Castigurile si combinatiile castigatoare se platesc conform tabelului de plati. Castigurile multiple dintr-o runda sunt adunate si castigul total din runda va fi afisat in
campul CASTIG (la dreapta campului SOLD). Castigurile separate dintr-o combinatie cistigatoare vor fi afisate in timpul prezentarii castigului. Platile pentru
simboluri sunt afisate in tabelul de plati si reflectda configuratia curenta a pariului. Se plateste doar castigul cel mai mare pentru fiecare mod de castig.

CASTIG MAXIM

Castigul maxim care poate fi obtinut in acest joc este 15 000 inmultit cu nivelul curent al pariului. Castigul maxim poate fi atins prin declansarea unor combinatii
si/sau secvente specifice.

ROTIRI GRATUITE

in rotirile gratuite, castigul total pentru fiecare rotire este afisat in cAmpul CASTIG, in timp ce castigul cumulat pentru toate rotirile gratuite este afisat in cimpul
CASTIG TOTAL, langa numirul de rotiri rimase.

JOC AUTOMAT

Folosirea jocului automat va va permite sa jucati automat mai multe runde de joc. Apasati butonul de joc automat si alegeti mai multe runde de joc pentru a incepe
aceasta secventa. Este afisat numarul ramas de rotiri. Jocul automat este oprit apasand pe butonul OPRIRE.

SETARI AVANSATE PENTRU JOCUL AUTOMAT

Setarile avansate pentru Jocul automat permit jucatorului sa seteze numarul de jocuri, limita totala de pierdere per sesiune si limita pentru un singur castig. Secventa
de joc automat se va opri cand oricare dintre limitele selectate este depasita.

JOC TURBO

Functia Joc Turbo este utilizata pentru a obtine cea mai rapida runda de joc posibild (nu este disponibild pentru toti operatorii si toate jurisdictiile). Jocul Turbo este
activat din meniu.

CONTROALE

- SHIFT + S - Activati/Dezactivati sunetul

- SHIFT + M - Activati/Dezactivati muzica

- SHIFT + I sau G - Afisati/Ascundeti informatii despre joc

- SHIFT + P — Afisati/Ascundeti tabelul Platile Simbolurilor

- SHIFT + Sageata SUS/JOS - Modificati miza

- ESC sau BACKSPACE - inchideti ferestrele pe ecran complet (de ex. informatii despre joc)

- SHIFT + T - Schimbati modul Turbo

- SHIFT + B sau F - Afisati/Ascundeti meniul Cumparare bonus

- SHIFT + Sigeatda STANGA/DREAPTA - Navigati intre Cumpirare bonus pe pagina de confirmare
- SHIFT + 1/2/3/4 - Comanda rapida pentru cumpararea bonusului (catre pagina de confirmare)

- SHIFT + ENTER - Confirmati achizitionarea Cumparare bonus

- SHIFT + A - Afisati meniul de joc automat/Opriti jocul automat

- SHIFT + ENTER - Porniti jocul automat daca meniul de joc automat este deschis

- SHIFT + Sigeatda STANGA/DREAPTA - Modificati numarul de runde din meniul de joc automat

INFORMATII SUPLIMENTARE

Pe langa secventele descrise aici, bara din partea de jos a ecranului de joc afiseaza soldul curent in moneda aleasa, suma platitd daca apare un castig si suma pariata
pe ultima/actuala propunere.

JOC INTRERUPT

in cazul deconectirii, o runda inceputa anterior, care a fost intreruptd, poate fi reluata imediat, prin reluarea jocului. Rezultatele unei runde complete (unde afisarea
rezultatului vizual a fost intreruptd) vor fi reafigate doar in cadrul jocului, pentru runde castigatoare, insa toate rundele de joc pot fi consultate in Istoricul jocului.
Orice suma pariata pe un joc neterminat va ramane intrerupta pana cand fie finalizati jocul, fie jocul este anulat ca urmare a inactivitatii contului sau a operatiilor de
intretinere a sistemului. Cand un joc neterminat este anulat, pariul dvs. va fi returnat in contul dvs. Toate premiile castigate intr-o runda neterminata nu vor fi creditate
decat daca reluati si finalizati jocul. Castigurile din rundele de joc neterminate, in care jucdtorul nu mai poate influenta rezultatul jocului, vor fi creditate automat in
contul jucatorului dupa 1 zi. Rundele de joc nu vor fi afectate niciodata de erori externe neprevazute din cauza hardware-ului, latimii de banda, a erorilor de retea sau
a altora similare. Rundele de joc vor fi salvate si finalizate de jucator ulterior sau vor fi inchise, iar miza va fi rambursata jucatorului. Daca o runda de joc incompleta
nu a fost reluatd in 1 zi, runda va fi anulata si pariul va fi returnat.

ISTORIC JOC

Rezultatul unui joc finalizat poate fi vizualizat in Istoricul jocului imediat dupa ce se inchide fereastra jocului. Rezultatele jocurilor neterminate nu sunt afisate in
Istoricul jocului.



TERMENI SI CONDITII GENERALE

- Abuzul sau defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.
-Orice reprezentare vizuala a unui dispozitiv fizic (o rola, o roatd a norocului sau altceva similar) nu reprezinta un dispozitiv fizic ,,real” si probabilitatea opririi sale
pe o anumita pozitie este determinata de generatorul de numere aleatorii al jocului si nu de numarul de pozitii de pe fiecare dispozitiv.



