INFORMATII JOC - Grunt Gold

DESPRE JOC

Faceti-va averea in "Grunt Gold"!

Intrati In temnitele intunecate unde orci salbatici pazesc cuferele lor cu comori. "Grunt Gold" este un joc cu
cascade 6x4 cu mecanism ways-to-win si un potential maxim de castig de 15 000x pariul dvs.

Simbolurile jeton umplu trei Cufere de recompensa, Verde, Albastru si Rosu, fiecare deblocand
amplificatoare diferite: clustere de simboluri, simboluri Wild adaugate sau multiplicatori puternici. Umplerea
mai multor cufere in acelasi timp poate declansa combo-uri haotice pe grila!

Obtineti 3 sau mai multe simboluri Scatter pentru a declansa Rotiri Gratuite, unde toate cele trei Cufere de
recompensd devin progresive, acumuland putere pe tot parcursul functiei pentru si mai multa actiune. Cu

fiecare cascada, fiecare simbol jeton si fiecare amplificator, temnita devine tot mai intensa.

Cu orci brutali, arme letale si comori ascunse adanc in intuneric, "Grunt Gold" este o batélie pentru bogatii ca
nicio alta.

Castigul maxim poate fi obtinut in toate modurile de joc.

CARACTERISTICI
CUFERE DE RECOMPENSA

Trei Cufere de recompensa sunt afisate deasupra rolelor.

Simbolurile jeton adauga puncte pentru a umple Cuferele de recompensa si a declansa amplificatoarele
acestora.

Cufar de recompensa verde

5 sau 6 puncte: acorda un grup de 3 sau 4 simboluri identice In pozitii aleatorii pe grila.
7 puncte: acordad un grup de 5 sau 6 simboluri identice 1n pozitii aleatorii pe grila.
Poate fi adaugat orice simbol platitor, exceptand Simbolul Wild.

Simbolurile adaugate nu vor inlocui simbolul Wild existent.

Daca nu existd pozitii disponibile, se adauga mai putine sau niciun simbol.

Cufar de recompensa albastru

5 sau 6 puncte: acordad 1 sau 2 Simboluri Wild in pozitii aleatorii pe grila.

7 puncte: acorda 3 sau 4 Simboluri Wild 1n pozitii aleatorii pe grila.

Simbolurile Wild addugate nu vor inlocui simbolul Wild existent.



Daca nu existd pozitii disponibile, se adauga mai putine sau niciun simbol.

Cufar de recompensa rosu

5 sau 6 puncte: acordd 2 sau 3 multiplicatori unor simboluri aleatorii de pe grila.

7 puncte: acorda 4 sau 5 multiplicatori unor simboluri aleatorii de pe grila.

Valori posibile ale multiplicatorului: 2x, 3x, 4x, 5x, 10x.

Cand simbolurile cu multiplicatori fac parte dintr-un castig, multiplicatorii acestora se aplica la acel castig.
Multiplicatorii plasati pe simboluri care au deja unul se adauga Impreuna.

Cand mai multe simboluri cu multiplicatori fac parte dintr-un castig, multiplicatorii lor sunt adaugati
impreuna si apoi aplicati castigului.

Amplificatoarele Cufarului de recompensa Verde si Albastru se aplica la finalul rotirii dupa stabilizarea grilei.
Amplificatorul Cufarului de recompensa Rosu se aplica imediat dupa ce se adaugd punctele din cascade.

Daca atat Cufarul de recompensa verde, cat si Cufarul de recompensa albastru strang 5 sau mai multe puncte
in aceeasi rotire, amplificatorul Cufarului de recompensa verde se aplicd primul, urmat de amplificatorul
Cufarului de recompensa albastru.

Dupa aplicarea amplificatorului, punctele din acel Cufar de recompensa sunt resetate.

In jocul de baza, toate punctele Cufarului de recompensa se reseteaza la inceputul fiecarei rotiri.

SIMBOL JETON

Adauga un numar aleatoriu de puncte la un Cufar de recompensa.

Punctele sunt adaugate imediat cand simbolul apare, dupa care simbolul jeton este eliminat fie cu simboluri
castigatoare, fie de unul singur daca nu exista castig.

Numarul posibil de puncte care pot fi adaugate: 1 - 7.

Rareori, un simbol jeton poate adduga un numar aleatoriu de puncte la toate cele trei Cufere de recompensa
simultan.

Fiecare Cufar poate colecta pana la 7 puncte, dupa aceea nu se mai pot adauga puncte la acel cufar.

SIMBOLURI WILD

Inlocuieste orice simbol platitor.



SIMBOLUL SCATTER

Actioneaza ca simbol FS.

GOLD GRAB

Simbolurile Scatter pot aparea doar pe rolele 2, 3, 4, 5 si 6.

3 simboluri Scatter declanseaza secventa cu 8 rotiri gratuite.

4 simboluri Scatter declanseaza secventa cu 10 rotiri gratuite.

Acest bonus pastreaza mecanicile jocului de baza, cu diferentele descrise mai jos.
Punctele de la Cuferele de recompensa se acumuleaza progresiv in timpul secventei.

Cand un Cufar atinge cel putin 5 puncte, amplificatorul sau se aplica in timpul acelei rotiri, iar Cufarul se
reseteaza.

Fiecare simbol Scatter pe parcursul secventei adauga +1 rotire gratuita.

Fiecare simbol Scatter se schimba intr-un simbol platitor aleatoriu.

ENDLESS HOARD

Simbolurile Scatter pot aparea doar pe rolele 2, 3, 4, 5 si 6.

5 simboluri Scatter declanseaza secventa cu 12 rotiri gratuite.

Acest bonus pastreaza mecanicile jocului de baza, cu diferentele descrise mai jos.
Punctele de la Cuferele de recompensa se acumuleaza progresiv in timpul secventei.

Cand un Cufar atinge cel putin 5 puncte, amplificatorul sdu se aplicd in timpul acelei rotiri, iar Cufarul se
reseteaza.

Fiecare simbol Scatter pe parcursul secventei adaugd +1 rotire gratuita.



Fiecare simbol Scatter se schimba intr-un simbol platitor aleatoriu.

Cel putin 2 simboluri jeton sunt garantate la prima rotire.

PLAIILE SIMBOLURILOR

6 4,00 6 4,00 6 4,00 6 6,40
52,40 52,40 52,40 5 4,80
4 1,60 4 1,60 4 1,60 4 3,20
3 0,80 30,80 30,80 3 1,60

6 9,60 6 16,00 6 20,00
57,20 512,00 516,00
4 4,80 4 8,00 4 12,00
3240 3 4,00 3 8,00

Platile simbolurilor afisate mai sus reflectd nivelul pariului selectat in acel moment. Plata teoretica pentru
acest joc este de 94.30%. RTP-ul a fost calculat prin simularea a 10.000.000.000 de runde.



MODURI DE CASTIG

Cerintele specifice pentru o combinatie castigitoare din jocul de baza sunt folosite si in secventele bonus sau
in secventele rotire gratuitd daca nu se specifica altfel. Fiecare pariu este eligibil pentru toate combinatiile
cagtigatoare daca nu este specificat altfel.

Castigati dacd simboluri identice apar pe role adiacente de la stanga spre dreapta, Incepand cu rola din
extrema stanga. Fiecare combinatie castigitoare de simboluri identice creeaza un mod de castig. Numarul de
moduri posibile in acest joc este de 4096. Consultati tabelul de plati pentru numarul de aparitii din fiecare
simbol necesar pentru a castiga.

Dupa fiecare castig, simbolurile castigatoare sunt eliminate si cad altele noi. Aceasta continua pana cand nu
mai exista castiguri noi pe role.

CUMPARARE BONUS

Acest joc oferd posibilitatea de a cumpara secventele speciale direct din jocul principal, apasand pe butonul
BONUS.

Acest joc oferd optiunea de cumparare a FeatureSpins™. Cand sunt activate FeatureSpins™, fiecare rotire
garanteaza anumite secvente si costd o anumita suma, in functie de nivelul pariului curent. FeatureSpins™
raman active pana cand le dezactivati, facand clic pe butonul DEZACTIVARE.

RTP-ul cand se cumpara BONUSHUNT FEATURESPINS™ este 94.23%. Pentru informatii complete despre
aceastd secventd, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpara HAMMER SMASH FEATURESPINS™ este 94.28%. Pentru informatii complete
despre aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus. Simbolurile FS nu pot ateriza in acest mod de joc.

RTP-ul cand se cumpara GOLD GRAB este 94.18%. Pentru informatii complete despre aceasta secventa,
consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumparda ENDLESS HOARD este 94.38%. Pentru informatii complete despre aceasta
secventd, consultati sectiunea de mai sus.

GENERAL

SOLD

Soldul dvs. curent este afisat in ecranul SOLD. Soldul, pariurile si castigurile sunt prezentate iIn moneda
aleasa de jucator.

PARIU

Nivelul curent al pariului este afisat in ecranul PARIU. Schimbati pariul facand clic pe sdgeti si alegand
nivelul de pariu dorit.



Nivelurile de pariere permise pentru acest joc sunt intre 0,40 lei si 200,00 lei. Cumparaturile din secventa pot
depasi aceasta limita.

ROTIRE

Jocul incepe prin apasarea butonului cu simbolul ROTIRE. Bara de spatiu de pe tastatura poate fi, de
asemenea, utilizata pentru a initia o rotire.

CASTIG

Castigurile si combinatiile castigatoare se platesc conform tabelului de plati. Castigurile multiple dintr-o
runda sunt adunate si castigul total din runda va fi afisat in cAmpul CASTIG (la dreapta cAmpului SOLD).
Castigurile separate dintr-o combinatie castigatoare vor fi afisate in timpul prezentarii castigului. Platile
pentru simboluri sunt afisate n tabelul de plati si reflectd configuratia curentd a pariului. Se plateste doar
castigul cel mai mare pentru fiecare mod de castig.

CASTIG MAXIM

Castigul maxim care poate fi obtinut in acest joc este 15 000 inmultit cu nivelul curent al pariului. Castigul
maxim poate fi atins prin declansarea unor combinatii si/sau secvente specifice.

ROTIRI GRATUITE

In rotirile gratuite, castigul total pentru fiecare rotire este afisat in campul CASTIG, in timp ce castigul
cumulat pentru toate rotirile gratuite este afisat in campul CASTIG TOTAL, langd numarul de rotiri ramase.

JOC AUTOMAT

Folosirea jocului automat va va permite sa jucati automat mai multe runde de joc. Apasati butonul de joc
automat si alegeti mai multe runde de joc pentru a incepe aceasta secventa. Este afisat numarul ramas de
rotiri. Jocul automat este oprit apasand pe butonul OPRIRE.

SETARI AVANSATE PENTRU JOCUL AUTOMAT

Setdrile avansate pentru Jocul automat permit jucdtorului sd seteze numarul de jocuri, limita totala de pierdere
per sesiune si limita pentru un singur castig. Secventa de joc automat se va opri cand oricare dintre limitele
selectate este depasita.

JOC TURBO

Functia Joc Turbo este utilizata pentru a obtine cea mai rapida runda de joc posibila (nu este disponibila
pentru toti operatorii si toate jurisdictiile). Jocul Turbo este activat din meniu.

CONTROALE

- SHIFT + S - Activati/Dezactivati sunetul

- SHIFT + M - Activati/Dezactivati muzica

- SHIFT + I sau G - Afisati/Ascundeti informatii despre joc

- SHIFT + P — Afisati/Ascundeti tabelul Platile Simbolurilor

- SHIFT + Sageata SUS/JOS - Modificati miza

- ESC sau BACKSPACE - Inchideti ferestrele pe ecran complet (de ex. informatii despre joc)

- SHIFT + T - Schimbati modul Turbo

- SHIFT + B sau F - Afisati/Ascundeti meniul Cumparare bonus/FeatureSpins™

- SHIFT + Sigeati STANGA/DREAPTA - Navigati intre Cumpirare bonus/FeatureSpins™ pe pagina de
confirmare

- SHIFT + 1/2/3/4 - Comanda rapida pentru cumpararea bonusului (catre pagina de confirmare)
- SHIFT + F1/F2/F3/F4 - Comanda rapida pentru FeatureSpins™ (catre pagina de confirmare)
- SHIFT + ENTER - Confirmati achizitionarea Cumpdarare bonus/FeatureSpins™

- SHIFT + A - Afisati meniul de joc automat/Opriti jocul automat



- SHIFT + ENTER - Porniti jocul automat daca meniul de joc automat este deschis
- SHIFT + Sageata STANGA/DREAPTA - Modificati numarul de runde din meniul de joc automat

INFORMATII SUPLIMENTARE

Pe langa secventele descrise aici, bara din partea de jos a ecranului de joc afiseaza soldul curent in moneda
aleasd, suma platita daca apare un castig si suma pariata pe ultima/actuala propunere.

JOC INTRERUPT

In cazul deconectirii, o runda inceputa anterior, care a fost intrerupti, poate fi reluatd imediat, prin reluarea
jocului. Rezultatele unei runde complete (unde afisarea rezultatului vizual a fost intreruptd) vor fi reafisate
doar in cadrul jocului, pentru runde castigatoare, Insa toate rundele de joc pot fi consultate in Istoricul jocului.
Orice suma pariatd pe un joc neterminat va ramane intreruptd pana cand fie finalizati jocul, fie jocul este
anulat ca urmare a inactivitatii contului sau a operatiilor de Intretinere a sistemului. Cand un joc neterminat
este anulat, pariul dvs. va fi returnat in contul dvs. Toate premiile castigate intr-o runda neterminata nu vor fi
creditate decét daca reluati si finalizati jocul. Castigurile din rundele de joc neterminate, in care jucatorul nu
mai poate influenta rezultatul jocului, vor fi creditate automat in contul jucatorului dupa 1 zi. Rundele de joc
nu vor fi afectate niciodatd de erori externe neprevazute din cauza hardware-ului, latimii de banda, a erorilor
de retea sau a altora similare. Rundele de joc vor fi salvate si finalizate de jucétor ulterior sau vor fi inchise,
iar miza va fi rambursata jucatorului. Daca o runda de joc incompleta nu a fost reluata in 1 zi, runda va fi
anulata si pariul va fi returnat.

ISTORIC JOC

Rezultatul unui joc finalizat poate fi vizualizat in Istoricul jocului imediat dupa ce se inchide fereastra jocului.
Rezultatele jocurilor neterminate nu sunt afisate in Istoricul jocului.

TERMENI SI CONDITII GENERALE

- Abuzul sau defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

- Orice reprezentare vizuala a unui dispozitiv fizic (o rola, o roatd a norocului sau altceva similar) nu
reprezintd un dispozitiv fizic ,,real” si probabilitatea opririi sale pe o anumita pozitie este determinata de
generatorul de numere aleatorii al jocului si nu de numarul de pozitii de pe fiecare dispozitiv.





