INFORMATII JOC - JUNKYARD KINGS

DESPRE JOC

Bine ati venit la "Junkyard Kings", unde sobolanii domnesc peste o lume de comori descoperite
si relicve uitate! Cu o grila de 7 role si 7 randuri, acest joc ofera o aventura de joc de plata de
grup excitanta stabilitéd in mijlocul haosului din depozitul de gunoi. Pregatiti-va pentru o
experienta electrizanta in care regii sobolanilor dubleaza multiplicatori, intind Wild pe grila, si se
misca in jurul ca simboluri Wild dublate lipicioase care merg.

Pentru a obtine victorii, jucatorii trebuie sa potriveasca 5 sau mai multe simboluri pentru a forma
grupuri castigatoare. Incepeti o calatorie si mai palpitantad cu functia noastra de invartiri gratuite!
Declansat prin aterizarea a 3 simboluri scatter, veti primi 10 invartiri gratuite in care
multiplicatorii celulelor cresc pana la sféarsitul caracteristicii. Dar, daca aveti noroc sa aterizati 4
simboluri scatter, un simbol wild permanent dublu va garanta castiguri imbunatatite de la prima
invartire, ramanand activ pana la sfarsitul caracteristicii.

Cu sansa de a castiga de pana la 12.000 de ori pariul dvs., "Junkyard Kings" ofera joc cu mize
mari si oportunitati incitante de a descoperi bogatii ascunse in mijlocul resturilor. Esti gata sa iti
testezi norocul si sa pui mana pe comorile care te asteapta?

CARACTERISTICI

CRESTEREA MULTIPLICATORILOR CELULEI

Fiecare castig va declansa o crestere a multiplicatorilor celulei cu 1x, daca un simbol castigator
ocupa acea celula. Multiplicatorii pentru celule vor creste dupa ce toate castigurile pentru una
dintre cascade au fost calculate. Multiplicatorul celulei implicit este 1x, iar primul castig va creste
celula goala la 2x. Valoarea maxima pentru multiplicatorii celulei este 100. Multiplicatorii celulei
se aplica oricarui castig implicand celula, si multiplicatori multipli de celula sunt cumulativi. in
jocul de baza, multiplicatorii celulei se reseteaza dupa fiecare invartire, in timp ce in invartirile
gratuite, multiplicatorii celulei cresc pana la sfarsitul caracteristicii.



SIMBOLUL WILD DUBLU

Cand un simbol Wild dublu aterizeaza pe o celuld, acesta dubleaza multiplicatorul acelei celule.
Simbolul este indepartat de pe grilda impreuna cu alte simboluri castigatoare dupa participarea la
un castig. In cazul in care nu existd un multiplicator al celulei, este considerat egal cu 1x, deci
dublarea rezulta in 2x. Dupa dublare, simbolul actioneaza ca un Wild obisnuit inlocuind orice
simboluri platitoare.

SIMBOLUL WILD PERMANENT DUBLU
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Cand un simbol Wild permanent dublu aterizeaza pe o celula, acesta dubleaza multiplicatorul
acelei celule. Dupa participarea la un castig, simbolul raméane pe grila si se muta pe o celula
noua alaturata, dubland multiplicatorul acelei celule. Dupa dublare, actioneaza ca un simbol
Wild obisnuit inlocuind orice simboluri platitoare.

In jocul de baza, simbolul va disparea dupa fiecare invartire, dar ramane pentru cascade
suplimentare. In invartirile gratuite, simbolul rdmane pe grila pana la sfarsitul caracteristicii. In
plus, simbolul va schimba pozitia cu fiecare invartire pe o noua celula alaturata, dubland
multiplicatorul acelei celule.

SIMBOLUL WILD CARE MERGE




Cand un simbol Wild merge pe teren, acesta merge si lasad o urma de simboluri Wild obisnuite.
Simbolul Wild care merge poate face 2-10 pasi intr-o directie aleatoare.

SIMBOLUL WILD

inlocuie$te orice simboluri platitoare si este indepartat de pe grila impreuna cu alte simboluri
castigatoare dupa participarea la un castig.

Rotiri de colector de gunoi

Arunca 3 sau mai multe simboluri scatter simultan in jocul de baza pentru a declansa Rotirile de
colector de gunoi.

in timpul Rotirilor de colector de gunoi, multiplicatorii celulelor cresc pana la sfarsitul
caracteristicii.

Obtine 3 simboluri scatter FS pentru a incepe functia cu 10 invartiri.

Arunca 4 simboluri scatter pentru a incepe caracteristica cu 10 rotiri si un simbol Wild
permanent dublu garantat la prima invartire.

Nota: Multiplicatorii celulelor se reseteaza la inceputul Rotirilor de colector de gunoi.



PLATILE SIMBOLURILOR

200,00 200,00 200,00 200,00
160,00 160,00 160,00 160,00
80,00 80,00 80,00 80,00
64,00 64,00 64,00 64,00
48,00 48,00 48,00 48,00
40,00 40,00 40,00 40,00
32,00 32,00 32,00 32,00
24,00 24,00 24,00 24,00

16,00 16,00 16,00 16,00

12,00 12,00 12,00 12,00
8,00 8,00 8,00 8,00
4,00 4,00 4,00 4,00
2,40 2,40 240 2,40
1,60 1.60 1,60 1.60
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Platile simbolurilor afisate mai sus reflecta nivelul pariului selectat in acel moment. Plata
teoretica pentru acest joc este de 96.26%. RTP-ul a fost calculat prin simularea a
10.000.000.000 de runde.

MODURI DE CASTIG

Cerintele specifice pentru o combinatie castigatoare din jocul de baza sunt folosite si in
secventele bonus sau in secventele invartire gratuitd daca nu se specifica altfel. Fiecare pariu
este eligibil pentru toate combinatiile castigatoare dacéa nu este specificat altfel.

Potriviti 5 sau mai multe simboluri care se conecteaza pe grila pentru a obtine o combinatie
castigatoare.



Dupa fiecare castig, simbolurile castigatoare sunt eliminate si cad altele noi. Aceasta continua
pana cand nu mai exista castiguri noi pe role.

CUMPARARE BONUS

Acest joc ofera posibilitatea de a cumpara secventele speciale direct din jocul principal,
apasand pe butonul BONUS.

Acest joc ofera optiunea de cumparare a FeatureSpins™. Cand sunt activate FeatureSpins™,
fiecare invartire garanteaza anumite secvente si costa o anumita suma, in functie de nivelul
pariului curent. FeatureSpins™ raman active pana cand le dezactivati, facand clic pe butonul
DEZACTIVARE.

RTP-ul cand se cumpara BONUSHUNT FEATURESPINS™ este 96.29%. Pentru informatii
complete despre aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpara FEATURESPINS™ este 96.41%. Pentru informatii complete despre
aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpara Rotiri de colector de gunoi este 96.29%. Pentru informatii complete
despre aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus.



RTP-ul cand se cumpara Rotiri Extreme de colector de gunoi este 96.26%. Pentru informatii
complete despre aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus.

GENERAL

SOLD

Soldul dvs. curent este afisat in ecranul SOLD. Soldul, pariurile si castigurile sunt prezentate in
moneda aleasa de jucator.

PARIU

Nivelul curent al pariului este afisat in ecranul PARIU. Schimbati pariul facand clic pe sageti si
alegand nivelul de pariu dorit.

Nivelurile de pariere permise pentru acest joc sunt intre 0,40 lei si 400,00 lei. Cumparaturile din
secventa pot depasi aceasta limita.

INVARTIRE

Jocul incepe prin ap&sarea butonului cu simbolul INVARTIRE. Bara de spatiu de pe tastatura
poate fi, de asemenea, utilizata pentru a initia o invartire.

CASTIG

Castigurile si combinatiile castigatoare se platesc conform tabelului de plati. Castigurile multiple
dintr-o runda sunt adunate si castigul total din rundé va fi afisat in campul CASTIG (la dreapta
campului SOLD). Castigurile separate dintr-o combinatie castigatoare vor fi afisate in timpul
prezentarii castigului. Platile pentru simboluri sunt afisate in tabelul de plati si reflecta
configuratia curenta a pariului. Se plateste doar castigul cel mai mare pentru fiecare mod de
castig.

CASTIG MAXIM

Castigul maxim care poate fi obtinut in acest joc este 12.000 inmultit cu nivelul curent al
pariului. Castigul maxim poate fi atins prin declansarea unor combinatii si/sau secvente
specifice.

INVARTIRI GRATUITE

in Tnvartirile gratuite, castigul total pentru fiecare invartire este afisat in campul CASTIG, in timp
ce castigul cumulat pentru toate invartirile gratuite este afisat in campul CASTIG TOTAL, langa
numarul de invartiri ramase.

JOC AUTOMAT

Folosirea jocului automat va va permite sa jucati automat mai multe runde de joc. Apasati
butonul de joc automat si alegeti mai multe runde de joc pentru a incepe aceasta secventa.
Este afisat numarul ramas de invartiri. Jocul automat este oprit apasand pe butonul OPRIRE.
SETARI AVANSATE PENTRU JOCUL AUTOMAT

Setarile avansate pentru Jocul automat permit jucatorului sa seteze numarul de jocuri, limita
totala de pierdere per sesiune si limita pentru un singur castig. Secventa de joc automat se va
opri cand oricare dintre limitele selectate este depasita.

JOC TURBO

Functia Joc Turbo este utilizata pentru a obtine cea mai rapida runda de joc posibila (nu este
disponibila pentru toti operatorii si toate jurisdictiile). Jocul Turbo este activat din meniu.



INFORMATII SUPLIMENTARE

Pe langa secventele descrise aici, bara din partea de jos a ecranului de joc afiseaza soldul
curent Tn moneda aleasa, suma platitd daca apare un castig si suma pariata pe ultima/actuala
propunere.

JOC INTRERUPT

In cazul deconectrii, o runda fnceputa anterior, care a fost intrerupta, poate fi reluata imediat,
prin reluarea jocului. Rezultatele unei runde complete (unde afisarea rezultatului vizual a fost
intrerupta) vor fi reafisate doar in cadrul jocului, pentru runde castigatoare, insa toate rundele
de joc pot fi consultate in Istoricul jocului. Orice suma pariata pe un joc neterminat va ramane
intrerupta pana cand fie finalizati jocul, fie jocul este anulat ca urmare a inactivitatii contului sau
a operatiilor de intretinere a sistemului. Cand un joc neterminat este anulat, pariul dvs. va fi
returnat in contul dvs. Toate premiile castigate intr-o runda neterminata nu vor fi creditate decat
daca reluati si finalizati jocul. Castigurile din rundele de joc neterminate, in care jucatorul nu mai
poate influenta rezultatul jocului, vor fi creditate automat in contul jucatorului dupa 1 zi. Rundele
de joc nu vor fi afectate niciodata de erori externe neprevazute din cauza hardware-ului, latimii
de banda, a erorilor de retea sau a altora similare. Rundele de joc vor fi salvate si finalizate de
jucator ulterior sau vor fi inchise, iar miza va fi rambursata jucatorului. Daca o runda de joc
incompleta nu a fost reluata in 1 zi, runda va fi anulata si pariul va fi returnat.

ISTORIC JOC

Rezultatul unui joc finalizat poate fi vizualizat in Istoricul jocului imediat dupa ce se inchide
fereastra jocului. Rezultatele jocurilor neterminate nu sunt afisate in Istoricul jocului.

TERMENI SI CONDITII GENERALE

- Abuzul sau defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

- Orice reprezentare vizuala a unui dispozitiv fizic (o rola, o roata a norocului sau altceva similar)
nu reprezinta un dispozitiv fizic ,real” si probabilitatea opririi sale pe o anumita pozitie este
determinata de generatorul de numere aleatorii al jocului si nu de numarul de pozitii de pe
fiecare dispozitiv.



