INFORMATII JOC - Le Viking

DESPRE JOC

Dupa o lunga calatorie pe mare, ratonul nostru viclean a pus in sfarsit piciorul din nou pe
pamant. Intrebarea acum nu este atat de mult unde, ci cand? Smokey s-a intors incé o data
inapoi in timp, adica - si de data aceasta pleaca in explorare in Epoca Vikingilor! Alaturati-va lui
Smokey in calatoria sa si scoateti la iveala nordicul din interiorul dvs. pentru a-l face mandru pe
Odin!

Le Viking™ este un joc cu 6 role si 5 randuri cu castiguri de tip cai, unde un castig maxim de
10.000 de ori pariul dvs. este pus la bataie intr-un ansamblu de patru jocuri bonus si un mod
suplimentar de reinvartiri! Castigul maxim poate fi atins in toate modurile de joc, inclusiv Raid
Spins.

CARACTERISTICI

MODUL DE REINVARTIRI RAID SPINS

Obtineti 6 Monede de orice fel in acelasi timp in jocul de baza si veti intra in modul de reinvartiri
Raid Spins. Acest mod ofera 3 vieti reincarcabile si contine doar simboluri moarte, Monede,
Diamante si simboluri Trifoi. Tn timpul modului de reinvartiri, toate Monedele, Diamantele Si
simbolurile Trifoi Verde si Trifoi Auriu sunt lipicioase pana la sfarsitul modului. Urmatoarele
simboluri sunt simboluri moarte care nu au niciun efect:
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In timpul Raid Spins fiecare reinvartire consuma 1 viata. Obtineti o Moned&, un Diamant sau un
Trifoi de orice fel, vietile dvs. sunt reumplute la 3. Obtinerea a 3 rotiri la rdnd doar cu simboluri
moarte va incheia modul de reinvartiri.

La sféarsitul modului de reinvartiri, toate Monedele si Diamantele de pe grila dezvaluie o valoare
in bani aleatorie, in functie de tipul simbolului. Valorile dezvaluite sunt calculate pe baza pariului

dvs. Curent.
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Monedele de Bronz pot dezvalui valori bazate pe urmatorii multiplicatori ai pariului: 0.2x, 0.5,
1x, 2X, 3%, 4X




Monedele de Argint pot dezvalui valori bazate pe urmatorii multiplicatori ai pariului: 5x, 10x, 15x,
20x

Monedele de Aur pot dezvalui valori bazate pe urmatorii multiplicatori ai pariului: 25x, 50x, 100x
Diamantele pot dezvalui valori bazate pe urmatorii multiplicatori ai pariului: 150x, 250x, 500x
Dupa ce toate Monedele si Diamantele au fost dezvaluite, orice simbol Trifoi de pe grila se va
activa.

Exista doua tipuri de simboluri Trifoi: Trifoiul Verde si Trifoiul Auriu.

Simbolurile Trifoi Verde multiplica Monedele si Diamantele de pe patratele adiacente cu una
dintre urmatoarele valori: x2, x3, x4, x5, x10, x20

Simbolurile Trifoi Auriu multiplica toate Monedele si Diamantele de pe grila cu una dintre
urmatoarele valori: x2, X3, x4, x5, x10, x20

Odata ce toate dezvaluirile si activarile au fost finalizate, toate valorile simbolurilor Moneda si
Diamant vor fi adunate pentru a determina valoarea castigului final pentru modul de reinvartiri.

BERSERK FREE SPINS

Obtineti 3 simboluri scatter FS in acelasi timp in jocul de baza pentru a activa acest joc bonus
cu 3 vieti reincarcabile.

Urmatoarele simboluri apar in acest joc bonus: simboluri moarte, Monede, Diamante, Trifoi
Verde si Auriu, simboluri Inima si simboluri Cazan Magic.

La Tnceputul jocului bonus, pozitiile simbolurilor scatter FS care I-au declansat vor primi
Multiplicatori de Grila cu multiplicatori x2. Multiplicatorii de Grila sunt lipiciosi si raman in pozitie
pana la sfarsitul secventei bonus.



Toate simbolurile Monede, Diamante si Trifoi obtinute devin lipicioase pana cand sunt colectate
de un Cazan Magic sau secventa bonus se incheie.

Atunci cand un simbol Cazan Magic aterizeaza, toti Multiplicatorii de Grila si simbolurile Trifoi
sunt activate si isi aplica multiplicatorii la orice Monede, Diamante sau Cazane Magice
anterioare din zona lor de efect.

Simbolurile Trifoi se comporta la fel ca in Raid Spins si au aceleasi valori ale multiplicatorilor
(vezi mai sus), si pot afecta orice Monede, Diamante si simboluri Cazan Magic adiacente.
Multiplicatorii de Grila afecteaza orice Monede sau Diamante de pe pozitia corespunzatoare a
grilei.

Toate simbolurile Monede, Diamante si Cazan Magic anterioare sunt apoi colectate in cel mai
nou Cazan Magic, care raméne pe grila pana cand este colectat sau secventa se incheie.
Fiecare simbol Cazan Magic poate fi colectat o singura data.

Fiecare rotire in jocul bonus consuma 1 viata. De fiecare data cand un simbol care nu este un
simbol mort aterizeaza, vietile dvs. sunt reumplute la valoarea maxima. Odata ce toate vietile
sunt consumate, bonusul se va incheia.

Obtinerea unui simbol Inima va creste numarul maxim de vieti in jocul bonus curent cu 1, pana
la un maxim de 5.

La sfarsitul secventei bonus, toate Monedele si Diamantele de pe grila dezvaluie o valoare in
bani aleatorie, in functie de tipul simbolului. Aceste valori in bani sunt aceleasi ca in Raid Spins
(vezi mai sus).

Toti Multiplicatorii de Grila si simbolurile Trifoi se vor activa pentru a multiplica orice simboluri
Monede, Diamante sau Cazan Magic din zona lor de efect.

La final, toate valorile simbolurilor Monede, Diamante si Cazan Magic vor fi adunate pentru a
determina valoarea castigului final pentru jocul bonus.



VALKYRIE FREE SPINS

Obtineti 4 simboluri FS scatter in acelasi timp in jocul de baza pentru a activa acest joc bonus
cu 3 vieti reincarcabile.

Acest joc bonus pastreaza mecanica secventei bonus BERSERK, dar cu 4 multiplicatori de grila
la Tnceput (unul pentru fiecare simbol FS activat), cu multiplicatori x3.

RAGNAROK FREE SPINS

Obtineti 5 simboluri FS scatter in acelasi timp in jocul de baza pentru a activa acest joc bonus
cu 3 vieti reincarcabile.

Acest joc bonus pastreaza mecanica secventelor bonus BERSERK si VALKYRIE, dar cu 5
Multiplicatori de Grila la Tnceput (unul pentru fiecare simbol FS activat), cu multiplicatori x5.

JOURNEY TO VALHALLA FREE SPINS

Obtineti 6 simboluri FS scatter in acelasi timp in jocul de baza pentru a activa acest joc bonus
cu 3 vieti reincarcabile.

Acest joc bonus pastreaza mecanica secventelor bonus BERSERK, VALKYRIE si RAGNAROK,
dar cu 6 Multiplicatori de Grila la inceput (unul pentru fiecare simbol FS activat), cu multiplicatori
x10. in plus, Monedele de Bronz si Argint nu apar in acest bonus, crescand drastic sansele dvs.
de a obtine castiguri mari!

PLATILE SIMBOLURILOR




Platile simbolurilor afisate mai sus reflecta nivelul pariului selectat in acel moment. Plata
teoretica pentru acest joc este de 94.31%. RTP-ul a fost calculat prin simularea 10.000.000.000
de runde.

SIMBOLURI SPECIALE

Simbolurile de plata normale nu apar in niciun joc bonus sau in Raid Spins.

Simbolurile FS nu apar in niciun joc bonus sau n Raid Spins.

Simbolurile Cazan Magic nu pot ateriza pe Multiplicatorii de Grila.

Odata ce ati atins numarul maxim de vieti pentru un joc bonus, simbolurile Inima nu vor mai
aparea in runda curenta a jocului bonus.

MODURI DE CASTIG

Cerintele specifice pentru o combinatie castigatoare din jocul de baza sunt folosite si in
secventele bonus sau in secventele invartire gratuitéd daca nu se specifica altfel. Fiecare pariu
este eligibil pentru toate combinatiile castigatoare daca nu este specificat altfel.

Castigati daca simboluri identice apar pe role adiacente de la stanga spre dreapta, incepand cu
rola din extrema stanga. Fiecare combinatie castigatoare de simboluri identice creeaza un mod
de castig. Numarul de moduri posibile in acest joc este de 15625. Consultati tabelul de plati
pentru numarul de aparitii din fiecare simbol necesar pentru a castiga.

CUMPARARE BONUS

Acest joc ofera posibilitatea de a cumpara secventele speciale direct din jocul principal,
apasand pe butonul BONUS.

Acest joc ofera optiunea de cumparare a FeatureSpins™. Cand sunt activate FeatureSpins™,
fiecare invartire garanteaza anumite secvente si costd o anumita suma, in functie de nivelul



pariului curent. FeatureSpins™ raman active pana cand le dezactivati, facand clic pe butonul
DEZACTIVARE.

RTP-ul cand se cumpara BONUSHUNT FEATURESPINS™ este 94.32%. Pentru informatii
complete despre aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpara RAIDER FEATURESPINS™ este 94.35%. Pentru informatii complete
despre aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpara BERSERK FREE SPINS este 94.14%. Pentru informatii complete
despre aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus.

RTP-ul cand se cumpard RAGNAROK FREE SPINS este 94.33%. Pentru informatii complete
despre aceasta secventa, consultati sectiunea de mai sus.

GENERAL

SOLD

Soldul dvs. curent este afisat ih ecranul SOLD. Soldul, pariurile si castigurile sunt prezentate in
moneda aleasa de jucator.

PARIU

Nivelul curent al pariului este afisat in ecranul PARIU. Schimbati pariul facand clic pe sageti si
alegand nivelul de pariu dorit.

Nivelurile de pariere permise pentru acest joc sunt intre 0,40 lei si 400,00 lei. Cumparaturile din
secventa pot depasi aceasta limita.

INVARTIRE

Jocul incepe prin apasarea butonului cu simbolul INVARTIRE. Bara de spatiu de pe tastatura
poate fi, de asemenea, utilizatd pentru a initia o Tnvartire.

CASTIG

Castigurile si combinatiile castigatoare se platesc conform tabelului de plati. Castigurile multiple
dintr-o runda sunt adunate si castigul total din rundé va fi afisat in campul CASTIG (la dreapta
campului SOLD). Castigurile separate dintr-o combinatie castigatoare vor fi afisate in timpul
prezentarii castigului. Platile pentru simboluri sunt afisate in tabelul de plati si reflecta
configuratia curenta a pariului. Se plateste doar castigul cel mai mare pentru fiecare mod de
castig.

CASTIG MAXIM

Castigul maxim care poate fi obtinut in acest joc este 10.000 inmultit cu nivelul curent al
pariului. Castigul maxim poate fi atins prin declansarea unor combinatii si/sau secvente
specifice.

INVARTIRI GRATUITE

in Tnvartirile gratuite, castigul total pentru fiecare invartire este afisat in campul CASTIG, in timp
ce castigul cumulat pentru toate invartirile gratuite este afisat in campul CASTIG TOTAL, langa
numarul de invartiri ramase.

JOC AUTOMAT



Folosirea jocului automat va va permite sa jucati automat mai multe runde de joc. Apasati
butonul de joc automat si alegeti mai multe runde de joc pentru a incepe aceasta secventa.
Este afisat numarul ramas de invartiri. Jocul automat este oprit apasand pe butonul OPRIRE.
SETARI AVANSATE PENTRU JOCUL AUTOMAT

Setarile avansate pentru Jocul automat permit jucatorului sa seteze numarul de jocuri, limita
totala de pierdere per sesiune si limita pentru un singur castig. Secventa de joc automat se va
opri cand oricare dintre limitele selectate este depasita.

JOC TURBO

Functia Joc Turbo este utilizata pentru a obtine cea mai rapida runda de joc posibila (nu este
disponibila pentru toti operatorii si toate jurisdictiile). Jocul Turbo este activat din meniu.

INFORMATII SUPLIMENTARE

Pe langa secventele descrise aici, bara din partea de jos a ecranului de joc afiseaza soldul
curent in moneda aleasa, suma platitd daca apare un castig si suma pariata pe ultima/actuala
propunere.

JOC INTRERUPT

TIn cazul deconectdrii, o rund& inceputé anterior, care a fost intrerupta, poate fi reluatd imediat,
prin reluarea jocului. Rezultatele unei runde complete (unde afisarea rezultatului vizual a fost
intrerupta) vor fi reafisate doar in cadrul jocului, pentru runde céstigatoare, insa toate rundele
de joc pot fi consultate in Istoricul jocului. Orice suma pariata pe un joc neterminat va ramane
intrerupta pana cand fie finalizati jocul, fie jocul este anulat ca urmare a inactivitatii contului sau
a operatiilor de intretinere a sistemului. Cand un joc neterminat este anulat, pariul dvs. va fi
returnat in contul dvs. Toate premiile castigate intr-o runda neterminata nu vor fi creditate decat
daca reluati si finalizati jocul. Castigurile din rundele de joc neterminate, in care jucatorul nu mai
poate influenta rezultatul jocului, vor fi creditate automat in contul jucatorului dupa 1 zi. Rundele
de joc nu vor fi afectate niciodata de erori externe neprevazute din cauza hardware-ului, latimii
de banda, a erorilor de retea sau a altora similare. Rundele de joc vor fi salvate si finalizate de
jucator ulterior sau vor fi inchise, iar miza va fi rambursata jucatorului. Daca o runda de joc
incompleta nu a fost reluata in 1 zi, runda va fi anulata si pariul va fi returnat.

ISTORIC JOC

Rezultatul unui joc finalizat poate fi vizualizat in Istoricul jocului imediat dupa ce se inchide
fereastra jocului. Rezultatele jocurilor neterminate nu sunt afisate n Istoricul jocului.



TERMENI SI CONDITII GENERALE

- Abuzul sau defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

- Orice reprezentare vizuala a unui dispozitiv fizic (o rola, o roata a norocului sau altceva
similar) nu reprezintd un dispozitiv fizic ,real” si probabilitatea opririi sale pe o anumita pozitie
este determinata de generatorul de numere aleatorii al jocului si nu de numarul de pozitii de
pe fiecare dispozitiv.



