INFORMATII JOC - SPEED CRASH

DESPRE JOC

Gata de decolare! Speed Crash testeaza limitele rachetei dvs. Cat de sus indrazniti sa ajungeti
pentru a castiga mult? Castigul maxim in acest joc este de 10000 ori pariul dvs.

TARGET MULTIPLIER

Setati-va multiplicatorul tinta, apasati PARIU pentru a juca si urmariti cum zboara rachetal!

15.40 X 1.32 X

5.37 X

TARGET MULTIPLIER
2.00X

Daca obtineti un numar care este egal sau mai mare decat multiplicatorul tinta, veti castiga! in
caz contrar, racheta dvs. se va prabusi!

PLATA TEORETICA

RTP-ul este calculat in mod determinist printr-un model teoretic de probabilitate. RTP-ul a fost
verificat prin efectuarea a 10,000,000,000 simulari.

RTP

98%

97%

96%

94%

92%

88%

98.00%

97.00%

96.00%

94.00%

92.00%

88.00%

Castigul maxim pentru acest joc este de 10000 ori pariul dvs.




MODURI DE CASTIG

Configurati multiplicatorul tinta prin setarea acestuia in campul dedicat din interfata. Nu puteti
seta un multiplicator tinta mai mic de 1,05x sau mai mare de 10000x.

Plasati un pariu pentru a incepe runda. Numarul mare din mijlocul ecranului va creste apoi pana
la o valoare. Daca aceasta este egala sau mai mare decéat multiplicatorul dvs. tinta, veti castiga
0 suma egala cu multiplicatorul dvs. tinta inmultit cu valoarea pariului dvs.

GENERAL

SOLD

Soldul dvs. curent este afisat in ecranul SOLD. Soldul, pariurile si castigurile sunt prezentate in
moneda aleasa de jucator.

PARIU

Nivelul curent al pariului este afisat in ecranul PARIU. Schimbati pariul facand clic pe sageti si
alegand nivelul de pariu dorit.

Nivelurile de pariere permise pentru acest joc sunt intre 0,40 lei si 400,00 lei.

JOC AUTOMAT

Folosirea jocului automat va va permite sa jucati automat mai multe runde de joc. Apasati
butonul de joc automat si alegeti mai multe runde de joc pentru a incepe aceasta secventa.
Este afisat numarul rdmas de invartiri. Jocul automat este oprit apasénd pe butonul OPRIRE.
SETARI AVANSATE PENTRU JOCUL AUTOMAT

Setarile avansate pentru Jocul automat permit jucatorului sa seteze numarul de jocuri, limita
totala de pierdere per sesiune si limita pentru un singur castig. Secventa de joc automat se va
opri cand oricare dintre limitele selectate este depasita.

JOC TURBO

Functia Joc Turbo este utilizata pentru a obtine cea mai rapida runda de joc posibila (nu este
disponibila pentru toti operatorii si toate jurisdictiile). Jocul Turbo este activat din meniu.

INFORMATII SUPLIMENTARE

Pe langa secventele descrise aici, bara din partea de jos a ecranului de joc afiseaza soldul
curent Tn moneda aleasa, suma platitd daca apare un castig si suma pariata pe ultima/actuala
propunere.

JOC INTRERUPT

In cazul deconectsrii, o runda inceputa anterior, care a fost intrerupta, poate fi reluata imediat,
prin reluarea jocului. Rezultatele unei runde complete (unde afisarea rezultatului vizual a fost
intrerupta) vor fi reafisate doar in cadrul jocului, pentru runde castigatoare, insa toate rundele
de joc pot fi consultate in Istoricul jocului. Orice suma pariata pe un joc neterminat va ramane
intrerupta pana cand fie finalizati jocul, fie jocul este anulat ca urmare a inactivitatii contului sau



a operatiilor de intretinere a sistemului. Cand un joc neterminat este anulat, pariul dvs. va fi
returnat in contul dvs. Toate premiile castigate intr-o runda neterminaté nu vor fi creditate decat
daca reluati si finalizati jocul. Castigurile din rundele de joc neterminate, in care jucatorul nu mai
poate influenta rezultatul jocului, vor fi creditate automat in contul jucatorului dupa 1 zi. Rundele
de joc nu vor fi afectate niciodata de erori externe neprevazute din cauza hardware-ului, latimii
de banda, a erorilor de retea sau a altora similare. Rundele de joc vor fi salvate si finalizate de
jucator ulterior sau vor fi inchise, iar miza va fi rambursata jucatorului. Daca o runda de joc
incompleta nu a fost reluata in 1 zi, runda va fi anulata si pariul va fi returnat.

ISTORIC JOC

Rezultatul unui joc finalizat poate fi vizualizat in Istoricul jocului imediat dupa ce se inchide
fereastra jocului. Rezultatele jocurilor neterminate nu sunt afisate in Istoricul jocului.

TERMENI SI CONDITII GENERALE

- Abuzul sau defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

- Orice reprezentare vizuala a unui dispozitiv fizic (o rola, o roata a norocului sau altceva similar)
nu reprezinta un dispozitiv fizic ,real” si probabilitatea opririi sale pe o anumita pozitie este
determinata de generatorul de numere aleatorii al jocului si nu de numarul de pozitii de pe
fiecare dispozitiv.



