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Bet On Teen Patti

Obiectivele Jocului

Teen Patti este o varianta unica de poker cu o aroma Indiana distincta. Aceasta versiune depinde de

rezultatele mainilor cu trei cirti. Este o competitie de duel intre jucitori care au acelasi numar de carti. In ceea
ce priveste optiunile de pariere, membrii angajati trebuie sa analizeze sau sa ghiceasca, in functie de strategiile
lor de pariere, care mana a jucatorului are mai mult succes. Singurele carti care participa la joc sunt cele 3
carti extrase de la "Jucatorul A" si "Jucatorul B". Jucatorul trebuie sa parieze care dintre jucatori va avea o
mana mai buna la Poker cu 3 Carti.

Regulile jocului

Scopul principal este de a paria pe mana castigatoare, adica pe cea care are cea mai reusita combinatie

de carti. Scopul principal al jocului 20-20 Teen Patti este sa pariati pe cine va avea o mana mai buna dintre
Jucatorul A si Jucatorul B, folosind cele 3 carti impartite fiecarui jucator.

Se aplica pachetul de 52 de carti. Acest lucru permite jucatorilor sa urmareasca ce carti sunt impartite
si care isi asteapta randul. Numarul de pachete nu poate fi marit. Pachetele cu Jockers sunt atipice
pentru Teen Patti.

Fiecare runda noud inseamna reamestecarea cartilor.

Se impart cate trei carti pentru fiecare participant. Acestea sunt asezate cu fata in sus in ordinea
distribuirii. Pe ecran, acestea sunt listate ca fiind Jucatorul A si Jucatorul B.

Daca jocul se termina cu un Push (Egalitate), mizele jucatorilor sunt returnate.

Crupierul poate juca in runda respectiva cu oricati jucatori doreste - numarul lor este limitat doar de
pachetul de carti.

Evolutia Jocului

Numarul de jucatori poate fi diferit, astfel incat analiza pariurilor initiale va avea loc pe Jucatorii Asi B

in mod corespunzator:

Jucdtorii trebuie s3 aleagd a cui tabar3 va fi victorioasa. In caz contrar, nu vor putea participa la runda
Pariul pe Teen Patti.

Cronometrul va limita capacitatea jucatorilor de a lua decizii. Acestia vor trebui sa aleaga o valoare
perfectd a jetoanelor, tindnd cont de jetoanele prezente, intr-o limit3 de timp prestabilita. Tn cazul in
care runda este in curs de desfasurare, este imposibil sa va alaturati jocului.

Jucatorii pot experimenta cu mizele lor dupa ce acestea sunt plasate. Cu ajutorul functiei Rebet,
jucatorul poate modifica pariul anterior. Va rugam sa retineti ca acest buton va fi unul dublu dupa ce
faceti clic pe el.

Scopul butonului Dublu Tnseamna ca acest proces va avea loc pana cand fie bugetul de joc este atins,
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fie pand cand limita de pariere de la mas3 este depdsitd. inseamnd c& unele pariuri pot fi dublate, in
timp ce altele vor ramane neschimbate.

Evolutia Pariurilor

n tava de jetoane, jucatorii se pot familiariza cu jetoanele oferite. Valorile de pariere vor depinde de
limitele prestabilite. Odata ce valoarea este selectata, jucatorul va putea alege partea castigatoare - Jucatorul
A, Jucatorul B in centrul mesei. Pariurile se plaseaza inainte de a fi impartite cartile.

De asemenea, este obligatoriu sa stim ce combinatii au succes si ce pierd in Teen Patti. Mainile cu Carti
Mari pot fi destul de decisive. in acest scenariu, dacd mana ta nu coincide cu combinatiile de bazi, este cel
mai slab rezultat posibil. Cartile individuale sunt clasificate de la cea mai mare valoare de punctaj, Asul, si pana
la doi. Optiunile din intervalul de mijloc sunt cartile cu fete. Cartea cu cea mai mare valoare poate insemna
una care sa completeze o chinta sau urmatoarea carte care este mai mult decat un rege.

Rangul mainilor
Cele mai cautate combinatii pot fi gasite in tabelul de mai jos. Cu cat combinatia este mai inalta, cu
atat are cel mai mare rang.

Cele doua carti cu fata de valoare superioara si un as reprezinta o Chinta Regala.

Mainile cu trei carti, cum ar fi Rege, Dama, Valet din aceeasi culoare sau combinatii
asemadnatoare, in care fiecare carte urmatoare este cu un rang mai jos, reprezintd o Chinta
de culoare.

Obtinerea a trei decari sau cinciari, precum si a unor combinatii similare, reprezinta o
combinatie reusita. Se numeste Trei de un fel.

Diferenta dintre Chinta de culoare si Chinta simpla este ca chinta are cel putin doua "culori".
Sa presupunem ca exista o chinta de zece, nouad si opt in comparatie cu o chinta de valet,
zece si noua. Cea din urma combinatie, care include o carte mai mare, este mai avantajoasa.

n cazul in care juctorul are o mand de aceeasi culoare, aceasta se numeste Culoare.

n cazul in care se primesc dou3 regine si un doi, jucitorul primeste o Pereche. Perechea
este 0 mana care contine doua carti de acelasi rang plus o carte care nu este de acelasi rang.
Dacd doud maini au aceeasi pereche, atunci cartile sunt comparate pentru a determina
castigatorul.

O mana de poker cu trei carti care nu indeplinesc niciunul dintre criteriile precedente este
cunoscutd sub numele de Cartea Mare. Cea mai mare carte determina rangul mainii.
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Pariuri Secundare

Jocul include doua pariuri principale: "Jucatorul A" si "Jucatorul B". Dupa plasarea pariului principal,
jucatorii pot plasa si pariuri secundare. Este imposibil sa participi la pariuri secundare fara a plasa un pariu
principal "Jucatorul A versus Jucatorul B" - astfel de mize nu pot fi plasate deloc. Acestea se coreleaza cu
rezultatele mainilor initiale si se platesc doar atunci cand valoarea lor combinata este mai buna.

Pereche Plus (pe jucatorul A sau B) - pentru a reusi, jucatorul trebuie sa depaseasca rezultatul mainii
jucatorului sau sa faca o pereche. Ratingul de plata poate fi verificat in sectiunea speciala din tabel. Pentru a
reusi, jucatorul trebuie sa depaseasca rezultatul mainii jucatorului sau sa faca o pereche din aceasta. Plata se
face in functie de rangul mainii, conform sectiunii din tabelul de castiguri.

Bonus 3+3 - jucatorii combina mainile jucatorului A si ale jucatorului B pentru a obtine cea mai mare
mana de cinci carti de poker. Se castiga atunci cand se formeaza "Trei carti la fel" sau mai bune din cele sase
carti distribuite pe masa. Plata se face in functie de rangul mainii, conform sectiunii din tabelul de castiguri.

Cu toate ca rezultatul numeric depinde de aranjamentul initial al cartilor, castigul pariurilor principale
si secundare nu este interconectat. La randul sau, jucatorul poate castiga una dintre mize, ambele sau poate
pierde toate pariurile plasate.

Ambele pariuri secundare pot fi plasate numai dupa ce ati facut un pariu principal initial. Pentru a
colecta o mana reusita de cinci carti si a incepe sa castigi cartile pentru un Bonus 3+3, partea majora a
principiilor pariului principal este valabila (sunt necesare 5 carti pentru a construi mana):

e O chinta de culoare cu As, Rege, Dama, Valet si 10 din aceeasi culoare este cunoscuta sub numele de

Chinta Regala.

e O Chinta de culoare este 0 mana de cinci carti la rand, toate de aceeasi culoare, dar fara As.
e Patru de acelasi fel este 0 mana care contine toate cele patru carti de acelasi rang plus orice alta carte,

de exemplu, patru regi si un 6.

e Full House este 0 mana care contine trei carti identice de acelasi rang si doua carti identice de alt rang,

de exemplu, trei valeti si doi 7.

e Culoare este 0 mana in care toate cele cinci carti sunt de aceeasi culoare, desi nu sunt intr-o anumita
ordine. De exemplu, sa presupunem ca jucatorul are cinci carti care sunt toate de inima.

e Chinta simpla este 0 mana care are cinci carti de acelasi rang din cel putin doua culori diferite, in ordine
succesiva. De exemplu, zece, noua, opt, sapte, sase in doua sau mai multe culori diferite.

e Trei carti de acelasi fel este o mana in care trei carti de acelasi rang sunt combinate cu doua carti de
rang diferit.

Elemente de Interfata Utilizator

Element Nume Descriere
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Plasarea aceluiasi pariu ca in runda anterioara

Elimina ultimele dvs. pariuri care se afla in prezent
pe masa

Double Dubleaza pariul pe care I-ati plasat in prezent

Butonul deschide tavita pentru jetoane

Va permite sa va salvati pariurile preferate si sa le
plasati din nou pe masa

Afiseaza istoricul pariului curent sub forma unui
grafic circular

Butonul deschide o fereastra de dialog pentru chat

Arata cat timp a mai ramas pentru a plasa un pariu

Lobby Tncarca Lobby-ul unde va puteti aldtura unei alte
mese
History Deschide istoricul jocului

Limits and payouts Deschide limitele de pariere si castigurile

Cashier Deschide fereastra Casieriei, unde puteti face
depuneri, retrageri, puteti vedea istoricul
tranzactiilor, etc.

Settings Deschide setarile jocului

Limitele Jucatorului

Categorie Caracteristica

Valori variabile ale jetoanelor.

Altele o . .
Valori variable ale limitelor de pariere.

Limite
Limitele de Pariere arata limitele minime si maxime permise la masa.
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Bet On Teen Patti 210 - 100K a

Bet Min Max Pays
Player A 10 100K 0.95:1
Player B 10 100K 0.95:1

Pair Plus (A or B)
Royal flush
Straight Flush
Three of a kind
Straight

Flush

Pair

3+3 Bonus
Royal flush
Straight Flush
Four of a kind
Full House
Flush
Straight

Three of a kind

Intervalul Limitelor de Pariere este afisat langa numele mesei in Lobby si pe masa de joc.
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Castiguri
Castiguri la pariurile principale
TIPUL DE PARIU

Jucatorul A
Jucatorul B

Castiguri la pariurile secundare
Pereche Plus (A sau B)

TIPUL DE PARIU

Chinta Regala
Chinta de culoare
Trei de acelasi fel
Chinta simpla
Culoare

Pereche

Bonus 3+3

TIPUL DE PARIU

Chinta Regala
Chinta de culoare
Patru de acelasi fel
Full House
Culoare

Chinta simpla

CASTIG

0.95:1
0.95:1

CASTIG

100:1
40:1
30:1

5:1
4:1
1:1

CASTIG

1000:1
200:1
100:1

20:1
15:1
10:1
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Randamentul Jucatorului (RTP)

Procentul teoretic al Randamentului Jucatorului (RTP) la Teen Patti difera de la un tip de pariu la altul.

Tabelul urmator afiseaza procentajul Randamentului Jucatorului (RTP) pentru diferitele pariuri secundare
optionale.

TIPUL DE PARIU RTP
Jucator A
ucator 97.39%
Jucator B

Pereche Plus (A sau B) 95.51%
Bonus 3+3 91.44%
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Gestionarea Disfunctionalitatilor

Politica in caz de Deconectare
Tn cazul in care sunteti deconectat de la joc din cauza unei probleme de conexiune, pariurile dvs. sunt
inregistrate si platite in functie de rezultatele rundei. Puteti vizualiza rezultatele rundei in istoricul jocului.

Jocul Anulat

O runda de joc poate fi anulata in cazul in care apare o complicatie care perturba sesiunea de joc. Toti
jucatorii care se afla in acel moment la masa sunt notificati cu privire la anulare si toate pariurile sunt returnate
in conturile lor.

Rundele de joc anulate sunt marcate cu un Xin istoricul jocului.

Retineti ca exemplele de mai sus nu cuprind toate situatiile Tn care jocul va fi anulat sau va fi considerat
valabil. Fiecare caz va fi analizat de catre supraveghetorii din tura, iar acestia vor actiona in consecinta.

Sesiune Expirata

Tn cazul in care un jucitor incearcd s acceseze un joc folosind o sesiune invalidata (de exemplu, din
cauza inactivitatii sau a repornirii sistemului), Tn joc este afisat un mesaj de eroare. Jucatorul poate apoi sa se
conecteze din nou si sa reia jocul.

Fonduri Insuficiente
Tn cazul in care un jucator nu are suficienti bani in contul sdu pentru a plasa un pariu, aplicatia afiseaza
mesajul "Not enough balance" atunci cand jucatorul face clic pe o pozitie de pariere.

Pariu Plasat cu intarziere
n cazul unor probleme de retea sau al unei conexiuni lente la internet, unele pariuri pot fi respinse cu
eroarea "Bet arrived too late". in acest caz, banii nu sunt debitati din soldul utilizatorului.

Politica in caz de Inactivitate

n cazul in care jucdtorul nu efectueaza nicio operatiune timp de 9 minute sau mai mult, sesiunea sa
va fi inchisa si va aparea fereastra pop-up "Session timed out". Apasand pe butonul "OK", jucatorul va fi
redirectionat catre lobby.

Informatiile afisate pentru Jucator
Jucatorii au intotdeauna acces la istoricul sesiunii de joc si la regulile de joc din cadrul jocului.
Soldul activ este intotdeauna vizibil in coltul din dreapta jos al ecranului.
Ora serverului si codul rundei curente de joc sunt vizibile in coltul din dreapta jos al ecranului.



