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INFORMATII DESPRE MARCA COMERCIALA SAU MARCA DE SERVICII

Numele produsului si companiei mentionate in acest document pot fi marci comerciale si/sau marci de
servicii ale detindtorilor acestora. Absenta unei marci comerciale sau a unei marci de servicii din aceastd
listd nu constituie o renuntare la drepturile privind marca comerciald Inspired Entertainment, Inc. sau la alte
drepturi de proprietate intelectuald referitoare la marca comerciald sau marca de servicii respectiva.

DECLARATIE DE CONFIDENTIALITATE:

Informatiile din acest document sunt destinate exclusiv discutiilor. Niciun fel de informatii din acest document
nu trebuie sa se interpreteze ca o ofertd sau o promisiune privind nicio parte din continutul acestui document,
nici ca un acord contractual sau de autorizare ori ca o aluzie la un transfer de drepturi. Toate conditiile din
acest document fac obiectul unor modificari la discretia companiei Inspired Entertainment, Inc. Copiereq,
distribuirea, transferul sau orice altd reproducere a acestor documente sau a informatiilor din acest
document este interzisd in mod expres, cu exceptia cazuluiin care o astfel de activitate este permisa in mod
expres de un reprezentant autorizat al companiei Inspired Entertainment, Inc.
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1 Introducere

Big Bonus Booster este un joc cu tematica de lup, cu 50 de linii castigatoare si role de 6x4. Oprirea
a 3 sau mai multe simboluri scatter bonus in jocul de bazd acordd bonusul mare de rotiri gratuite, in
cadrul caruia ai o valoare minima de castig care poate fi actualizat in timpul rundei bonus.

2 Cum se joaca

Invarte rolele prin apasarea butonului ,,ROTIRE” pentru a incerca si obtii 3, 4, 5 sau 6 simboluri
castigatoare identice pe role.

Selecteaza butonul ,,SCHIMBA MIZA” pentru a mari sau a micsora valoarea mizei.

2.1 Jocul automat

Apasi butonul ,,JOC AUTOMAT” pentru a afisa optiunile. Inainte de a putea incepe jocul
automat, trebuie sa selectezi numarul de jocuri automate si limita de pierderi.

,Limita de pierderi personalizatd” se referd la suma maxima pe care esti gata sa o pierzi Tnainte
ca jocul automat sa se opreasca. De exemplu, daca ai un sold de 50 Lei si selectezi o limitd de
pierderi de 20 Lei, jocul automat se va opri de indata ce soldul tau scade sub 30 Lei, chiar daca
mai ai jocuri automate ramase.

Poti fie sa accepti limita de pierderi sugerata, care reprezintd miza ta Tnmultitd cu numarul
selectat de jocuri automate, fie sa introduci manual o limita de pierderi apasand butonul ,,Limita
de pierderi personalizata”.

Daca doresti ca jocul automat sa se opreasca dupa depasirea unei anumite sume castigate,
selecteaza optiunea ,,Mai multe setdri”.

S

Selecteaza butonul ,,JOC AUTOMAT” in timpul jocului automat pentru oprire.

2.2 Modul Turbo

Activarea ,,Modului Turbo” creste viteza unui joc prin accelerarea animatiei de rotire a rolelor.
Acest lucru nu afecteaza rezultatele jocului.
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3 Regulile jocului

Toate jocurile sunt jucate cu 0 linii castigitoare.

Castigurile pot aparea pe oricare dintre liniile castigatoare sau pe toate.

Dintr-o combinatie castigatoare, se plateste doar castigul cel mai mare.

Toate castigurile se platesc de la stanga la dreapta, pe role adiacente, incepand cu prima rola din
stanga.

Castigurile de pe linii jucate diferite sunt adaugate.

Castigurile vor fi adaugate imediat In contul tdu.Daca pierzi jocul, vei pierde suma mizata.
Simbolul wild inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor bonus si de actualizare.
Simbolul wild apare pe toate rolele in jocul de baza si pe rolele 2, 3, 4 si 5 1n cadrul rotirilor
gratuite din bonusul mare.

In timpul rotirilor gratuite din bonusul mare, orice simbol wild care se opreste in fereastra
vizuala pe role se va bloca pana la finalul rundei bonus.

In modurile jocului de baza, simbolurile scatter bonus se pot opri in fereastra vizuala pe role.

Atunci cand 3 sau mai multe simboluri scatter bonus se opresc in fereastra vizuala pe role la
finalul unui joc de baza, bonusul va fi acordat.
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4 Bonusul mare de rotiri gratuite

Bonusul mare de rotiri gratuite este acordat atunci cand 3 sau mai multe simboluri scatter bonus
se opresc in fereastra vizuala pe role la finalul unui joc de baza. In timpul functiei bonus, o
singura valoare a bonusului mare va fi activa, reprezentand valoarea minima de iesire pentru
bonus. Aceastd valoare va fi aleasa initial in jocul de 3 potriviri si poate fi actualizata de
simbolurile de actualizare in timpul bonusului mare de rotiri gratuite.

4.1 Jocul de 3 potriviri

In jocul de 3 potriviri, vei determina valoarea initiald a bonusului mare. Jocul va afisa 9, 12 sau
15 dale identice, in functie de numarul de simboluri scatter bonus utilizate pentru declansarea
bonusului.

Selectarea pe rand a acestor simboluri va dezvalui lupii codificati pe culori care corespund
valorilor disponibile ale bonusului mare in matrice. Dupa ce ai potrivit 3 nestemate si ai
completat o matrice, va incepe bonusul mare de rotiri gratuite.

La activarea bonusului cu mai mult de 3 simboluri scatter bonus, valorile disponibile care pot fi
dezvaluite se reduc doar la valori mai mari.

Cu 3 simboluri scatter bonus, valoarea bonusului mare poate fi de 100x, 50x, 30x, 25x sau 20x
Cu 4 simboluri scatter bonus, valoarea bonusului mare poate fi de 100x, 50x, 30x sau 25x

Cu 5 simboluri scatter bonus, valoarea bonusului mare poate fi de 100x, 50x sau 30x

Toate valorile alese sunt introduse pe traseul de deasupra jocului de 3 potriviri. La activarea
bonusului cu un numar mai mare de simboluri scatter bonus, valorile mai mici vor fi deja
completate la inceputul jocului de 3 potriviri.

Bonusul va incepe cu traseul in aceasta configuratie, cu toate pozitiile sub valoarea curenta a
bonusului mare completate.

4.2 Rotirile gratuite
In timpul bonusului mare cu rotiri gratuite Lup, ai rotiri gratuite nelimitate pana cand o singura
rotire oferd un castig egal cu sau mai mare decat valoarea bonusului mare.

Cand un simbol wild se opreste in fereastra vizuala pe role, va ramane blocat pana la finalul
bonusului mare cu rotiri gratuite Lup.

4.3 Simbolul de actualizare

Simbolul de actualizare apare doar pe rola 6 si doar in timpul rundei bonus. Simbolul de
actualizare corespunde primei pozitii goale de pe traseu, incepand de la stanga. Daca o sectiune
se umple 1n timpul unei rotiri, simbolurile de actualizare ulterioare vor corespunde urmatoarei
pozitii goale.

Cand un simbol de actualizare se opreste in fereastra vizuala pe role, acesta ilumineaza prima
pozitie goala dinspre stanga pe traseul de deasupra rolelor. Cand o sectiune corespunzatoare unei
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valori a bonusului mare este completatd, acea valoare devine noua valoare a bonusului mare si
va reprezenta noua valoare minima care trebuie obtinutd intr-o singura rotire pentru a incheia
bonusul.

Dupa completarea unei sectiuni, simbolul de actualizare se schimba in simbolul care corespunde
urmatoarei pozitii goale de pe traseu, incepand de la stdinga. Dupa acordarea valorii bonusului
mare cu cea mai mare platd, nu vor mai aparea simboluri de actualizare pe role.

5 Pariul norocos

Pariul norocos este o alternativa la rotirile standard, care poate fi activata prin apasarea
butonului Pariu norocos. Activarea Pariului norocos iti permite sa selectezi un multiplicator nou
de pariu de 1,5x miza curenta.

In timpul Pariului norocos, bonusul este acordat cu 50 % mai frecvent.

Pragurile pentru premii, activarea parierii si Castig mare raman aceleasi ca in cazul mizei de
baza.

6 Cumparare de bonus

Cumpadrarea de bonus iti permite sd achizitionezi o activare directa pentru bonusul de rotiri
gratuite.

Achizitionarea functiei Incepe imediat un joc care garanteaza oprirea in fereastra vizuala a cel
putin 3 simboluri scatter bonus.

Cumpadrarea de bonus este facutd pentru 90x miza de baza curenta.
Premiile acordate de functie sunt determinate de miza de baza curenta.

7 Parierea

Parierea poate fi configurata pentru a fi activatd, in cazul in care castigul este mai mare decat sau
egal cu 5x miza, sau dezactivata.

Daca parierea este activata, toate castigurile acordate in timpul jocului vor acorda functia de
pariere. Daca parierea este activata, iar castigul este mai mare decét sau egal cu 5x miza, toate
castigurile mai mari decat sau egale cu 5x miza acordate in timpul jocului vor acorda functia de
pariere. Declansatorul pentru activarea parierii este bazat pe miza de baza inaintea aplicarii
oricarui fel de multiplicator de miza.

La activarea parierii, se afiseaza douad roti. Roata din stdnga oferad sansa de a mari castigurile cu
o jumatate, de a dubla castigurile sau de a le tripla. Valoarea castigului poate fi ajustata prin
apdsarea sagetilor pentru ,,-” si ,,+”, ceea ce va ajusta segmentele castigatoare si necastigatoare
de pe roata.
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Roata din dreapta ofera sansa de a céstiga activarea bonusului. Nivelul bonusului acordat poate
f1 ajustat prin apasarea sagetilor ,,-” si,,47, iar acest lucru va ajusta la rdndul sdu segmentele
castigatoare si necastigitoare de pe roata.

Apasa oricare dintre butoanele ,,Pariere” cand functia este activata, pentru a paria castigurile si a
roti indicatorul.

Daca indicatorul se opreste pe segmentul verde, se acorda valoarea in bani sau bonusul. Daca
indicatorul se opreste pe segmentul rosu, jucatorul isi pierde céstigurile si iese la jocul de baza.

Apasa butonul ,,Colectare” cand functia este activatd, pentru a colecta castigurile.

7.1 Sansa la rotire

Sansa la rotire se declanseaza automat in cazul in care creditul scade sub valoarea actuala a
jocului, dar este totusi mai mare decat zero.

Sansa la rotire 11 ofera jucdtorului sansa de a miza creditul ramas in Incercarea de a castiga o
rotire suplimentara la miza actuala.

Pentru a juca Sansa la rotire, selecteaza butonul ,,J OACA” pentru a incepe mutarea indicatorului
pe contor.

O alta optiune este sa selectezi butonul ,,NU, MULTUMESC!” pentru a renunta la Sansa la
rotire cu creditul ramas.

Daca indicatorul se opreste pe segmentul verde, se acorda si se joacd automat o rotire la miza
actuala. Dacad indicatorul se opreste pe segmentul rosu, jucdtorul pierde orice credit ramas si se
revine la jocul de baza.

Segmentele rosu si verde sunt proportionale cu valoarea creditului raportatd la miza actuala.
Sansa de a castiga o rotire este determinata de acest raport.

8 Informatii generale

8.1 Recuperarea jocului

In cazul unei intreruperi/terminari neasteptate a unui joc pe bani, jocul va reveni la ultima stare
cunoscuta.

8.2 Informatii privind randamentul

Jocul respectd toate reglementarile si standardele tehnice pertinente ale Comisiei pentru Jocuri
de Noroc din Gibraltar, Comisiei pentru Jocuri de Noroc din Malta si Comisiei pentru Jocuri de
Noroc din Marea Britanie.

Sansele tale de a obtine un anumit rezultat sunt intotdeauna aceleasi. Acest lucru reflecta
randamentul teoretic la un numar foarte mare de jocuri pe o perioada lunga de timp.
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Orice combinatie de castiguri dintr-un singur joc este limitata la 250.000,00 Lei si nu va depasi
aceastd suma. Este posibil ca aceastd limitd s nu poata fi atinsd intr-un singur joc din fiecare
configuratie de miza.

Acest joc a fost testat in mod independent in ceea ce priveste corectitudinea.

GLIUK

Randamentul asteptat pentru jocul standard este de 94,5 %.
Randamentul asteptat pentru jocul Pariu norocos este de 94,5 %.
Randamentul asteptat pentru jocul Cumparare de bonus este de 94,5 %.
Randamentul asteptat pentru jocul de pariere este de 100 %.
Disfunctionalitatile anuleaza toate plétile si jocurile.
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