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INFORMATII DESPRE MARCA COMERCIALA SAU MARCA DE SERVICII

Numele produsului si companiei mentionate in acest document pot fi marci comerciale si/sau marci de
servicii ale detindtorilor acestora. Absenta unei marci comerciale sau a unei marci de servicii din aceastd
listd nu constituie o renuntare la drepturile privind marca comerciald Inspired Entertainment, Inc. sau la alte
drepturi de proprietate intelectuald referitoare la marca comerciald sau marca de servicii respectiva.

DECLARATIE DE CONFIDENTIALITATE:

Informatiile din acest document sunt destinate exclusiv discutiilor. Niciun fel de informatii din acest document
nu trebuie sa se interpreteze ca o ofertd sau o promisiune privind nicio parte din continutul acestui document,
nici ca un acord contractual sau de autorizare ori ca o aluzie la un transfer de drepturi. Toate conditiile din
acest document fac obiectul unor modificari la discretia companiei Inspired Entertainment, Inc. Copiereq,
distribuirea, transferul sau orice altd reproducere a acestor documente sau a informatiilor din acest
document este interzisd in mod expres, cu exceptia cazuluiin care o astfel de activitate este permisa in mod
expres de un reprezentant autorizat al companiei Inspired Entertainment, Inc.
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1 Introducere
Chili Poppers este un joc cu 10 linii castigatoare si role de 5x3.
2 Cum se joaca

Invarte rolele apasand butonul ,,ROTIRE” pentru a Incerca sd obtii 3, 4 sau 5 simboluri
castigatoare identice.

Selecteaza butonul ,,SCHIMBA MIZA” pentru a mari sau a micsora valoarea mizei.
2.1 Jocul automat

Apasi butonul ,,JOC AUTOMAT” pentru a afisa optiunile. Inainte de a putea incepe jocul
automat, trebuie sa selectezi numarul de jocuri automate si limita de pierderi.

,Limita de pierderi personalizatd” se referd la suma maxima pe care esti gata sa o pierzi Tnainte
ca jocul automat sa se opreasca. De exemplu, daca ai un sold de 50 Lei si selectezi o limitd de
pierderi de 20 Lei, jocul automat se va opri de indata ce soldul tau scade sub 30 Lei, chiar daca
mai ai jocuri automate ramase.

Poti fie sa accepti limita de pierderi sugerata, care reprezintd miza ta Tnmultitd cu numarul
selectat de jocuri automate, fie sa introduci manual o limita de pierderi apasand butonul ,,Limita
de pierderi personalizata”.

Daca doresti ca jocul automat sa se opreasca dupa depasirea unei anumite sume castigate,
selecteaza optiunea ,,Mai multe setdri”.

S

Selecteaza butonul ,,JOC AUTOMAT” in timpul jocului automat pentru oprire.
2.2 Modul Turbo

Activarea ,,Modului Turbo” creste viteza unui joc prin accelerarea animatiei de rotire a rolelor.
Acest lucru nu afecteaza rezultatele jocului.

3 Regulile jocului

Pentru a castiga, potriveste 3, 4 sau 5 simboluri pe role adiacente pe o linie castigatoare valida,
incepand cu prima rold din stanga.

Toate jocurile sunt jucate cu 10 linii castigatoare.

Castigurile pot aparea pe oricare dintre liniile castigatoare sau pe toate.

Dintr-o combinatie castigatoare, se plateste doar castigul cel mai mare.

Castigurile de pe linii jucate diferite sunt adaugate.

Toate castigurile se platesc de la stanga la dreapta, pe role adiacente, incepand cu prima rola din
stanga.

Castigul bonus este adaugat la orice castig intdmplator pe linie.
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4 Simbolurile wild

Simbolul ardei iute este wild si inlocuieste toate simbolurile, cu exceptia monedelor i a
premiilor fixe mini, mic, mare §i urias, ca parte a unui castig pe linie.

Apare pe rola din mijloc in jocul de baza si in bonusul de rotiri gratuite.
Este blocat pe rola din mijloc pe durata bonusului de rotiri gratuite.

5 Bonusuri Oala de ardei ivte

Deasupra rolelor sunt 3 oale. Cand simbolul wild se afla pe rola din mijloc, poate activa una sau
mai multe dintre acestea. Dimensiunea oalelor nu afecteaza sansa de activare.

Oala din stanga — Coin Boost
Oala din mijloc — Sase rotiri gratuite
Oala din dreapta — Coin Multiply

Coin Boost si Coin Multiply se pot activa numai daca exista cel putin un simbol de moneda pe
role. Premiile fixe si castigurile pe linie nu sunt sporite sau multiplicate.

In jocul de bazi, functiile Coin Boost si Coin Multiply sunt disponibile numai in timpul jocului
care le-a activat si in orice rotire gratuitd activata in jocul de baza respectiv.

Daca functiile Coin Boost sau Coin Multiply sunt activate in timpul rotirilor gratuite, acestea
raman active pe durata rotirilor gratuite respective.

6 Monedele

Acestea pot apdrea pe toate rolele, cu exceptia rolei din mijloc in jocul de baza si in bonusul de
rotiri gratuite.

Sunt acordate numai dacd simbolul wild se opreste pe rola din mijloc.

Monedele vor avea valori in bani. Aceste valori sunt proportionale cu miza din jocul de baza.
Valorile initiale posibile sunt 8, 16, 28 [aceste valori depind de miza]

Valoarea poate fi sporita sau multiplicata daca se activeaza bonusul pertinent.

Daca ambele bonusuri sunt active, monedele sunt mai intai sporite, apoi multiplicate.

Sumele de amplificare a monedelor variaza intre 12 si 200 /aceste valori depind de miza]

Sumele de multiplicare a monedelor variaza intre 2 si 25

7 Premii fixe

Acestea pot apdrea pe toate rolele, cu exceptia rolei din mijloc in jocul de baza si in bonusul de
rotiri gratuite.
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Sunt acordate numai dacd simbolul wild se opreste pe rola din mijloc.
Premiul mini are o valoare de 0,80
Premiul mic are o valoare de 2,00
Premiul mare are o valoare de 15,00
Premiul urias are o valoare de 200,00

[aceste valori depind de miza]
8 Modificatorul Impuls in sus

Dupa o rotire de role, daca nu existd niciun simbol wild pe rola din mijloc si niciun castig pe
linie, rola din mijloc se poate roti inapoi pand cand apare un simbol wild. Acest lucru se poate
intdmpla numai in jocul de baza.

In jocul de baza si jocul bonus, daca nu exista castiguri pe linie si existd un simbol wild pe rola
din mijloc, fie dintr-o rotire de role sau un impuls, una sau mai multe dintre celelalte role se pot
roti Thapoi pana cand apare un premiu fix.

Unul sau mai multi dintre modificatori pot fi activati daca se indeplinesc aceste criterii.

Orice fel de monede sau premii fixe aflate deja in fereastra vizuala vor fi acordate in mod
normal.

9 Bonus de rotiri gratuite

Cand oala din mijloc este activata de simbolul wild de pe rola din mijloc, se acorda 6 rotiri
gratuite. Orice functie Coin Boost sau Coin Multiply activata in acelasi timp va persista pe
intreaga duratd a bonusului Rotiri gratuite.

Simbolul wild este blocat pe rola din mijloc pe durata rotirilor gratuite.

In timpul rotirilor gratuite, simbolul wild poate activa una sau mai multe functii Coin Boost,
rotiri gratuite si Coin Multiply.

Daca rotirile gratuite sunt activate in timpul acestui bonus, se acorda inca 6 rotiri gratuite.

Daca functiile Coin Boost sau Coin Multiply sunt acordate in timpul rotirilor gratuite, acestea
raman active pana la finalul bonusului Rotiri gratuite.

10 Pariul norocos
Pariul norocos este o alternativa la rotirile standard. Activarea pariului norocos 11 permite
jucatorului sa selecteze un nou multiplicator de pariu, de 1,5x miza curenta.

Aceastd actiune creste frecventa bonusului de rotiri gratuite si castigul mediu de pe urma
bonusului de rotiri gratuite.

Pragurile pentru premii si marele castig raiman aceleasi ca in cazul mizei de baza.

Randamentul mediu pentru mai multe cicluri de joc 1n modul Pariu norocos este de 94,50 %
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11 Cumparare de bonus

Cumpadrarea de bonus 1i permite jucatorului sa achizitioneze o activare directd pentru bonusul de
rotiri gratuite si sd aleaga dacd bonusul incepe cu activarea functiei Coin Boost sau a functiei
Coin Multiply, sau a ambelor.

Cand se apasa butonul Cumparare de bonus, se afiseaza 4 optiuni pentru jucator:

6 rotiri gratuite

6 rotiri gratuite cu functia Coin Boost activata

6 rotiri gratuite cu functia Coin Multiply activata

6 rotiri gratuite cu functiile Coin Boost si Coin Multiply activate

De asemenea, miza de baza poate fi modificata, fapt ce va schimba costul fiecarei optiuni.
Toate recompensele sunt determinate de miza curenta.

Randamentul mediu pentru mai multe cicluri de joc in modul Cumparare de bonus este de 94,50

Y%

12Sansa la rotire

Sansa la rotire se declanseaza automat in cazul in care creditul scade sub valoarea actuala a
jocului, dar este totusi mai mare decat zero.

Sansa la rotire 11 ofera jucdtorului sansa de a miza creditul ramas in Incercarea de a castiga o
rotire suplimentara la miza actuala.

Pentru a juca Sansa la rotire, selecteaza butonul ,,J OACA” pentru a incepe mutarea indicatorului
pe contor.

O alta optiune este sa selectezi butonul ,,NU, MULTUMESC!” pentru a renunta la Sansa la
rotire cu creditul ramas. Daca indicatorul se opreste pe segmentul verde, se acorda si se joaca
automat o rotire la miza actuala. Daca indicatorul se opreste pe segmentul rosu, jucatorul pierde
orice credit ramas si se revine la jocul de baza.

Segmentele rosu si verde sunt proportionale cu valoarea creditului raportatd la miza actuala.
Sansa de a castiga o rotire este determinata de acest raport.

13 Informatii generale

13.1 Recuperarea jocului

In cazul unei intreruperi/terminari neasteptate a unui joc pe bani, jocul va reveni la ultima stare
cunoscuta.

13.2 Informatii privind miza

Miza minima disponibila este de 0,20 Lei pe joc. Miza maxima disponibila este de 16.000,00
Lei pe joc.
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13.3 Informatii privind randamentul

Sansele jucdtorului de a obtine un anumit rezultat sunt intotdeauna aceleasi.

Orice combinatie de castiguri intr-un singur joc este limitata i nu va putea depasi 500.000,00
Lei, cu exceptia jackpoturilor. Este posibil ca aceasta limita sa nu poata fi atinsa Intr-un singur
joc din fiecare configuratie de miza.

Randamentul mediu teoretic al jucatorului (RTP) pentru acest joc este de 94,50 %.
Valoarea RTP reflectd randamentul teoretic pentru un numar foarte mare de jucatori, pe o durata
indelungatd, si reprezintd randamentul asteptat pe termen lung pe care 1l ofera jocul, care a fost

calculat de o companie de testare independentd, in conformitate cu reglementarile obligatorii.

Rezultatul oricdrei partide in timpul jocului este determinat in prealabil. Alegerile jucdtorului nu
afecteaza rezultatul jocului decat daca se specifica acest lucru.

Disfunctionalitatile anuleaza toate plétile si jocurile.

GLIUK

Randamentul asteptat pentru jocul standard este de 94,5 %.
Randamentul asteptat pentru jocul Cumpdrare de bonus este de 94,5 %
Randamentul agteptat pentru jocul Pariu norocos este de 94,5 %
Randamentul asteptat pentru jocul de pariere este de 100 %.
Disfunctionalitatile anuleaza toate plétile si jocurile.

Copyright © Inspired Entertainment Incorporated 2007-2025

Pagina 7 din 7



