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INFORMATII DESPRE MARCA COMERCIALA SAU MARCA DE SERVICII

Numele produsului si companiei mentionate in acest document pot fi marci comerciale si/sau marci de servicii ale
detinatorilor acestora. Absenta unei marci comerciale sau a unei marci de servicii din aceasta lista nu constituie o
renuntare la drepturile privind marca comerciala Inspired Entertainment, Inc. sau la alte drepturi de proprietate
intelectuala referitoare la marca comerciald sau marca de servicii respectiva.

DECLARATIE DE CONFIDENTIALITATE:

Informatiile din acest document sunt destinate exclusiv discutiilor. Niciun fel de informatii din acest document nu
trebuie sa fie interpretate ca o oferta sau o promisiune privind nicio parte din continutul acestui document, nici ca
un acord contractual sau de autorizare ori ca o aluzie la un transfer de drepturi. Toate conditiile din acest document
fac obiectul unor modificari la discretia companiei Inspired Entertainment, Inc. Copierea, distribuirea, transferul sau
orice alta reproducere a acestor documente sau a informatiilor din acest document este interzisa in mod expres, cu
exceptia cazului in care o astfel de activitate este permisa in mod expres de un reprezentant autorizat al companiei
Inspired Entertainment, Inc.
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1 Inftroducere

Cops n Robbers Big Money Trick or Treat este un joc de slot cu 10 linii si o optiune suplimentara
de rotiri norocoase. Bonusul Big Money Trick or Treat si functia de pariere cu doud roti ofera mai
multe sanse de castig.

2 Cum se joaca

Invarte rolele prin apasarea butonului 'ROTIRE' pentru a incerca si obtii 2, 3, 4 si 5 simboluri
castigdtoare identice pe role.
Selecteaza butonul 'SCHIMBA MIZA' pentru a mari sau a micgora valoarea mizei.

2.1 Jocul automat

Apasi butonul 'TOC AUTOMAT! pentru a afisa optiunile. Inainte de a putea incepe jocul automat,
trebuie sa selectezi numarul de jocuri automate si limita de pierderi.

'Limita de pierderi personalizatd' se refera la suma maxima pe care esti gata sa o pierzi inainte ca
jocul automat sa se opreasca. De exemplu, daca ai un sold de 50 Lei si selectezi o limita de pierderi
de 20 Lei jocul automat se va opri de indata ce soldul tau scade sub 30 Lei chiar daca mai ai jocuri
automate ramase.

Poti fie sa accepti limita de pierderi sugeratd, care reprezintd miza ta Tnmultitd cu numarul selectat
de jocuri automate, fie sa introduci manual o limita de pierderi apdsand butonul 'Limita de pierderi
personalizata'.

Daca doresti ca jocul automat sa se opreasca dupa depasirea unei anumite sume castigate, selecteaza
optiunea 'Mai multe setari'.

Selecteaza butonul 'JOC AUTOMAT!' in timpul jocurilor automate pentru a le opri.

2.2 Modul Turbo

Activarea 'Modului Turbo' creste viteza unui joc prin accelerarea animatiei de rotire a rolelor. Acest
lucru nu afecteaza rezultatele jocului.

3 Regulile jocului

Toate jocurile sunt jucate cu 10 linii castigdtoare.

Dintr-o combinatie castigatoare, se plateste doar castigul cel mai mare.

Castigurile din combinatii castigatoare diferite sunt adaugate.

Sacii 'furati' de dulciuri actioneaza ca plati mixte acordand castiguri de linie in orice combinatie pe o
linie de castig activa.

Toate castigurile se platesc de la stanga la dreapta, pe role adiacente, incepand cu prima rola din
stanga, indiferent de dimensiune.

Premiul este inmultit cu numarul de simboluri care apar pe fiecare rold in combinatia castigatoare.
Platile sunt inmultite cu miza de baza.

Castigurile vor fi adaugate imediat in contul tau.

Daca pierzi jocul, vei pierde suma mizata.

Simbolul wild inlocuieste toate simbolurile, in afara de simbolurile scatter.
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4 Functiile
4.1 Parierea cu doua roti

Parierea poate fi configurata pentru a fi activata, in cazul in care castigul este mai mare decat sau
egal cu de 5x miza, sau dezactivatd. Daca parierea este activata, toate castigurile acordate in timpul
jocului vor acorda functia de pariere. Daca parierea este activata si castigul este mai mare decat sau
egal cu 5x miza, toate castigurile mai mari decat sau egale cu 5x miza acordate in timpul jocului vor
oferi functia de pariere. Parierea este oferitd doar daca bonusul nu a fost declansat. La activarea
parierii, se afiseaza doua roti.

Roata din stinga oferd sansa de a mari castigurile cu o treime, de a dubla castigurile sau de a le
tripla. Valoarea castigului poate fi ajustata prin apasarea sagetilor pentru '-' si '+', ceea ce va ajusta
segmentele castigatoare si necastigatoare de pe roata.

Roata din dreapta ofera sansa de a castiga functia Ne dati ori nu ne dati, Super ne dati ori nu ne dati
sau Mega ne dati ori nu ne dati. Roata de pariere poate fi ajustata prin apasarea sagetilor pentru '-' si
'+', ceea ce va ajusta segmentele castigatoare si necastigatoare de pe roata.

Apasa pe oricare dintre roti cand functia este activata, pentru a paria castigurile si a roti
indicatorul. Daca indicatorul se opreste pe segmentul verde, se acorda valoarea in bani sau bonusul
si premiul este pus la dispozitie pentru colectare. Daca indicatorul se opreste pe segmentul rosu,
jucatorul 1si pierde castigurile si iese din pariere.

Apasa butonul 'Colectare' cand functia de pariere este activata, pentru a colecta castigurile.

4.2 Rotirile norocoase

Ofera un joc alternativ care poate fi selectat apasand butonul Rotiri norocoase de pe ecranul
principal. Functia Rotiri norocoase ofera jucatorului sansa de a Invarti rolele doar cu simboluri Hot,
Sac si Bonus. Hotul este modificat de la starea de 'blocat' 1a 'deblocat', incadrat de un patrat auriu.
Daca hotul si sacii apar pe role in acelasi timp, acesta 'inhatd' si sustrage totii sacii din fereastra
vizuala. Toti sacii contin valori in bani care se adauga la castigurile jucatorilor. De asemenea,
jucdtorul poate obtine 3 sau mai multe simboluri bonus pentru a declansa bonusul Ne dati ori nu ne
dati. Mai multi hoti pot apdrea in fereastra vizuala in acelasi timp si toti sacii sunt colectati de
fiecare hot. Jucatorul poate reveni la jocul standard apasand butonul 'Rotiri standard'.

4.3 Bonusul Ne dati ori nu ne dati

Bonusul Ne dati ori nu ne dati este declansat de oprirea a 3 sau mai multe simboluri bonus. Bonusul
constd din role de 5x3 si un traseu progresiv deasupra rolelor. Rolele vor continua sa se roteasca in
bonus pana cand hotul este prins si identificat in Parada de identificare. Cele 10 linii de castig
standard sunt Inca prezente, dar acum politistul actioneaza si ca un simbol wild, permitand
combinatii castigitoare suplimentare. In timpul bonusului, simbolul Hot este deblocat si poate
colecta orice sac 'furat' de dulciuri care se opreste in fereastra vizuald deodatd cu orice simbol Hot.

La inceputul bonusului, politistul si hotul vor alerga pe traseul de deasupra rolelor, hotul pornind
intotdeauna cu 2 pozitii inainte. Daca bonusul a fost inceput cu 4 sau 5 simboluri bonus, personajele
vor alerga mai departe de-a lungul traseului pentru a Thcepe bonusul cu un multiplicator mai mare. 4
simboluri bonus vor Tncepe bonusul la x2, 5 simboluri bonus vor incepe bonusul la x3.
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In timpul rotirilor, daci un simbol Hot apare pe role, hotul de pe traseu va progresa inainte cu 1 dala
pentru fiecare simbol care a aparut; acesta este acelasi comportament ca atunci cand apar si
simboluri Politist pe role. Anumite pozitii de pe traseu contin un multiplicator care creste progresiv.
Daca hotul ajunge 1n aceste pozitii, multiplicatorul curent al sacului este crescut pentru rotiri
ulterioare. Multiplicatorul se aplica tuturor sacilor 'furati' de dulciuri colectati. Multiplicatorul
curent este evidentiat pe scara multiplicatoare si este afisat, de asemenea, in coltul tuturor
simbolurilor Hot de pe role o datd x2 sau mai mult. Mai multi hoti pot apdrea in fereastra vizuala in
acelasi timp si toti sacii sunt colectati de fiecare hot.

Daca simbolurile Hot si Sac 'furat' de dulciuri se opresc pe role in acelasi timp, hotul 'inhatd’ totii
sacii din fereastra vizuala. Toti sacii contin o valoare in bani care se adauga la castigurile
jucatorilor. Valoarea va fi Tnmultita cu multiplicatorul curent. Mai multi hoti pot aparea in fereastra
vizuala in acelasi timp si toti sacii sunt colectati de fiecare hot.

Rolele continua sa se Tnvarta pana cand politistul il prinde pe hot. Dupa o secventa de lupta cu
desene animate, jocul va afisa Parada de identificare unde sunt posibile urmatoarele rezultate:

Vic - Politistul este impins Tnapoi cu 2 dale pe traseu.
Bert - Furat - Bonus incheiat
Sid - Hotul trece la urmatorul multiplicator de pe traseu.

Bonusul continua daca Bert nu este identificat in timpul Paradei de identificare.

4.4 Cumpararea de bonus

In jurisdictiile care o permit, pe ecranul principal va fi disponibil un buton care contine textul
'Cumparare de bonus'. La selectarea acestuia, se va afisa o fereastra pop-up care arata jucatorului
costul functiei Cumparare de bonus si alegerea de a continua sa cumpere bonusul sau, alternativ, sa
revind la jocul principal. Confirmarea functiei Cumparare de bonus, prin apasarea butonului cu bifa,
va elimina fereastra pop-up si rolele se vor roti in trei sau mai multe simboluri bonus pe rolele
principale. Jucatorul va fi apoi directionat la bonusul Ne dati ori nu ne dati. Costul functiei
Cumparare de bonus este de 100x miza de baza si toate premiile din timpul bonusului sunt raportate
la miza de baza respectiva.

4.5 Sansa la rotire

Sansa la rotire se declangeaza automat in cazul in care creditul scade sub valoarea actuald a jocului,
dar este totusi mai mare decat zero.

Sansa la rotire 1i ofera jucatorului sansa de a miza creditul ramas in incercarea de a castiga o rotire
suplimentara la miza actuala.

Pentru a juca Sansa la rotire, selecteazi butonul 'JOACA' pentru a incepe mutarea indicatorului pe
contor.

O altd optiune este sa selectezi butonul 'NU, MULTUMESC!' pentru a renunta la Sansa la rotire cu
creditul rdmas.

Daca indicatorul se opreste pe segmentul verde, se acorda si se joaca automat o rotire la miza
actuala.

Daca indicatorul se opreste pe segmentul rosu, jucatorul pierde orice credit ramas si iese la jocul de
baza.
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Segmentele rosu si verde sunt proportionale cu valoarea creditului raportata la miza actuala. Sansa
de a castiga o rotire este determinatd de acest raport.

5 Informatii generale
5.1 Recuperarea jocului

Tn cazul unei intreruperi/terminiri neasteptate a unui joc pe bani, jocul va reveni la ultima stare
cunoscuta.

5.2 Informatii privind randamentul
Jocul respecta toate reglementarile si standardele tehnice pertinente ale Comisiei pentru Jocuri de
Noroc din Gibraltar, Comisiei pentru Jocuri de Noroc din Malta si Comisiei pentru Jocuri de Noroc

din Marea Britanie.

Sansele tale de a obtine un anumit rezultat sunt intotdeauna aceleasi. Acest lucru reflecta
randamentul teoretic la un numar foarte mare de jocuri pe o perioada lunga de timp.

Orice combinatie de castiguri dintr-un singur joc este limitata la 250.000,00 Lei si nu va depasi
aceasta suma. Este posibil ca aceasta limita sa nu poata fi atinsa intr-un singur joc din fiecare
configuratie de miza.

Acest joc a fost testat Tn mod independent in ceea ce priveste corectitudinea.

Randamentul asteptat pentru joc este de 94,99 %.

Randamentul asteptat pentru jocul cumparare de bonus este de 94,99 %.

Disfunctionalitétile anuleaza toate platile si jocurile.

GLIUK
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