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INFORMATII DESPRE MARCA COMERCIALA SAU MARCA DE SERVICII

Numele produsului si companiei mentionate in prezentul document pot fi marci comerciale si/sau marci de
servicii ale proprietarilor lor. Absenta unei marci comerciale sau a unei marci de servicii din aceastd listd nu
constituie o renuntare la drepfturile privind marcile comerciale sau alte proprietdti intelectuale ale companiei
Inspired Entertainment, Inc. in ceea ce priveste marca comerciald sau marca de servicii respectiva.
DECLARATIE PRIVIND CONFIDENTIALITATEA:

Informatiile din prezentul document sunt destinate exclusiv expunerii. Niciun fel de informatii din prezentul
document nu frebuie sa fie interpretate ca o ofertd sau o promisiune privind materialele din prezentul
document, nici ca un acord de confractare sau acordare a unei autorizatii ori ca o aluzie la un transfer de
drepturi. Toate conditiile din prezentul document fac obiectul unei modificari la discretia companiei Inspired
Entertainment, Inc. Copierea, distribuirea, transferul sau orice alt fel de reproducere a acestor documente
sau informatii din prezentul document este interzisd in mod expres, cu exceptia cazului in care o astfel de
activitate este permisdin mod expres de catre un reprezentant autorizat al companiei Inspired Entertainment,
Inc.
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Fruit Mix
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1 Inftroducere

Fruit Mix este un joc de slot de 5x3, cu 10 linii castigatoare.
2 Cum se joaca

Invarte rolele prin apasarea butonului ,,ROTIRE” pentru a incerca si obtii 3, 4 sau 5 simboluri
castigatoare identice pe linie si 4, 5 si 6 simboluri castigatoare identice dispersate. Selecteaza
butonul ,,SCHIMBA MIZA” pentru a mari sau a micsora valoarea mizei.

2.1 Jocul automat

Apasi butonul ,,JOC AUTOMAT” pentru a afisa optiunile. Inainte de a putea incepe jocul automat,
trebuie sa selectezi numarul de jocuri automate si limita de pierderi.

,,L1mitd de pierderi personalizata” se refera la suma maxima pe care doresti s o risti inainte de
oprirea jocului automat. De exemplu, dacd ai un sold de 50 £ si selectezi o limitd de pierderi de 20
£, jocul automat se va opri de indata ce soldul tau scade sub 30 £, chiar dacd mai ai jocuri automate
ramase.

Poti sa accepti limita de pierderi sugerata, care reprezintd miza ta Inmultitd cu numarul selectat de
jocuri automate, sau sd introduci manual o limita de pierderi apdasand butonul ,,Limita de pierderi
personalizata”.

Daca doresti ca jocul automat sa se opreasca dupa depdsirea unei anumite sume castigate, selecteaza
optiunea ,,Mai multe setari”.

Selecteaza butonul ,, JOC AUTOMAT” in timpul jocurilor automate pentru a le opri.

2.2 Modul Turbo

Activarea modului ,, Turbo” creste viteza unui joc prin accelerarea animatiei de rotire a rolelor. Nu
afecteaza rezultatul jocului.

3 Regulile jocului

Toate jocurile sunt jucate cu 10 linii castigatoare.

Dintr-o combinatie castigatoare, se plateste doar castigul cel mai mare.
Castigurile din combinatii castigitoare diferite sunt adaugate.

Toate castigurile se platesc de la stanga la dreapta.

Simbolul wild inlocuieste toate simbolurile din joc.
4 sau mai multe simboluri wild care se opresc oriunde in fereastra vizuald acorda un premiu scatter.

4 Functiile
4.1 Sansa la rotire

Sansa la rotire se declangeaza automat in cazul in care creditul scade sub valoarea actuala a jocului,
dar este totusi mai mare decat zero. Sansa la rotire 1i oferd jucétorului sansa de a miza creditul
ramas in incercarea de a castiga o rotire suplimentara la miza actuala.
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Pentru a juca Sansa la rotire, selecteazi butonul ,,JOACA” pentru a incepe mutarea indicatorului pe
contor.

O alta optiune este sa selectezi butonul ,,NU, MULTUMESC!” pentru a renunta la Sansa la rotire cu
creditul rdmas.

Daca indicatorul se opreste pe segmentul verde, se acorda si se joacd automat o rotire la miza
actuala.

Daca indicatorul se opreste pe segmentul rosu, jucatorul pierde orice credit ramas si iese la jocul de
baza.

Segmentele rosu si verde sunt proportionale cu valoarea creditului raportat la miza actuald. Sansa de
a castiga o rotire este determinatd de acest raport.

5 Informatii generale
5.1 Recuperarea jocului

In cazul unei intreruperi/termindri neasteptate a unui joc pe bani reali, jocul va reveni la ultima stare
cunoscuta.

5.2 Informatii privind randamentul

Jocul respecta toate reglementarile si standardele tehnice pertinente ale Comisiei pentru Jocuri de
Noroc din Gibraltar, Comisiei pentru Jocuri de Noroc din Malta si Comisiei pentru Jocuri de Noroc
din Marea Britanie.

Sansele tale de a obtine un anumit rezultat sunt intotdeauna aceleasi. Acest lucru reflecta
randamentul teoretic la un numar foarte mare de jocuri, pe o perioada lunga de timp.

Orice combinatie de castiguri intr-un singur joc este limitata la 250.000,00 £ si nu va depasi aceasta
suma. Este posibil ca aceastd limitd sd nu poata fi atinsa intr-un singur joc din fiecare configuratie
de miza.

Acest joc a fost testat Tn mod independent in ceea ce priveste corectitudinea.

Randamentul asteptat pentru joc este de 94,84 %.

Disfunctionalitétile anuleaza toate platile si jocurile.

GLIUK

Copyright © Inspired Entertainment Incorporated 2007-2022
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