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INFORMATII DESPRE MARCA COMERCIALA SAU MARCA DE SERVICII

Numele produsului si companiei mentionate in acest document pot fi marci comerciale si/sau marci de servicii ale
detinatorilor acestora. Absenta unei marci comerciale sau a unei marci de servicii din aceasta lista nu constituie o
renuntare la drepturile privind marca comerciala Inspired Entertainment, Inc. sau la alte drepturi de proprietate
intelectuala referitoare la marca comerciald sau marca de servicii respectiva.

DECLARATIE DE CONFIDENTIALITATE:

Informatiile din acest document sunt destinate exclusiv discutiilor. Niciun fel de informatii din acest document nu
trebuie sa fie interpretate ca o oferta sau o promisiune privind nicio parte din continutul acestui document, nici ca
un acord contractual sau de autorizare ori ca o aluzie la un transfer de drepturi. Toate conditiile din acest document
fac obiectul unor modificari la discretia companiei Inspired Entertainment, Inc. Copierea, distribuirea, transferul sau
orice alta reproducere a acestor documente sau a informatiilor din acest document este interzisa in mod expres, cu
exceptia cazului in care o astfel de activitate este permisd in mod expres de un reprezentant autorizat al companiei
Inspired Entertainment, Inc.
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Kong Wonder Wilds
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1 Inftroducere

Kong Wonder Wilds este un joc de tip slot de 6x4, cu 25 de linii castigatoare.

2 Cum se joaca

Tnvarte rolele prin apisarea butonului ,,ROTIRE” pentru a incerca sa obtii 3, 4, 5 sau 6 simboluri
castigatoare identice pe role.

Selecteazi butonul ,,SCHIMBA MIZA” pentru a miri sau a micgora valoarea mizei.

2.1 Jocul automat

Apasi butonul ,,JOC AUTOMAT” pentru a afisa optiunile. Inainte de a putea incepe jocul
automat, trebuie sa selectezi numarul de jocuri automate si limita de pierderi.

,Limita de pierderi personalizatd” se referd la suma maxima pe care esti gata sa o pierzi nainte
ca jocul automat sa se opreascd. De exemplu, dacd ai un sold de 50 £ si selectezi o limitad de
pierderi de 20 £, jocul automat se va opri de indata ce soldul tdu scade sub 30 £, chiar daca mai
al jocuri automate ramase.

Poti fie sa accepti limita de pierderi sugerata, care reprezintd miza ta inmultitd cu numarul
selectat de jocuri automate, fie sa introduci manual o limita de pierderi apasand butonul ,,Limita
de pierderi personalizata”.

Daca doresti ca jocul automat sa se opreasca dupa depasirea unei anumite sume castigate,
selecteaza optiunea ,,Mai multe setari”.

A

Selecteaza butonul ,,JOC AUTOMAT” in timpul jocului automat pentru oprire.

2.2 Modul Turbo

Activarea ,,Modului Turbo” creste viteza unui joc prin accelerarea animatiei de rotire a rolelor.
Acest lucru nu afecteaza rezultatele jocului.

3 Regulile jocului

Toate jocurile sunt jucate cu 25 de linii castigatoare. Castigurile pot aparea pe oricare dintre
liniile castigatoare sau pe toate.

Dintr-o combinatie castigatoare, se plateste doar castigul cel mai mare. Castigurile de pe linii
jucate diferite sunt adaugate.
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Toate castigurile se platesc de la stanga la dreapta, pe role adiacente, incepand de la prima rola
din stanga.
Castigul bonus este adaugat la orice castig intamplator pe linie.

Castigurile vor fi adaugate imediat Tn contul tau.
Daca pierzi jocul, vei pierde suma mizata.

4 Simboluri wild

Simbolurile wild nlocuiesc toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor bonus si a simbolurilor
de actualizare.

Simbolurile wild normale apar pe toate rolele in jocul de baza si bonus.

Simbolurile wild X Power si Spin Power apar pe rolele 1, 2, 5 si 6 in jocul de baza si pe toate
rolele in faza de colector a bonusului.

5 Modificator de rola

In mod aleatoriu, in timpul oricarei rotiri in jocul de baza, poate fi aplicat modificatorul de rola
Simbol misterios. Toate simbolurile misterioase din fereastra vizuala se transforma intr-unul din
simbolurile castigatoare ale jocului de baza sau intr-un simbol wild normal.

é Functia wild Castig si rotire
6.1 Faza de colector

Céand 6 sau mai multe simboluri wild se opresc in fereastra vizuala in timpul jocului de baza, se
activeaza bonusul wild Castig si rotire. Toate castigurile sunt platite.

Orice simbol X Power prezent se transforma intr-un simbol wild multiplicator de 2x.
Orice simbol Spin Power prezent adauga 1 la numarul de rotiri de castig wild.

Toate simbolurile wild se blocheaza pe durata bonusului wild Castig si rotire. 3 rotiri sunt
acordate. Apoi, rolele se rotesc si se opresc. Se pot opri doar simboluri wild sau simboluri goale.
Orice simbol wild nou care se opreste se si blocheaza pe durata bonusului wild Castig si rotire.

Daca un simbol wild nou se opreste in fereastra vizuala, rotirile sunt resetate la 3. Dacd nu se
opreste niciun simbol wild in fereastra vizuald, numarul de rotiri scade cu 1.

Daca functia X Power este activa, simbolurile wild multiplicatoare se pot opri si pot avea o
valoare multiplicatoare de 2x, 3x, 5x sau 10x

Daca functia Spin Power este activa, simbolurile Spin Power se pot opri si vor adauga 1 la
numarul de rotiri de castig wild.
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6.2 Wild Win Spins

Odata ce numarul de rotiri ajunge la 0 sau ecranul se umple cu simboluri wild, faza de colector a
bonusului se Incheie. Daca ecranul este umplut cu simboluri wild, jucatorul primeste premiul de
25x 6 simboluri wild identice. Se acorda pentru fiecare rotire de castig wild care a fost
acumulata.

Daca ecranul nu este umplut cu simboluri wild, simbolurile wild din fereastra vizuala raman
blocate, iar jucatorul primeste numarul de rotiri de castig wild care au fost acumulate. Rolele se
rotesc si se opresc. Se pot opri toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor goale si a simbolurilor
wild. Apoi, se acorda castigul din aceasta rotire. Castigul total al oricarei linii cu 1 sau mai
multi multiplicatori inmulteste castigul cu suma multiplicatorilor respectivi.

Numarul de rotiri de castig wild scade cu unu. Acest proces se repetd pand cand nu mai raman
rotiri de castig wild.

7 Cumparare de bonus (daca este disponibila)

Cumpdrarea de bonus 1i permite jucatorului sa achizitioneze direct o functie bonus.
Achizitionarea functiei incepe imediat un joc care garanteaza cel putin 6 simboluri wild.
Cumpararea de bonus costa de 63x miza actuala.

Toate recompensele sunt determinate de miza actuala.

8 Parierea

Parierea poate fi configurata pentru a fi activata, in cazul in care castigul este mai mare decat sau
egal cu 5x miza, sau dezactivata.

Daca parierea este activata, toate castigurile acordate in timpul jocului vor acorda functia de
pariere.

Daca parierea este activata si castigul este mai mare decat sau egal cu 5x miza, toate castigurile
mai mari decat sau egale cu 5x miza acordate in timpul jocului vor oferi functia de pariere.

La activarea parierii, se afiseaza doud roti. Roata din stanga oferad sansa de a mari castigurile cu
o jumatate, de a dubla castigurile sau de a le tripla.

Roata din dreapta ofera sansa de a castiga o activare a bonusului. Valoarea castigului poate fi
ajustata prin apdsarea sagetilor pentru ,,-” si,,4”, ceea ce va ajusta segmentele castigatoare si
necastigatoare de pe roata.

Apasa pe oricare dintre roti, dacd este activa, cand functia este activatd, pentru a paria castigurile
si a roti indicatorul
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Daca indicatorul se opreste pe segmentul verde, se acorda valoarea in bani sau activarea
bonusului (standard, cu functia X Power, Spin Power sau ambele).

Daca indicatorul se opreste pe segmentul rosu, jucatorul isi pierde castigurile si iese la jocul de
baza.

Cand zona de castig potential a unei roti de pariere are dimensiunea sa minima, sansa de succes
poate fi semnificativ mai mica decét reprezentarea vizuald afisata.

Castigurile pot fi pariate pana la castigul maxim in valoare de 2500x miza. Dupa ce se atinge
valoarea maxima a castigului, castigurile sunt colectate automat, iar parierea va fi dezactivata.

Poate fi obtinut un numar maxim de activari bonus Spin Power plus X Power n parierea pe
activarea bonusului. Dupa ce se atinge aceastd valoare, roata de activare a bonusului este
dezactivata, jucatorul putand paria in continuare la roata cu bani.

Castigurile din bonus pot fi pariate, insa parierea pe bonus nu va fi disponibild daca bonusul a
fost activat initial prin pariere.

Apasd butonul ,,colectare” cand functia este activata, pentru a colecta castigurile.

Randamentul asteptat pentru jocul de pariere este de 100 %.

9 Sansa la rotire

Sansa la rotire se declanseazd automat in cazul in care creditul scade sub valoarea actuald a
jocului, dar este totusi mai mare decat zero.

Sansa la rotire 1i oferd jucdtorului sansa de a miza creditul rdmas in Incercarea de a céstiga o
rotire suplimentara la miza actuala.

Pentru a juca Sansa la rotire, selecteazi butonul ,,JOACA” pentru a incepe mutarea indicatorului
pe contor.

O alta optiune este sa selectezi butonul ,,NU, MULTUMESC!” pentru a renunta la Sansa la
rotire cu creditul rdmas.

Daca indicatorul se opreste pe segmentul verde, se acorda si se joacd automat o rotire la miza
actuala.

Daca indicatorul se opreste pe segmentul rosu, jucatorul pierde orice credit ramas si se revine la
jocul de baza.

Segmentele rosu si verde sunt proportionale cu valoarea creditului raportata la miza actuala.
Sansa de a castiga o rotire este determinata de acest raport.

10 Informatii generale

10.1 Recuperarea jocului

In cazul unei intreruperi/terminari neasteptate a unui joc pe bani, jocul va reveni la ultima stare
cunoscuta.
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10.2 Informat ii privind randamentul

Jocul respecta toate reglementarile si standardele tehnice pertinente ale Comisiei pentru Jocuri
de Noroc din Gibraltar, Comisiei pentru Jocuri de Noroc din Malta si Comisiei pentru Jocuri de
Noroc din Marea Britanie.

Sansele tale de a obtine un anumit rezultat sunt intotdeauna aceleasi. Acest lucru reflecta
randamentul teoretic la un numar foarte mare de jocuri pe o perioada lunga de timp.

Orice combinatie de castiguri intr-un singur joc este limitata la 250.000,00 £ si nu va depasi
aceastd suma, cu exceptia jackpoturilor. Este posibil ca aceasta limita sa nu poata fi atinsa intr-

un singur joc din fiecare configuratie de miza.

Acest joc a fost testat in mod independent in ceea ce priveste corectitudinea.

GLIUK

Randamentul asteptat pentru jocul standard este de 94,50 %.
Randamentul asteptat pentru jocul Cumpdrare de bonus este de 94.50%

Disfunctionalitétile anuleaza toate platile si jocurile.
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