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INFORMATII DESPRE MARCA COMERCIALA SAU MARCA DE SERVICII

Numele produsului si companiei mentionate in prezentul document pot fi marci comerciale si/sau marci de
servicii ale proprietarilor lor. Absenta unei marci comerciale sau a unei marci de servicii din aceasta listd nu
constituie o renuntare la drepturile privind marcile comerciale sau alte proprietdti intelectuale ale companiei
Inspired Entertainment, Inc. in ceea ce priveste marca comerciald sau marca de servicii respectiva.
DECLARATIE PRIVIND CONFIDENTIALITATEA:

Informatiile din prezentul document sunt destinate exclusiv expunerii. Niciun fel de informatii din prezentul
document nu trebuie sa fie interpretate ca o ofertd sau o promisiune privind materialele din prezentul
document, nici ca un acord de confractare sau acordare a unei autorizatii ori ca o aluzie la un transfer de
drepturi. Toate conditiile din prezentul document fac obiectul unei modificari la discretia companiei Inspired
Entertainment, Inc. Copierea, distribuirea, fransferul sau orice alf fel de reproducere a acestor documente
sau informatii din prezentul document este interzisd In mod expres, cu exceptia cazului in care o astfel de
activitate este permisdin mod expres de catre un reprezentant autorizat al companiei Inspired Entertainment,
Inc.
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1 Introducere
Reel LinKing este un joc de slot de 5x3, cu 20 de linii castigatoare, bonus Reel King si bonus Reel LinKing.
2 Cum se joaca

Tnvarte rolele prin apasarea butonului ,ROTIRE” pentru a incerca s obtii 3, 4 si 5 simboluri castigdtoare
identice. De asemenea, urmareste rolele evidentiate pentru a declansa bonusul Reel King. 5 role
evidentiate sau ,,clinchete” vor declansa bonusul Reel King. 6 sau mai multe monede in fereastra vizuala
vor declansa bonusul Reel LinKing.

Selecteazd butonul ,,SCHIMBA MIZA” pentru a mari sau a micsora valoarea mizei.
Selecteaza setarea preferatd pentru pariere care poate fi activata, in cazul in care castigul este mai mare
decat sau egal cu de 5x miza, sau dezactivata.

2.1 Jocul automat

Apasd butonul ,JOC AUTOMAT” pentru a afisa optiunile. inainte de a putea incepe jocul automat, trebuie
sa selectezi numarul de jocuri automate si limita de pierderi.

,Limita de pierderi personalizata” se refera la suma maxima pe care doresti sa o risti Thainte de oprirea
jocului automat. De exemplu, daca ai un sold de 50 £ si selectezi o limita de pierderi de 20 £, jocul automat
se va opri de Tndata ce soldul tau scade sub 30 £, chiar daca mai ai jocuri automate ramase.

Poti sa accepti limita de pierderi sugerata, care reprezinta miza ta inmultita cu numarul selectat de jocuri
automate, sau sa introduci manual o limita de pierderi apasand butonul ,Limita de pierderi personalizata”.
Daca doresti ca jocul automat sa se opreasca dupa depdsirea unei anumite sume castigate, selecteaza
optiunea ,Mai multe setari”.

Selecteaza butonul ,JOC AUTOMAT” in timpul jocurilor automate pentru a le opri.

2.2 Modul Turbo

Activarea modului ,, Turbo” creste viteza unui joc prin accelerarea animatiei de rotire a rolelor. Nu
afecteaza rezultatul jocului.

3 Regulile jocului

Toate jocurile sunt jucate cu 20 de linii castigatoare.

Castigurile pot aparea pe oricare dintre liniile castigatoare sau pe toate.

Dintr-o combinatie castigatoare, se plateste doar castigul cel mai mare.

Castigurile de pe linii jucate diferite sunt adaugate.

Toate castigurile se platesc de la stanga la dreapta, pe role adiacente, incepand cu prima rola din stanga.

Castigurile vor fi addaugate imediat in contul tau.
Daca pierzi jocul, vei pierde suma mizata.

Simbolurile wild inlocuiesc toate simbolurile, cu exceptia monedelor.
Simbolul wild apare pe rolele 3, 4 si 5.
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4 Rolele aprinse - ,Clinchetele”

n timpul jocului de baz§, se vor aprinde in galben intre 0 si 5 role, cu un ,,clinchet” la oprire.
Clinchetele apar de la stdnga la dreapta, consecutiv, incepand cu prima rola din stanga.
Obtinerea a 5 role galbene declanseaza functia Reel King.

5 Monedele

Simbolurile de moneda sunt prezente pe toate rolele.
Fiecare simbol de moneda afiseaza o valoare aleatorie.
Cand 6 sau mai multe monede se opresc in fereastra vizuala, acestea declanseaza functia Reel LinKing.

6 Functia Reel King

Vor apdrea intre 1 si 5 personaje pe role.

Regii rolelor colecteaza orice moneda de pe rolele lor.

Fiecare rege al rolelor va roti rolele sale acordand castiguri in bani.

Cand un rege al rolelor efectueaza o rotire pe o combinatie necastigatoare, acesta dispare.

7 Functia Reel LinKing

Simbolurile normale se estompeaza si raman doar monedele care au declansat functia.

Rolele normale sunt inlocuite cu role speciale care contin doar monede si spatii goale.

Tncepi cu 3 rotiri repetate. Monedele sunt retinute in timpul rotirilor repetate. O moned& noua care se
opreste in fereastra vizuala va reseta rotirile repetate la 3.

Acumuleaza 3 monede pe o rola pentru ca acestea sa fie colectate de un nou rege al rolelor.

Cand rotirile repetate ajung la zero, toate monedele ramase in fereastra vizuala sunt colectate.

Fiecare rege din fereastra vizuala isi va roti rolele. Regele va disparea la o rotire necastigatoare.

Daca functia Reel King este activata in acelasi timp, se adauga monede suplimentare.

8 Parierea

Parierea poate fi configurata pentru a fi activata, in cazul in care castigul este mai mare decat sau egal cu
de 5x miza, sau dezactivata.

Daca parierea este activata, toate castigurile acordate in timpul jocului vor acorda functia de pariere.
Daca parierea este activata si castigul este mai mare decat sau egal cu de 5x miza, toate castigurile mai
mari decat sau egale cu de 5x miza acordate in timpul jocului vor oferi functia de pariere.

La activarea parierii, se afiseaza doua roti. Roata din stanga ofera sansa de a mari castigurile cu o treime,
de a dubla castigurile sau de a le tripla.

Roata din dreapta ofera sansa de a castiga monede Reel LinKing. Valoarea castigului poate fi ajustata prin
apasarea sagetilor pentru ,,-” si ,,+”, ceea ce va ajusta segmentele castigatoare si necastigatoare de pe
roata.

Apasa pe oricare dintre roti cand functia este activata, pentru a paria castigurile si a roti indicatorul.

Daca indicatorul se opreste pe segmentul verde, se acorda valoarea in bani sau monede Reel LinKing.
Daca indicatorul se opreste pe segmentul rosu, jucatorul isi pierde castigurile si iese la jocul de baza.
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Apasa butonul ,,COLECTARE” cand functia este activata, pentru a colecta castigurile.

9 Informatii generale

9.1 Recuperarea jocului
n cazul unei intreruperi/termindri neasteptate a unui joc pe bani reali, jocul va reveni la ultima stare
cunoscuta.

9.2 Informatii privind randamentul
Sansele jucatorului de a obtine un anumit rezultat sunt intotdeauna aceleasi.

Orice combinatie de castiguri intr-un singur joc este limitata la 250.000,00 £ si nu va depasi aceasta suma3,
cu exceptia jackpoturilor. Este posibil ca aceasta limita sa nu poata fi atinsa intr-un singur joc din fiecare
configuratie de miza.

Randamentul teoretic pentru acest joc este de 95,00 %.

Valoarea RTP reflecta randamentul teoretic intr-un numar foarte mare de jocuri pe o durata indelungata si
reprezinta randamentul asteptat pe termen lung pe care 1l ofera jocul, care a fost calculat de o companie

de testare independenta, in conformitate cu reglementarile obligatorii.

Rezultatul oricdrei partide in timpul jocului este determinat in prealabil. Alegerile jucatorului nu afecteaza
rezultatul jocului decat daca se specifica acest lucru.

Disfunctionalitdtile anuleaza toate platile si jocurile.

GLIUK
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