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WILD SYMBOL

te loale simbolurie m alara de simbolal Scater bonus
"‘-!:.-rl‘ e oiele 2, 3 514 atat in jocul de baza, cat s1in bonusul cu rotin gratuile
tmpul rotirilor gratuite  oric imbol Wild din fereastra vizuala se va extinde pentru a umple rola

INFORMATII PRIVIND ROTIRILE GRATUITE

Hobme gratuite ( | sunt declansate de combinatile de simbolur
castigatoare, asa cum se ndica pe cartonasul cu premm pentiu jo
mal muilte simbaoalun er Bonue
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imoaiurie Scatter acorda S rotn gratute
X simboiunie Scatter acorda 10 roturn gratuite
X simbolunle Scatter acornda 25 rotn gratuite
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ROTIRI GRATUITE
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COMENZI PRINCIPALE JOC
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INVARTE

Apasa pentru & incepe sa oo la valoarea mizel actuaie

L2

JOC AUTOMAT
(In cas de disporubilitate)
In panoul cu optiun al Jocului antomat, selecieaza numartl de
ioCuri automate si valorile limitelor de pierdert. Numaratoarea
FIersa a jocunlor automate se realizeaza automat

SETARI
Apasa pentru & accesn setigie joculul s
prevind jocual

anfonaie
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SUNET

SUNET

Apasa pentru a actvaidezactiva sunedl

Apasand o data, se va deschide fereastra cu miza, pentru
a putea ajusta valoarea acestela

ISTORICUL
JOCULUI

D

ISTORICUL JOCULULI

Apasi pentru a vedea istoneut joeull
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BARA DE SPATIU
BARA DE SPATIU de pe tastatura poate fi
utilizata ca o allernaliva pentru apasarea
butonulu principal de pe ecran

MERGI LA PAGINA DE ASTEPTARE
In caz de disponibilitate)

Apasa pentru a parasi jocul st a acecesa pagina de

istentare
ASLIEPlele.

JOC CU

MANA .
STANGA

JOC CU MANA STANGA
(In caz de dispombilitate)
Schimba partea 1n care sunt plasate butoanele
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CERTIFICARE
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