e Funk Master™ este un slot video cu 8 randuri, 8 role si mecanica Cluster Pays™. Jocul contine
simboluri Dancing Wild, simboluri Multiplier, Dancing Wilds Hotspot, functia Avalanche™ si Free
Spins cu role extensibile.

e Jocul este jucat cu clustere de simboluri si diferite valori ale mizei.

e MIZA este suma de bani care se mizeaza.

e Valoarea mizei este setata facand clic pe butonul Setari miza si alegand miza.

e SOLDUL afiseaza suma de bani disponibilda pentru mizare.

e 6 sau mai multe simboluri identice intr-un cluster acorda un castig.

e Un simbol face parte dintr-un cluster daca este adiacent pe orizontala sau verticala cu acelasi
simbol.

e Mai multe clustere cu acelasi simbol ne-adiacente intre ele platesc ca niste clustere separate.

e Combinatiile castigatoare si platile sunt facute in conformitate cu Tabelul de Plata.

e Valorile castigurilor cu simbol afisate Tn Tabelul de plati sunt dinamice si se modifica in functie
de valoarea selectata a mizei.

e Un castig cluster este egal cu valoarea indicatd in Tabelul de plati inmultita cu eventualii
multiplicatori aplicabili.

e Este platit doar cel mai mare castig per cluster.

e Castigurile simultane de la mai multe clustere sunt adunate.

Functia Avalanche™

o inloc s& se roteascd rolele, cad simbolurile pe role.

e Un castig cluster porneste o Avalanche.

e Toate simbolurile din combinatiile castigatoare, cu exceptia simbolurilor Dancing Wild,
explodeaza si dispar, lasand spatiu pentru o a doua Avalanche de simboluri.

e Avalanches continua pana cand nu mai sunt castiguri.

Simbol Dancing Wild



e Simbolurile Dancing Wild pot sa apara oriunde pe rolele de la jocul principal.

e La Free Spins, simbolurile Dancing Wild pot fi acordate si apar pe role numai cand sunt
deblocate toate pozitiile Dancing Wilds Hotspot.

e Un simbol Dancing Wild care face parte dintr-un cluster castigator nu dispare de pe role inainte
de o Avalanche. in schimb, daci este posibil, acesta se muta aleatoriu pe una dintre pozitiile
adiacente pe orizontal3, verticala sau diagonala cu pozitia sa initiala si care a devenit goala dupa
indepartarea clusterului castigator.

e Dupa ce simbolul Dancing Wild se muta, este activata functia Avalanche™.

e Simbolurile Dancing Wild rdman pe pozitiile lor si nu se muta impreuna cu celelalte simboluri in
timpul functiei Avalanche™.

e Simbolurile Dancing Wild inlocuiesc toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor Multiplier.

e Substitutia cu simbolul Dancing Wild plateste cea mai mare combinatie castigatoare posibila
dintr-un cluster conform Tabelului de plati.

e Un simbol Dancing Wild poate face parte din mai multe clustere castigatoare daca acestea sunt
adiacente pe orizontala sau verticala.

e Simbolurile Dancing Wild acorda un castig doar in combinatie cu alte simboluri.

Dancing Wilds Hotspot

e Lainceputul fiecarei invartiri de la jocul principal, pe role este plasat aleatoriu un Dancing Wilds
Hotspot care evidentiaza o zona patrat 2x2.

e Lainceputul Free Spins, un Dancing Wilds Hotspot este plasat aleatoriu pe role, evidentiind o
zona patrat 3x3.

e Pozitiile Dancing Wilds Hotspot raman blocate pana cand fac parte dintr-un cluster castigator.

e Lajocul principal, deblocarea tuturor pozitiilor Dancing Wilds Hotspot in timpul unei singure
runde de joc acorda 1 simbol Dancing Wild. Toate pozitiile Dancing Wilds Hotspot care nu sunt
deblocate in cadrul unei singure runde de joc, se blocheaza din nou.

e La Free Spins, deblocarea tuturor pozitiilor Dancing Wilds Hotspot acorda 2 simboluri Dancing
Wild si plaseaza un nou Dancing Wilds Hotspot pe role. Pozitiile Dancing Wilds Hotspot
deblocate nu se blocheaza din nou dupa fiecare invartire.

e Simbolurile Dancing Wild acordate apar aleatoriu pe una din pozitiile Dancing Wilds Hotspot
goale.

e Daca toate pozitiile Dancing Wilds Hotspot sunt ocupate, simbolurile Dancing Wild acordate
inlocuiesc aleatoriu unul dintre simbolurile obisnuite din Dancing Wilds Hotspot.

e Daca toate pozitiile Dancing Wilds Hotspot sunt deja ocupate cu simboluri Dancing Wild,
simbolurile Dancing Wild acordate apar aleatoriu pe una dintre pozitiile goale sau inlocuiesc
unul dintre simbolurile obisnuite aflat cel mai aproape de Dancing Wilds Hotspot.

e La Free Spins, deblocarea tuturor pozitiilor Dancing Wilds Hotspot extinde rolele cu 1 rand in
sus. Numarul maxim posibil de randuri este 12.

e La Free Spins, dupa ce rolele sunt extinse complet pe 12 randuri, nu mai apar alte Dancing Wilds
Hotspot pana la finalul Free Spins.

e Lajocul principal, Dancing Wilds Hotspot este eliminat de pe role inainte de a incepe invartirea
urmatoare. La Free Spins, Dancing Wilds Hotspot este eliminat de pe role dupa ce toate pozitiile
sale sunt deblocate.

Simboluri Multiplier



Simbolurile Multiplier pot sa apara oriunde pe role la jocul principal si la Free Spins.

Simbolurile Multiplier nu sunt considerate ca facand parte din clusterul castigator.

Un simbol Multiplier care apare pe role la jocul principal sau Free Spins inmulteste castigul total
de la invartire cu valoarea sa: x2, x3, x5 sau x10.

Daca douad sau mai multe simboluri Multiplier apar pe role in timpul aceleasi invartiri de la jocul
principal sau de la Free Spins, castigul total de la respectiva invartire este inmultit cu suma
valorilor acestora.

Free Spins

3 sau mai multe simboluri Dancing Wild care apar pe role la jocul principal acorda 6 Free Spins.
Free Spins incept dupa ce este jucata functia Avalanche™.

Simbolurile Dancing Wild de la runda de joc care a activat Free Spins isi pastreaza pozitiile pe
role la inceputul Free Spins pana cand fac parte dintr-un cluster castigator.

Dimensiunea initiald a zonei de joc de la Free Spins este de 9 randuri si 8 role.

Free Spins sunt jucate cu aceeasi miza ca la runda care a activat Free Spins.

Free Spins se incheie atunci cand contorul Free Spins ajunge la 0.

La finalul Free Spins, castigul total de la Free Spins este adaugat la toate castigurile din runda
care a activat Free Spins.

La terminarea Free Spins, jocul revine la runda care a activat Free Spins.

Functiile jocului

Tabelul de mai jos prezinta diferitele butoane care se gasesc in joc si descrierea functiilor.

Jocul principal

o Buton de Rotire

Dati clic pentru a porni o runda de joc la valoarea curenta de pariere.

Butonul Stop

Faceti clic pentru a omite animatiile de la runda de joc, daca este posibil.

Rotire rapida

Faceti clic pentru a porni sau opri invartirea rapida.
Joc automat

Faceti clic pentru a alege numarul de runde de Joc automat si setarile avansate pentru Joc
automat.

Oprire Joc automat

Daca au fost alese rundele de Joc automat, numarul ramas de runde este afisat pe contor.
Faceti clic pe contor pentru a opri Jocul automat. Cand este vizibil butonul Invartire,
contorul este afisat pe butonul Invartire.



Setari de miza

Faceti clic pentru a seta valoarea mizei.
Sunet

Faceti clic pentru a dezactiva sunetul jocului sau folosifi glisorul pentru a regla nivelul
sunetului.

Tabelul de plati

Faceti clic pentru a vedea combinatiile castigatoare si platile.
Meniu

Faceti clic pentru a accesa setarile si informatiile jocului.

Iesire

Faceti clic pentru a iesi din joc.

Setarile jocului si Informatii despre joc
Setari joc
Faceti clic pentru a vedea meniul setari joc.

¢ Rotire rapida: Activeaza sau dezactiveaza optiunea de Rotire
rapida.

e Apasa Spatiu pt invartire: Activeaza sau dezactiveaza functia
Spatiu.

Regulile jocului

Faceti clic pentru a vedea regulile jocului.
Istoric jocuri

Faceti clic pentru a vedea istoricul recent al jocurilor dvs. Istoricul
jocului este disponibil doar cand joci pe bani. Nota: Istoricul jocului
poate fi afisat cu Intarziere.

Setari complexe pentru Jocul automat

Pentru a configura setdrile avansate de Joc Automat, faceti clic pe
L B CRval butonul Joc Automat si alegeti numarul de runde de Joc automat.
Apoi faceti clic pe Setari avansate pentru a alege una sau mai multe

conditii de oprire. Pentru a porni rundele de Joc automat, faceti clic
pe butonul Invartire.



Textul butonului este afigat in limba curenta a jocului.

e La orice castig. Oprire Joc automat la castigarea unei runde.

e Daca un singur castig depaseste. Opreste Joc automat cand suma
castigata depaseste sau este egala cu suma specificata.

e Daca soldul creste cu. Opreste Jocul automat daca soldul creste cu
suma specificata.

e Daca soldul scade cu. Opreste Jocul automat daca soldul scade cu
suma specificata.

Faceti clic pe Reinitializare pentru a sterge toate conditiile de oprire
alese pentru Jocul automat.

Nota: Daca va deconectati in timp ce jucati, cand reincarcati jocul
toate setarile de Joc automat vor reveni la valoarea implicita.

Nota: Unele setdri de Joc automat sunt obligatorii pentru anumite
jurisdictii.
Inchidere

Dati clic pentru a reveni la jocul principal.

Informatii suplimentare

e Urmatoarele functii si setari ale jocului se pot supune termenilor si conditiilor site-ului web al
Operatorului cazinoului. Pentru mai multe informatii, consultati site-ul web al Operatorului
cazinoului:

o Procedurile folosite pentru gestionarea rundelor de joc neterminate.
o Durata dupa care sesiunile inactive de joc se termind automat.

o in cazul defectdrii hardware-ului/software-ului jocurilor, toate mizele si platile din joc sunt

anulate, mizele afectate fiind returnate.

Castigul jucatorului

e Castigul teoretic pentru jucdtor in acest joc este 96.04%.

Traducerea terminologiei de joc

Termen in engleza Termen tradus
Cluster Pays Clusterul plateste

Avalanche Avalansa



Dancing Wild Tnlocuitor dansator

Dancing Wilds Hotspot Punct fierbinte cu inlocuitori dansatori

Multiplier Multiplicator
Free Spins Tnvartiri gratuite
Big Win Castig mare
Mega Win Mega castig

Super Mega Win Super mega castig



