SPACE

W A R s
POWERPOINTS

e Space Wars 2™ Powerpoints™ Touch este un slot video cu 6 role si 6 randuri care contine
mecanica Powerpoints™, simboluri Wild, simboluri Multiplier Wild, functia Avalanche™, functiile
Column Blaster si Row Blaster, functia Zapper, functia Bomb, 3 functii Combo si Free Spins cu
role care se extind.

e Jocul este jucat cu Powerpoints™ si cu diferite valori ale mizei.

¢ MIZA este suma de bani care se mizeaza.

e Valoarea mizei este setata facand clic pe butonul Setari miza si alegand miza.

o SOLDUL afiseaza suma de bani disponibild pentru mizare.

e Premiul maxim de la jocul principal este limitat la 5000 de Powerpoints. Cand premiul curent
atinge limita, jucatorul primeste valoarea castigului de 20 de ori valoarea mizei si 20 de Free
Spins incep imediat.

e Premiul maxim la Free Spins este limitat la 12000 de Powerpoints. Cand premiul curent atinge
limitarea, jucatorul primeste de 10000 de ori valoarea mizei si runda de joc se incheie imediat.

Powerpoints™

e 3 sau mai multe simboluri identice care apar pe role consecutiv pe o linie orizontala sau verticala
sunt considerate o potrivire si acorda un castig.

e Un castig cu potrivire acorda Powerpoints conform Tabelului de plati inmultit cu eventualii
multiplicatori aplicabili.

e Castigurile simultane de la potriviri multiple sunt adunate.

e Este acordat numai cel mai lung castig per potrivire.

e Dupa ce sunt evaluate castigurile, eventualele Powerpoints acordate de la castigurile cu
potrivire sunt adunate la contorul colector.

e Lajocul principal, la finalul fiecarei invartiri, este acordat un premiu de o anumita valoare
inmultit cu miza in functie de numarul de Powerpoints din contorul colector, dupa cum
urmeaza:

Powerpoints Premiu

25 x0.25



50 x0.5

100 x1
200 x2
300 x3
400 x4
500 x5
700 x10
1000 x20

e La Free Spins, la finalul fiecarei invartiri, este acordat un premiu de o anumita valoare inmultita
cu miza in functie de numarul de Powerpoints din contorul colector, dupa cum urmeaza:

Powerpoints Premiu
350 x3
700 x10
1050 x20
1400 x30
1750 x40
2100 x50
2450 x60
2800 x70
3150 x80
3500 x100
3850 x120
4200 x140
4550 x150

4900 x180



5250 x210

5600 X240
5950 X250
6300 x300
6650 x350
7000 x400
7350 x500
7700 x600
8050 x700
8400 x800

9000 x1000
10000 x3000
11000 x5000
12000 x10000
e Simbolurile Column Blaster, simbolurile Row Blaster, simbolurile Zapper, simbolurile Bomb sau
simbolurile functiei Combo nu acorda niciun Powerpoints.

e Lajocul principal, contorul colector Powerpoints este resetat dupa fiecare invartire.
e La Free Spins, contorul colector Powerpoints nu se reseteaza pana la incheierea Free Spins.

Exemplu de calcul pentru Powerpoints™

e Numarul de Powerpoints colectate este 580. Pentru a evalua castigul total de de la invartire,
valoarea mizei este inmultita cu valoarea premiului acordat. Pentru valoarea mizei 2, calculul se
face astfel: 2 x5 = 10.

Functia Avalanche™



o inloc s& se roteascd rolele, cad simbolurile pe role.

e Un castig cu potrivire porneste o Avalanche.

e Toate simbolurile din potrivire explodeaza si dispar, lasand spatiu pentru o a doua Avalanche de
simboluri.

e Avalanches continua pana cand nu mai sunt castiguri.

Simbolul Wild si simbolul Multiplier Wild

e O potrivire cu 3 simboluri la jocul principal sau la Free Spins acorda un simbol Wild care apare in
locul unuia dintre simbolurile indepartate inainte de Avalanche.

e Simbolurile Wild pot sa apara numai la jocul principal si la Free Spins care rezultat al unui castig
Cu potrivire.

e Simbolurile Multiplier Wild pot sa apara oriunde pe role la Free Spins si primesc o valoare
aleatorie egala cu x2, x3, x4, x5, x10 sau x25.

e Un simbol Multiplier Wild care devine parte dintr-o potrivire inmulteste Powerpoints-urile
acordate pentru potrivire cu valoarea sa.

e Simbolurile Wild si simbolurile Multiplier Wild inlocuiesc toate simbolurile, cu exceptia lor, a
simbolurilor Column Blaster, a simbolurilor Row Blaster, a simbolurilor Zapper si a simbolurilor
Bomb.

e  Substitutia cu simbolul Wild si cea cu simbolul Multiplier Wild acorda cea mai mare combinatie
castigatoare posibila la o potrivire conform Tabelului de plati.

e Simbolurile Wild si simbolurile Multiplier Wild care devin parte dintr-un castig cu potrivire sunt
indepartate de pe role impreuna cu restul simbolurilor din potrivire.

e Un singur simbol Wild sau un singur simbol Multiplier Wild poate face parte din mai multe
castiguri cu potrivire.

e Simbolurile Wild si simbolurile Multiplier Wild acorda un castig doar in combinatie cu alte
simboluri.

Ordinea de executie a functiei

e Functiile sunt activate cand nu mai exista castiguri cu potrivire noi si nici Avalanches.
e Daca pe role sunt mai multe simboluri functie, functiile sunt activate in ordinea urmatoare:

1. Combo1

2. Combo 2

3. Combo3

4. Column Blaster&sol;Row Blaster
5. Bomb

6. Zapper

e Daca pe role apar mai multe tipuri de simboluri functie, Tn acelasi timp, functiile respective se
activeaza in urmatoarea ordine: de sus in jos si de la stanga spre dreapta.

e Daca simbolurile Column Blaster si simbolurile Row Blaster apar pe role in acelasi timp, functiile
respective se activeaza in urmatoarea ordine: de sus in jos si de la stanga spre dreapta.

e Daca este activata mai mult de o singura functie in timpul invartirii, Avalanache se desfasoara
intre acestea pentru a umple pozitiile goale de pe role, insa nu este acordat niciun castig cu
potrivire nou. Castigurile sunt evaluate cand sunt jucate toate functiile activate in timpul
invartirii.



Functia Column Blaster

e O potrivire de 4 simboluri pe orizontala la jocul principal sau la Free Spins acorda un simbol
Column Blaster.

e Dupa ce este evaluat un castig cu potrivire si Indepartat de pe zona de joc, un simbol Column
Blaster apare aleatoriu in locul unuia dintre simbolurile indepartate inainte de Avalanche.
Functia este activata conform ordinii de executie a functiei.

e Lafunctia Column Blaster, toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor Wild si a simbolurilor
functie de pe rola unde apare simbolul Column Blaster sunt indepartate impreuna cu simbolul
Column Blaster, adaugand Powerpoints la contorul colector conform Tabelului de plati.

e Daca rola afectata de functia Column Blaster contine un simbol Multiplier Wild, acesta multiplica
numarul total de Powerpoints acordate pentru simbolurile indepartate de pe aceasta rola cu
valoarea sa si dispare de pe role.

e Daca exista mai mult de un simbol Column Blaster pe aceeasi rola, simbolul Column Blaster de |a
baza este indepartat de pe rola impreuna cu celelalte simboluri in timpul functiei Column
Blaster.

Functia Row Blaster

e O potrivire pe verticala cu 4 simboluri la jocul principal sau la Free Spins acorda un simbol Row
Blaster.

e Dupa ce este evaluat castigul cu potrivire si indepartat de pe zona de joc, apare aleatoriu un
simbol Row Blaster in locul unuia dintre simbolurile indepartate inainte de Avalanche. Functia
este activata conform ordinii de executie a functiei.

e Lafunctia Row Blaster, toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor Wild si a simbolurilor functie
din randul pe care apare simbolul Row Blaster, sunt indepartate de pe role impreuna cu simbolul
Row Blaster , adaugand Powerpoints la contorul colector conform Tabelului de plati.

e Daca randul afectat de functia Row Blaster contine un simbol Multiplier Wild, aceste inmulteste
numarul total de Powerpoints acordate pentru simbolurile indepartate de pe acest rand cu
valoarea sa si dispare de pe role.

e Daca exista mai mult de un singur simbol Row Blaster pe acelasi rand, simbolul Row Blaster din
dreapta este indepartat de pe rand impreuna cu celelalte simboluri in timpul functiei Row
Blaster.

Functia Zapper

e O potrivire cu 5 simboluri sau 6 simboluri la jocul principal acorda un simbol Zapper.

e O potrivire cu 5 simboluri, 6 simboluri, 7 simboluri sau 8 simboluri la Free Spins acorda un simbol
Zapper.

e Dupa ce este evaluat castigul cu potrivire si indepartat de pe zona de joc, un simbol Zapper
apare aleatoriu in locul unuia dintre simbolurile eliminate Thainte de Avalanche. Functia este
activata conform ordinii de executie a functiei.

e Lajocul principal, daca functia Zapper este acordata de o potrivire cu 5 simboluri sau o potrivire
cu 6 simboluri, sunt indepartate de pe role de la 1 la 4 tipuri de simboluri premiu
mare/mediu/mic sau, respectiv, de la 3 la 4 tipuri de simboluri premiu mare/mediu/mic



fmpreuna cu simbolul Zapper, adaugand numarul corespunzator de Powerpoints la contorul
colector.

e La Free Spins, daca functia Zapper este acordata de o potrivire cu 5 simboluri sau o potrivire cu
6/7/8 simboluri, sunt indepartate aleatoriu de pe role de la 1 la 4 tipuri de simboluri premiu
mare/mediu/mic sau, respectiv, de la 3 la 4 tipuri de simboluri premiu mare/mediu/mic
impreuna cu simbolul Zapper, addugand numarul respectiv de Powerpoints la contorul colector.

Functia Bomb

e O potrivire pe verticala si o potrivire pe orizontala a aceluiasi simbol care se intersecteaza la
jocul principal sau la Free Spins acorda un simbol Bomb.

e Dupa ce sunt evaluate castigurile cu potrivire si indepartate de pe zona de joc, un simbol Bomb
apare la punctul de intersectie al potrivirilor Tnainte de Avalanche. Functia este activata conform
ordinii de executie a functiei.

e Lafunctia Bomb, toate simbolurile, cu exceptia simbolurilor Wild si a simbolurilor functie care
sunt adiacente pe orizontal3, verticala si diagonala cu simbolul Bomb sunt indepartate de pe
role impreuna cu simbolul Bomb, adaugand numarul respectiv de Powerpoints la contorul
colector. Numarul de simboluri indepartate depinde de pozitia simbolului Bomb pe role si
variaza dela31la 8.

e Daca functia Bomb afecteaza un simbol Multiplier Wild, acesta inmulteste numarul total de
Powerpoints acordate cu simbolurile indepartate la functie cu valoarea sa si dispare de pe role.

Functiile Combo

Combo 1: functia Column/Row Blaster + functia Bomb

e O combinatie de simbol Column Blaster sau simbol Row Blaster si un simbol Bomb care apare pe
orizontala sau verticala adiacent dupa Avalanche acorda functia Combo 1. Simbolul Column
Blaster sau simbolul Row Blaster se Tmbina cu simbolul Bomb, trecand pe pozitia acestuia de pe
role. Functia este activata conform ordinii de executie a functiei.

e Daca combinatia functiei Combo 1 este un simbol Bomb si un simbol Column Blaster, toate
simbolurile, cu exceptia simbolurilor Wild si a simbolurilor functie de rola unde apare simbolul
generat Column Blaster, precum si cele doua role adiacente din stanga si dreapta sunt
indepartate impreuna cu simbolul Column Blaster, adaugand numarul respectiv de Powerpoints
la contorul colector.

e Daca combinatia de la functia Combo 1 este un simbol Bomb si un simbol Row Blaster, toate
simbolurile, cu exceptia simbolurilor Wild si a simbolurilor functie de pe randul unde apare
simbolul generat Row Blaster, precum si doua randuri adiacente la acesta in sus si jos, sunt
indepartate impreuna cu simbolul Row Blaster, adaugand numarul corespunzator de
Powerpoints la contorul colector.

e Daca simbolul Column Blaster sau simbolul Row Blaster care activeaza functia este plasat pe
prima sau ultima rola sau, respectiv, rand, doar o singura rola sau rand adiacent este afectat de
functie.

e Un Multiplier Wild care apare pe una dintre role sau randuri afectate de functia Combo 1
inmulteste numarul total de Powerpoints acordate pentru simbolurile indepartate de pe
respectiva rold sau rand cu valoarea sa si dispare de pe role.



e Al doilea simbol Column Blaster sau simbol Row Blaster care apare pe una dintre role sau
randuri afectate de functia Combo 1 este indepartat impreuna cu celelalte simboluri, mai putin
daca al doilea simbol Column Blaster sau simbol Row Blaster este adiacent pe orizontala sau
verticala cu un simbol Bomb si poate acorda o alta functie Combo 1.

Combo 2: functia Zapper + functia Bomb

e Un simbol Zapper si un simbol Bomb care apare adiacent pe orizontala sau verticala dupa
Avalanche sau dupa ce este activata o alta functie Combo 2 acorda functia Combo 2. Functia
este activata conform ordinii de executie a functiei.

e Lafunctia Combo 2, de la 1 la 3 tipuri de simboluri premiu mare/mediu/mic impreuna cu
simbolul Zapper care a acordat functia se transforma in simboluri Bomb. Functia Bomb este apoi
activata conform ordinii de executare a functiei.

e Un simbol Bomb poate forma combinatii cu mai mult de un singur simbol Zapper pentru a
acorda mai multe functii Combo 2.

Combo 3: functia Zapper + functia Column/Row Blaster

e O combinatie dintre un simbol Zapper si un simbol Column Blaster sau simbol Row Blaster care
apare adiacent pe orizontala sau verticald dupa Avalanche sau dupa o alta functie Combo 3 este
activata acorda functia Combo 3. Functia este activata conform ordinii de executie a functiei.

e Lafunctia Combo 3, de la 1 la 3 tipuri de simboluri premiu mare/mediu/mic de pe role impreuna
cu simbolul Zapper care a acordat functia se transforma aleatoriu in simboluri Column Blaster
sau simboluri Row Blaster. Functia Column Blaster sau functia Row Blaster este apoi jucata
conform ordinii de executare a functiei.

Free Spins

e Colectare a 1000 sau mai multe Powerpoints la jocul principal activeaza Free Spins.
e Numarul de Free Spins depinde de numarul de Powerpoints acordate la jocul principal, dupa
cum urmeaza:

Powerpoints Free Spins
1000 8
1020 9
1050 10
1150 11
1300 12

1450 13



1650 14

1850 15
2100 16
2500 17
3000 18
3500 19
5000 20

Numarul de randuri de la Free Spins se extinde la 8.

La Free Spins, sunt acordate aleatoriu de la 1 la 3 Free Spins suplimentare cand numarul de
Powerpoints din contorul colector ajunge la urmatoarele praguri: 1400, 2800, 4200, 5600, 7000
si 8400.

Free Spins sunt jucate cu aceeasi miza ca la runda care a activat Free Spins.

Free Spins se incheie cand contorul Free Spins ajunge la 0 sau cand castigul total curent atinge
limita pentru castig.

La finalul Free Spins, castigul total de la Free Spins este adaugat la toate castigurile din runda
care a activat Free Spins.

La terminarea Free Spins, jocul revine la runda care a activat Free Spins.

Functiile jocului

Tabelul de mai jos prezinta diferitele butoane care se gasesc in joc si descrierea functiilor.

Jocul principal

Rotire

Atingeti pentru a incepe jocul cu valoarea curenta a mizei.

Stop

Atingeti pentru a omite animatiile de la runda de joc, daca se poate.
Joc automat

Atingeti pentru a alege numarul de runde de Joc automat si setdrile avansate pentru Joc
automat.

Oprire Joc automat

Daca au fost alese rundele de Joc automat, numarul ramas de runde este afigat pe contor.
Atingeti contorul pentru a opri Jocul automat. Cand este vizibil butonul Invartire, contorul



este afisat pe butonul Invartire.
Setari de miza

Atingeti pentru a seta valoarea mizei.
Sunet

Atingeti pentru a porni sau opri sunetele jocului.
Meniu

Atingeti pentru a accesa setdrile si informatiile despre joc.

Iesire

Atingeti pentru a iesi din joc.

Setarile jocului si Informatii despre joc
Tabelul de plati

Atingeti pentru a vedea combinatiile castigatoare si platile.

Setari joc
Atingeti pentru a vedea meniul setari joc.

e Rotire rapida: Activeaza sau dezactiveaza optiunea de Rotire rapida.

Regulile jocului

Atingeti pentru a vedea regulile jocului.
Istoric jocuri

Atingeti pentru a vedea istoricul recent al jocurilor dvs. Istoricul jocului este disponibil
doar cand joci pe bani. Nota: Istoricul jocului poate fi afisat cu intarziere.

Setari complexe pentru Jocul automat

Pentru a configura setdrile avansate de Joc Automat, atingeti butonul Joc Automat si
alegeti numarul de runde de Joc automat. Apoi atingeti sdgeata pentru a alege una sau mai
o multe conditii de oprire. Pentru a porni rundele de Joc automat, atingeti butonul Joc.

e La orice castig. Oprire Joc automat la castigarea unei runde.

e Daca un singur castig depaseste. Opreste Joc automat cand suma castigata depdseste
sau este egala cu suma specificata.

e Daca soldul creste cu. Opreste Jocul automat daca soldul creste cu suma specificata.

e Daca soldul scade cu. Opreste Jocul automat daca soldul scade cu suma specificata.



X

Atingeti Reinitializare pentru a sterge toate conditiile de oprire alese pentru Jocul
automat.

Nota: Daca va deconectati in timp ce jucati, cand reincarcati jocul toate setarile de Joc
automat vor reveni la valoarea implicita.

Nota: Unele setari de Joc automat sunt obligatorii pentru anumite jurisdictii.
Inchidere

Atinge pentru a reveni la jocul principal.

Informatii suplimentare

Urmatoarele functii si setari ale jocului se pot supune termenilor si conditiilor site-ului web al
Operatorului cazinoului. Pentru mai multe informatii, consultati site-ul web al Operatorului
cazinoului:

o Procedurile folosite pentru gestionarea rundelor de joc neterminate.

o Durata dupa care sesiunile inactive de joc se termina automat.
n cazul defectdrii hardware-ului/software-ului jocurilor, toate mizele si platile din joc sunt
anulate, mizele afectate fiind returnate.

Castigul jucatorului

Castigul teoretic pentru jucator in acest joc este 96.05%.

Traducerea terminologiei de joc

Termen in engleza Termen tradus

Avalanche Avalansa

Wild

Inlocuitor

Multiplier Wild  Tnlocuitor multiplicator

Powerpoints Puncte de energie

Column Blaster Blaster de coloana

Row Blaster Blaster de rand

Zapper

Bomb

Zapper

Bomba



Combo COMBINATIE

Free Spins Tnvartiri gratuite
Extra Suplimentar
True Adevarat

Big Win Castig mare
Mega Win Mega castig

Super Mega Win  Super mega castig



