Superstars™ este un slot video cu 5 role si 5 randuri care contine Bonus Game cu functii Bonus,
Wheel Game si Final Game.

Jocul este jucat cu 45 de linii de miza (fixe) si diferite valori ale mizei.

MIZA este suma de bani care se mizeaza.

Valoarea mizei este setata facand clic pe butonul Setari miza si alegand miza.

SOLDUL afiseaza suma de bani disponibila pentru mizare.

Combinatiile castigatoare si platile sunt facute in conformitate cu Tabelul de Plata.

Valorile castigurilor cu simbol afisate in Tabelul de plati sunt dinamice si se modifica in functie
de valoarea selectata a mizei.

Un castig pe linia de miza este egal cu valoarea afisata in Tabelul de plati inmultita cu toti
multiplicatorii aplicabili.

Castigurile pe linia de miza se platesc daca sunt in succesiune de la rola cea mai din stanga spre
cea mai din dreapta.

Se acorda numai castigul cel mai mare de pe o linie de miza.

Se aduna castigurile simultane pe diferite linii de miza.

Simbol Wild

Simbolurile Wild pot sa apara oriunde pe role la jocul principal si Tnlocuiesc toate simbolurile, cu
exceptia simbolurilor Scatter si a simbolurilor Dice.

Substitutia cu simbol Wild plateste cea mai mare combinatie castigatoare posibila pe o linie de
miza conform cu Tabelul de plati.

Bonus game

3 sau mai multe simboluri Scatter care apar oriunde pe role la jocul principal activeaza Bonus
Game.

La jocul principal, simbolurile Dice inlocuiesc simbolurile Scatter. Un singur simbol Dice poate sa
apard numai pe rola 5 la fie care invartire.

La inceputul Bonus Game, simbolul Dice si toate simbolurile Scatter care au activat Bonus Game
se transforma premii aleatorii cu valoarea intre 1 si de 25 de ori valoarea mizei.

Dacd Bonus Game a fost activat cu un simbol Dice, 1 zar este addugat la contorul zarurilor la
inceputul Bonus Game.

La Bonus Game, fiecare pozitie de pe role se invarte individual. Pozitiile blocate nu se invartesc.
Numarul initial de nvartiri de la Bonus Game este 3. Toate invartirile de la Bonus Game sunt
gratuite.



La Bonus Game, doar premiile aleatorii cu valoarea intre 1 si de 25 de ori valoarea mizei si
simbolurile Dice pot sa apara pe role. Toate premiile raman blocate pe role pana la finalul Bonus
Game, mai putin atunci cand este activata functia Finn.

De fiecare data cand un premiu aleatoriu apare pe role, pozitia sa se blocheaza si numarul de
invartiri este resetat inapoi la 3. Daca functia Extra Spins este activa, numarul de Tnvartiri este
resetat la 4.

Fiecare simbol Dice care apare pe role la Bonus Game acorda 1 zar care este colectat in contorul
zarurilor.

Daca exista 1 sau mai multe zaruri in contorul zarurilor la inceputul unei invartiri de la Bonus
Game, zarurile cu sase laturi sunt aruncate cate 1 pe rand Thainte de invartire pana cand nu mai
exista zaruri in contorul zarurilor.

Dupa aruncarea zarului, acesta este eliminat din contorul zarurilor si un jeton se muta cu 1 pana
la 6 patrate pe plansa de joc conform numarului de pe zarul aruncat.

Plansa de joc contine 24 de patrate, inclusiv 12 patrate cu functii Bonus. Pozitia initiala a
jetonului este patratul Start.

Jetonul care aterizeaza pe un patrat cu functie Bonus dupa aruncarea zarurilor activeaza
respectiva functie Bonus.

Functii Bonus
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e (Cand toate pozitiile de pe role devin blocate, Final Game este activat imediat fara a juca nicio
functie activata pana la finalul acestuia.

e Bonus Game este jucat cu aceeasi miza ca la runda care a activat Bonus Game.

e Castigul total de la Bonus Game este egal cu suma premiilor acordate in timpul Bonus Game.

e Lafinalul Bonus Game, castigul total de la Bonus Game este adaugat la eventualele castiguri de
la runda care a activat Bonus Game. Faca Final Game este activat, eventualele castiguri de la
Final Game sunt addugate la castigul total de la Bonus Game.

e Bonus Game se incheie cand nu mai raman Tnvartiri in contorul invartirilor si nu mai raman
zaruri Tn contorul zarurilor dupa invartire. Daca este activat Final Game, Bonus Game se incheie
dupa ce este jucat Final Game.

e Dupd Bonus Game, jocul revine la runda care a activat Bonus Game.

Functii Bonus

Functia Extra Spins

o Atunci cand functia Extra Spins, numarul maxim de fnvartiri si numarul maxim de
invartiri ramase in contorul invartirilor creste la 4.

o Functia Extra Spins poate fi activata doar o data la un Bonus Game si numarul maxim din
contorul invartirilor ramane imbunatatit pana la finalul Bonus Game.

Functia Extra Life



o Jetonul care aterizeaza pe sau trece de patratul Start dupa aruncarea zarului activeaza
functia Extra Life care acorda 1 inima Extra Life care sa fie adaugata in contorul inimilor.

o Atunci cand contorul invartirilor si contorul zarurilor ajung la 0 dupa fnvartire, inima
Extra Life este eliminata din contorul inimilor si este folosita pentru a reseta numarul de
fnvartiri inapoi la 3 (sau la 4 daca functia Extra Spins este activata).

Functia Starburst

o Lafunctia Starburst, este plasata pe role o stiva verticala de 3 premii egale cu valori de Ia
2 la pana la 5 ori valoarea mizei.
Cel putin unul din premiile din stiva este plasat mereu deasupra unui premiu existent.
Daca oricare dintre premii este plasat deasupra unui alt premiu, acestea se imbina si
premiul rezultat primeste o valoare egala cu produsul valorilor premiilor imbinate.

Functia Space Wars

o Lafunctia Space Wars, sunt acordate 3 Space Wars Respins.
La inceputul Space Wars Respins, cele mai mari 3 valori sunt alese dintre valorile
premiilor de pe role.

o Toate simbolurile care pot sa apara pe role in timpul Space Wars Respins primesc una
dintre aceste valori.

Functia Finn

o Lafunctia Finn, valorile a intre 1 si pana la 5 premii aleatorii de pe role cresc cu 5.
o Apoi, premiile crescute sunt adunate si ocupa aleatoriu una dintre pozitiile lor initiale de
pe role, lasand restul pozitiilor neocupate.

Functia Gonzo

o Lafunctia Gonzo, intre 1 si pana la 24 de premii aleatorii de pe role sunt inmultite cu x2,
x3 sau x5. Doar 1 multiplicator poate fi aplicat la un premiu.
o Valoarea multiplicatorului pentru fiecare premiu aleatoriu este stabilita aleatoriu.

Functia Miss Banks

o Lafunctia Miss Banks, sunt plasate pe role intre 4 si pana la 15 premii cu valoride la 1 la
de 5 ori valoarea mizei.

o Doar un singur premiu poate fi plasat pe fiecare pozitie de pe role.
Daca un premiu este plasat peste un alt premiu, acestea se imbina si premiul rezultat
primeste o valoare egala cu suma valorilor premiilor imbinate.

Wheel Game

o La Wheel Game, invartiti roata doar o singura data la un Wheel Game si se activeaza
aleatoriu una din urmatoarele functii:



*= Functia 1 Dice: 1 zar suplimentar este adaugat in contorul zarurilor.

=  Functia 2 Dice: 2 zaruri suplimentare sunt adaugate in contorul zarurilor.

*=  Functia Random. La functia Random, una din urmatoarele functii este activata
aleatoriu: functia Starburst, functia Space Wars, functia Finn, functia Gonzo sau
functia Miss Banks.

*  Functia Replay: urmatoarea functie activata este activata de doua ori. Functia
Replay se aplica functiei Starburst, functiei Space Wars, functiei Gonzo, functiei
Finn si functiei Miss Banks, activata atat de la plansa de joc, cat si de la Wheel
Game. Functia Replay poate, de asemenea, sa dubleze castigul de la unul dintre
patratele de pe plansa de joc care a primit o valoare la functia Upgrade activata
anterior. in special, cand jetonul aterizeaza pe un astfel de patrat, valoarea sa va
fi adaugata la toate premiile de pe role de doua ori.

*  Functia +1: o valoare a fiecarui premiu de pe role creste cu 1.

*  Functia Upgrade: toate patratele fara o functie Bonus aflate pe plansa de joc
primesc o valoare egala cu 1 data valoarea mizei.

o Data viitoare cand functia Upgrade este activata la Wheel Game, valorile tuturor
patratelor fara o functie Bonus cresc cu 1.

o Pana la finalul Bonus Game, cant aterizeaza un jeton pe un patrat care a primit o valoare
la functia Upgrade, valorile tuturor premiilor de pe role cresc cu valoarea respectivului
patrat.

Final Game

La Final Game, o noua plansa de joc o inlocuieste pe cea veche. Toate patratele de pe plansa de
joc primesc premii egale cu de 25, 50, 75, 100, 500 sau de 1000 de ori valoarea mizei, cu
exceptia celor 2 patrate care acorda un zar suplimentar de fiecare data cand jetonul aterizeaza
pe ele.

La Final Game, rolele sunt dezactivate, sunt aruncate numai zarurile.

Jetonul se muta cu 1 pana la 6 patrate pe plansa de joc in functie de numarul de pe zarul
aruncat, incepand cu patratul din stanga jos.

Fiecare premiu colectat cand jetonul aterizeaza pe patratul corespunzator este addugat la
castigul total de la Bonus Game.

Fiecare zar colectat cand jetonul aterizeaza pe patratul respectiv este adaugat la contorul
zarurilor.

La inceputul Final Game, zarul din patratul din stanga jos este adaugat la numarul initial al
zarurilor de aruncat la Final Game.

Numarul initial de zaruri de aruncat la Final Game este numarat astfel:

Numarul de zaruri ramase in contorul zarurilor inainte de inceperea Final Game + numarul
maxim de nvartiri atinse la Bonus Game (3 sau 4) + numarul de inimi Extra Life ramase in
contorul inimilor inainte de inceperea Final Game inmultit cu numarul maxim de invartiri atinse
la Bonus Game.

Exemplu:

Numarul de zaruri ramase in contorul zarurilor inainte de inceperea Final Game este 1. Numarul
maxim de Tnvartiri atinse la Bonus Game este 4. iar 2 inimi Extra Life au ramas in contorul
inimilor Tnainte de Final Game. Numarul initial de zaruri pentru Final Game este 1+4+2x4 =13.
Patratul din stanga jos acorda 1 zar ceea ce duce la un total de 13+1=14.



e Daca functia Replay a fost activata la Wheel Game si nu a fost folosita inainte de inceperea Final
Game, numarul initial de zaruri acordate la pornirea Final Game este inmultit cu 3 Tnainte ca
zarul de la patratul din stanga jos sa fie adaugat la acesta.

Functiile jocului
e Tabelul de mai jos prezinta diferitele butoane care se gasesc in joc si descrierea functiilor.

Jocul principal

0 Rotire

Dati clic pentru a porni o runda de joc la valoarea curenta de pariere.

Sto
L] P

Faceti clic pentru a omite animatiile de la runda de joc, daca este posibil.

Rotire rapida

Faceti clic pentru a porni sau opri invartirea rapida.

@ Joc automat
Faceti clic pentru a alege numarul de runde de Joc automat si setarile avansate pentru Joc
automat.

Oprire Joc automat

5 <1
Daca au fost alese rundele de Joc automat, numarul rdmas de runde este afisat pe contor.
Faceti clic pe contor pentru a opri Jocul automat. Cand este vizibil butonul Invartire,
contorul este afisat pe butonul Invartire.

@ Setari de miza

Faceti clic pentru a seta valoarea mizei.

0 Sunet
Faceti clic pentru a dezactiva sunetul jocului sau folositi glisorul pentru a regla nivelul
sunetului.

@ Tabelul de plati

Faceti clic pentru a vedea combinatiile castigatoare si platile.
Meniu

Faceti clic pentru a accesa setarile si informatiile jocului.



Iesire

Faceti clic pentru a iesi din joc.

Bonus game

s Aruncare Dice

Faceti clic pentru a arunca zarul.

@ Rotire

Faceti clic pentru a invarti roata.
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Advanced settings v

Setarile jocului si Informatii despre joc
Setari joc
Faceti clic pentru a vedea meniul setéri joc.

e Rotire rapida: Activeaza sau dezactiveaza optiunea de Rotire rapida.
e Apasa Spatiu pt invartire: Activeaza sau dezactiveaza functia Spatiu.

Regulile jocului

Faceti clic pentru a vedea regulile jocului.
Istoric jocuri

Faceti clic pentru a vedea istoricul recent al jocurilor dvs. Istoricul
jocului este disponibil doar cand joci pe bani. Nota: Istoricul jocului
poate fi afisat cu intarziere.

Setari complexe pentru Jocul automat

Pentru a configura setarile avansate de Joc Automat, faceti clic pe
butonul Joc Automat si alegeti numdrul de runde de Joc automat. Apoi
faceti clic pe Setdri avansate pentru a alege una sau mai multe conditii
de oprire. Pentru a porni rundele de Joc automat, faceti clic pe butonul
Invartire.

Textul butonului este afisat in limba curentd a jocului.

e La orice castig. Oprire Joc automat la castigarea unei runde.

e Daca un singur castig depaseste. Opreste Joc automat cand suma
castigatd depaseste sau este egala cu suma specificata.

e Daca soldul creste cu. Opreste Jocul automat daca soldul creste cu
suma specificata.

e Daca soldul scade cu. Opreste Jocul automat daca soldul scade cu



suma specificata.

Faceti clic pe Reinitializare pentru a sterge toate conditiile de oprire
alese pentru Jocul automat.

Nota: Daca va deconectati In timp ce jucati, cand reincarcati jocul toate
setarile de Joc automat vor reveni la valoarea implicita.

Nota: Unele setari de Joc automat sunt obligatorii pentru anumite
jurisdictii.

° Tnchidere

Dati clic pentru a reveni la jocul principal.

Informatii suplimentare

e Urmatoarele functii si setari ale jocului se pot supune termenilor si conditiilor site-ului web al
Operatorului cazinoului. Pentru mai multe informatii, consultati site-ul web al Operatorului
cazinoului:

o Procedurile folosite pentru gestionarea rundelor de joc neterminate.
o Durata dupa care sesiunile inactive de joc se termina automat.

o in cazul defect&rii hardware-ului/software-ului jocurilor, toate mizele si platile din joc sunt

anulate, mizele afectate fiind returnate.

Castigul jucatorului
e Castigul teoretic pentru jucator in acest joc este 94.06%.
Traducerea terminologiei de joc

Termenin engleza  Termen tradus
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