Wonderland Protector Touch

e Wonderland Protector Touch™ este un slot video cu 5 role si 5 randuri de Avalanche™ cu Hero
Wilds, o Destroy Feature aleatorie si Free Spins care au propriile lor functii Wild.

e Jocul este jucat cu 1-10 niveluri ale mizei (20 de fise pe nivel) si diferite valori ale fisei.

e Nivelul mizei este setat folosind selectorul NIVEL.

e Valoarea fisei este setats folosind selectorul VALOARE FISA.

e FISE afiseaza numarul de fise disponibile pentru mizare.

e JOC AUTOMAT porneste automat jocul pentru numarul de runde selectat.

o Combinatiile castigatoare si platile sunt facute in conformitate cu Tabelul de Plata.

e Un castigin fise de la o partida castigata este egal cu valoarea afisata in Tabelul de plata
inmultita cu nivelul mizei.

e Un castig in moneda de la o partida castigata este egal cu castigul in fise inmultit cu valoarea
fisei.

e Este achitat doar cel mai mare castig de la o partida castigata.

e Cel putin 3 simboluri identice care apar pe un rand, orizontal sau vertical, oriunde pe role
constituie un castig.

e Castigurile simultane de la partidele diferite castigate sunt adaugate.

e Castigurile functiei sunt adunate la eventualele castiguri potrivire castigatoare.

Potriviri castigitoare

e Orice linie orizontala sau verticala de 3 sau mai multe simboluri identice este o potrivire
castigatoare.

e Un singur rand sau coloana poate sa continad mai mult de 1 castig.

e (Castigurile se pot intersecta sau suprapune pe acelasi rand sau rola.

Functia Avalanche™

o inloc s& se roteascd rolele, cad simbolurile pe role.

e O potrivire castigatoare incepe o Avalanche™.

e Simbolurile din combinatiile castigatoare explodeaza si dispar, ldsand loc unei a doua Avalanche
de simboluri, pentru o sansa la castiguri mai mari.

e Avalanches™ continua pana cand nu mai exista castiguri.

Hero Wilds

e Cand au fost distruse toate simbolurile Erou dintr-o combinatie castigatoare, simbolurile ramase
de acest tip care se afla pe role, se vor transforma in simboluri Wild. Acest lucru se intampla
Tnainte sa nceapd urmatoarea Avalanche™ si continua pana cand nu mai exista castiguri cu
simboluri Erou.

e Toate simbolurile Erou sunt simboluri castig Mediu.

e Simbolurile Wild inlocuiesc toate simbolurile cu exceptia simbolurilor Scatter.

e Simbolurile Wild vor inlocui pentru simbolul cu cel mai mare castig conform Tabelului de plati.

e Daca 3 sau mai multe simboluri Wild sunt adiacente vertical sau orizontal, acestea acorda un
castig pe cont propriu, pe langa cel al simbolurilor din ambele parti.

e Functia Hero Wilds poate fi activata atat la jocul principal, cat si la Free Spins.



Destroy Feature

e Acesta functie este activata aleatoriu in cazul unei situatii fara castig la jocul principal.

e Laaceasta functie, simbolurile cu o singura culoare raman pe role, restul simbolurilor sunt
distruse. Apoi pe role cad simboluri noi cu noua Avalanche™.

e Simbolurile Scatter nu pot fi distruse.

Free Spins

e 3 simboluri Scatter care apar oriunde pe role la jocul principal, activeaza 8 Free Spins.

e Free Spins sunt jucate la acelasi nivel al mizei si aceeasi valoare a fisei ca runda care a activat
Free Spins.

e Laterminarea Free Spins, jocul revine la runda care a activat Free Spins.

e Campul castig total include toate castigurile de la Free Spins adunate cu toate castigurile de la
runda care a activat Free Spins.

e La Free Spins exista Eroi si Monstri.

e  Eroii ataca Monstri.

e Toate castigurile din timpul Free Spins rezulta in urmatoarele: 1. Unul sau mai multi Captain sunt
loviti sau acestia au fost deja distrusi - la unul sau mai multe puncte slabe ale Boss si 2. Este
incarcat un Hero Meter special care (cand se umple) va lovi toti Monstri.

e Exista 3 lumi Free Spins, fiecare cu propriile sale caracteristici: Dark Forest (Spreading Wilds), Ice
World (Heavy Wilds) si Fire Lands (Random Wilds). La inceputul Free Spins, jucatorii invart roata
pentru a vedea in ce lume Free Spins vor intra.

o incazul in care conexiunea s-a pierdut si dacd jucitorul nu a intervenit, lumea Free Spins va fi
aleasa aleatoriu.

e Pentru a activa functia Free Spins, Eroii trebuie sa distruga oricare dintre Captains sau oricare
dintre puncte de slabiciune ale Boss (consultati sectiunea ,,Monstri”). Functia corespunzatoare
este acordatad dupa urmdtoarea Avalanche™ si inainte de orice evaluare a castigurilor si doar in
timpul la Free Spin la care a fost activata.

e Culorile simbolului de pe roata corespund cu lumile Free Spins respective: albastru pentru Ice
World, rosu pentru Fire Lands si verde pentru Dark Forest.

e Este posibila castigarea a altor 8 Free Spins. Pentru aceasta jucatorul trebuie sa distruga Boss-ul
(consultati sectiunea ,,Monstri”).

Heavy Wild-uri

e Ostiva de 2 simboluri Heavy Wild este plasata aleatoriu pe role dupa urmatoarea Avalanche™.

e Simbolurile Heavy Wild nu pot ateriza mai jos de al 4-lea rand.

e Simbolurile Heavy Wild pot ateriza peste alte simboluri Heavy Wild. Tns in acest caz, doar 1
Heavy Wild va fi plasat pe role.

e Daca participa la o combinatie castigatoare, simbolurile Heavy Wild nu sunt distruse, acestea
raman pe role pentru restul Avalanche™.

e Simbolurile Heavy Wild explodeaza cand ating al 5-lea rand. Daca participa la o combinatie
castigatoare, acestea o vor completa si apoi vor fi distruse. Daca nu participa la combinatia
castigatoare, acestea vor disparea cu noua Avalanche™.

Random Wilds



o intre 2 si 4 simboluri Random Wild sunt puse aleatoriu pe role.

e Dacad completeaza o situatie castigatoare, simbolurile Random Wild explodeaza impreuna cu
alte simboluri. Noile simboluri care aterizeaza pe locul fostelor simboluri Random Wild distruse
se vor transforma in Wilds.

e Daca simbolurile Random Wild nu completeaza situatia castigatoare, insa a existat un castig la
restul simbolurilor, Random Wilds vor ramane pe role pentru urmatoarea Avalanche™.

e Simbolurile Random Wild pot ateriza peste alte simboluri Wild.

Spreading Wilds

e Un Spreading Wild este pus aleatoriu pe role.

e Daca Spreading Wild completeaza pentru un castig, acesta explodeaza impreuna cu celelalte
simboluri.

e Dupa aceea, sunt generate noi simboluri Spreading Wild pe pozitii adiacente fata de simbolul
Spreading Wild explodat anterior. Fiecare Spreading Wild poate genera pana la 2 simboluri
Spreading Wild.

e Daca simbolul Spreading Wild care a fost pus pe role nu a completat o combinatie castigatoare,
acesta va ramane pe role pentru urmatoarea Avalanche™.

e Simbolurile Spreading Wild pot ateriza peste alte simboluri Wild.

Monstri

e  Exista 2 tipuri de Monstri la joc: 3 Captains si Boss.

e Fiecare dintre Captains are 15 puncte de sanatate.

e Cand un Monstru are 0 puncte de sanatate, acesta este distrus.

e Monstrii care sunt partial deteriorati nu se reseteaza intre Free Spins.

Captains

e Pentru fiecare Captain distrus, este activata functia Free Spins de la lumea Free Spins curenta.

e Daca sunt distrusi mai multi Captains in acelasi timp, functia este acordata de numarul respectiv
de ori.

e Aceasta functie este activata dupa urmatoarea Avalanche™, Tnainte de calcularea castigurilor.

e Boss-ul are 105 puncte de sanatate

e El poate fi doar deteriorat daca toti Captains au fost distrusi.

e Boss-ul are 5 puncte de slabiciune; 2 dintre acestea au valoarea 15, iar 3 dintre acestea - 25 de
puncte de sanatate.

e (Cand ataca Boss-ul, Eroii ataca punctele sale de slabiciune separate.

e Daca Boss este distrus, Avalanche™ curenta va continua pana cand nu mai sunt castiguri si
jucatorul va fi apoi transferat intr-o altd lume Free Spins, indiferent de Free Spins ramase. In
noua lume, jucatorul va primi 8 Free Spins si un nou set de Monstri.

e Daca Boss-ul din noua lume Free Spins a fost distrus si el, jucatorul trece apoi la urmatoarea
lume Free Spins.



e Lumile se schimba pe rand (de exemplu, prima a fost Ice World, urmatoarea va fi Fire Lands si
apoi Dark Forest). Aceeasi lume poate fi activata de doua ori, daca jucatorul a invins Boss-ul in
cele 2 lumi anterioare. Aceasta continuad atata timp cat noul Boss din noua lume este invins.

Hero Attacks

e Fiecare dintre Eroi are un simbol castig mic si mediu corespunzator care va fi folosit pentru a
activa Hero Attack-ul propriu si pentru asi incarca Hero Meter-ele proprii.

e Fiecare Erou face un Hero Attack individual si aleatoriu impotriva unui Monstru dupa evaluarea
castigului. Daunele aduse Monstrilor sunt agale cu numarul total de castiguri ale simbolurilor
corespunzatoare eroului pentru castig mic sau mediu.

e Uncastigcu 3, 4 si 5 simboluri aduce 1, 2 si, respectiv, 3 puncte de dauna.

e (Castigurile care contin simboluri Wild conteaza pentru intreaga lor lungime, inclusiv simbolurile
wild.

e (Castigurile alcatuite doar din simbolul castig mare sau simboluri Wild nu fac nicio dauna.

e Punctele de dauna nu pot fi impartite, astfel ca daca un Erou face daune de 3 puncte la un
Monstru cu 2 puncte de sanatate, punctul de dauna ramas nu are niciun efect.

Hero Meters

e Exista 3 Hero Meters speciale, cate 1 pentru fiecare Erou.

e Sunt necesare 3 incarcari pentru a umple fiecare Hero Meter.

e Un castig cu un simbol Erou nu numai ca va produce daune la Monstri, ci va incarca si Hero
Meter-ul corespunzator.

e Fiecare combinatie castigatoare la un simbol castig mic sau mediu incarca Hero Meter-ul
respectiv cu 1.

e Daca dupa toate atacurile obisnuite un Hero Meter este plin, va fi activat Hero Special Attack
corespunzator.

e Dupa ce este activat un Hero Special Attack, Hero Meter-ul respectiv se reseteaza. Orice
incdrcare ramasa dupa umplerea unui Hero Meter se pierde.

e Hero Meter-urile nu se reseteaza de la o Free Spin la alta, Tnsa se reseteaza in timpul mutarii
catre o noua lume Free Spins.

Hero Special Attack-uri
e Hero Special Attack Albastru face daune de 1 punct la toti Monstrii.
e Hero Special Attack Rosu face daune de 1 punct de 4 ori la Monstri selectati aleatoriu (acesta

poate face daune de 4 puncte la un singur Monstru).
e Hero Special Attack Verde face daune de 4 puncte la un singur Monstru aleatoriu.

Jocul principal

Buton de Rotire
@ Atingeti pentru a Incepe jocul la nivelul curent al mizei si al valorii fisei.

In modul peisaj, atingeti zona de joc pentru a ascunde butonul Invartire.



Stop rapid: Atingeti zona de joc in timpul unei invartiri pentru a opri rolele.
Meniu

Atingeti pentru a accesa setarile si informatiile despre joc.

Sunet

Atingeti pentru a activa sau dezactiva Sunetele fara a accesa meniul setari.
Meniul Setari rapide

Atingeti semnul plus pentru a accesa meniul Setari rapide.

Rotire rapida

Atingeti pentru a activa sau dezactiva Rotire rapida fara a accesa meniul setari.
Joc automat

Atingeti pentru a activa sau dezactiva Jocul automat fara a accesa meniul setari. Seteaza implicit
50 de runde.

Iesire
Atingeti pentru a iesi din joc.
Setarile jocului si Informatii despre joc
Setdri joc

e Sunete jocului: Atinge butonul pentru a opri sau porni sunetele.
« Ecran intro: Atingeti comutatorul pentru a opri sau porni ecranul intro.

Setari rotire

e Joc automat: Trageti sau atingeti glisorul pentru a permite jocului automat sa seteze
optiunile de joc automat si numarul de runde. Jocul automat porneste jocul pentru
numarul selectat de Tnvartiri.

e Daca un singur castig depaseste. Oprire Joc automat cand suma castigata depaseste sau
este egala cu suma specificata.

e Daca totalul de bani creste cu: Opreste Jocul automat cand totalul de bani din sold
creste cu suma specificata de dvs.

e Daca totalul de bani scade cu: Opreste Jocul automat cand totalul de bani din sold scade
cu suma specificata de dvs.

e Oprire daca se castiga Free Spins: Opreste Jocul automat daca se castiga Free Spins



inaintea Incheierii numarului setat de runde de joc automat.

Nota: Daca sunteti deconectat in timp ce jucati, toate setarile de Joc automat vor
reveni la valoarea lor implicita atunci cand incércati din nou jocul.

Nota: Anumite optiuni de joc automat sunt obligatorii pentru anumite jurisdictii.

e Rotire rapida: Atinge butonul pentru a opri sau porni Rotirea rapida.
e Modul pentru stangaci: Atingeti pentru a activa sau dezactiva modul pentru stangaci.

Setari miza
e Miza in numerar: Afiseaza valoarea mizei dvs. Tn moneda selectata.
e Mizain fise: Afiseaza valoarea mizei dvs. in fise.

¢ Nivelul mizei: Trageti sau atingeti glisorul pentru a selecta numarul de fise de mizat.
e Valoarea fisei: Trageti sau atingeti glisorul pentru a selecta valoarea fisei.

Tabelul de plati

Atingeti pentru a vedea combinatiile castigatoare si platile.
Regulile jocului

Atingeti pentru a vedea regulile jocului.

Istoricul jocului

Atingeti pentru a vedea istoricul recent al jocurilor dvs.
Istoricul jocului este disponibil doar atunci cand jucati pe bani.
Tnapoi

Atinge pentru a reveni la jocul principal.

Joc automat
o Joc automat
Atingeti pentru a incepe Jocul automat. Numarul de Tnvartiri selectate este afisat pe buton.

O Oprire Joc automat
Atingeti pentru a opri Jocul automat. Numarul de invartiri radmase este afisat pe buton.



@ Rotire rapida
Atingeti pentru a porni Rotirea rapida.

Nota: Unii operatori pot sa nu ofere toate setarile de joc prezentate.
Castigul jucatorului
e Castigul teoretic pentru jucator in acest joc este 96.47%.
Informatii suplimentare
e Urmatoarele functii si setari ale jocului se pot supune termenilor si conditiilor site-ului web al
Operatorului cazinoului. Pentru mai multe informatii, consultati site-ul web al Operatorului
cazinoului:
o Procedurile folosite pentru gestionarea rundelor de joc neterminate.
o Durata dupa care sesiunile inactive de joc se termina automat.
o in cazul defect&rii hardware-ului/software-ului jocurilor, toate mizele si platile din joc sunt
anulate, mizele afectate fiind returnate.

Traducerea terminologiei de joc

Nota: Urmatorul tabel se aplica doar daca jucati intr-o limba diferitd de limba engleza.

Termen in engleza Termen tradus
Avalanche Avalansa
Hero Wilds Tnlocuitori Erou

Destroy Feature Functia Distrugere

Scatter Dispersie

Free Spins Tnvartiri gratuite
Heavy Wilds Tnlocuitori grei
Random Wilds Tnlocuit. aleatori

Spreading Wilds  Tnlocuitori care se intind
Hero Meter Contor Erou

Hero Attack Atacul Eroului



Hero Special Attack Atacul special al Eroului

Fire Lands Tinuturile de foc
Ice World Lumea de gheata
Dark Forest Padurea intunecatd
Boss Seful

Captain Capitanul

Boss Fight Lupta cu Seful

Fight Lupta



