Beheaded

Tabelul de plata

CUT REELS

Configuratia rolei este de 4-4-4-4-4 randuri pe 5 role si o bara Progression sub réandul de jos.

Combinatiile castigatoare si simbolurile de sub ele de pe fiecare rola cad, facand loc altor
simboluri.



PROGRESSION BAR

Progression Bar

LEVEL 1-5

Sunt 5 niveluri. Progression Bar se reseteaza pentru fiecare nivel urcat. Colectarea in exces va
fi reportata.

- Nivelul 1: 15
- Nivelul 2: 25
- Nivelul 3: 50
- Nivelul 4: 80
- Nivelul 5: 110

Caderea din simboluri Wild sau simboluri care ofera plati mari ori medii determina avansul barei
Progression.

- Simbol Wild = +3 pe simbol castigator

- Simbol cu nivel de plata ridicat = +2 pe simbol castigator



- Simbol cu nivel de plata mediu = +1 pe simbol castigator
Fiecare nivel transforma simbolurile care ofera plati medii in simboluri care ofera plati mari.

Trei simboluri Scatter care cad vor duce jucatorul la Tzantza Spins, oferind +6 rotiri, iar pentru
fiecare nivel omis 1l recompenseaza pe jucator cu +2 Freespin.

Progression Bar se reseteaza pentru fiecare nivel urcat. Colectarea in exces va fi reportata.

SOUL WILDS

SOUL JWILD
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Enables

Sunt trei simboluri Soul Wild cu colectoare individuale de suflete, care colecteaza suflete de la
simbolurile care ofera castiguri mari care cad dupa un castig.

Functia Soul Wild se activeaza in ordinea de mai jos:

- Nivelul 1: Soul Wild fericit - este necesara activarea a 4 suflete.

- Nivelul 3: Soul Wild trist - este necesara activarea a 10 suflete.

- Nivelul 5: Soul Wild nervos - este necesara activarea a 18 suflete.

Simbolurile Soul Wild se pot activa doar daca nu mai pot fi colectate suflete, iar colectorul este
plin.

Numarul de simboluri Soul Wild activate determina dimensiunea zonei Wild: 1x1, 2x2 sau 3x3 si
inmulteste multiplicatorul general cu 1, 2 sau, respectiv, 3. Multiplicatorul general se reseteaza
dupa acest eveniment.

Toate simbolurile Scatter din zona Wild acorda +1 simbol Freespin fiecare.



Colectorul de simboluri Soul Wild se reseteaza de fiecare data cand nu reuseste sa colecteze
suficiente suflete sau se activeaza pana la rotirea urmatoare.

AYAHUASCA SPINS

Atingerea unui nou nivel al barei Progression acorda +2 invartiri Freespins pana la nivelul 4, +6
invartiri gratuite cand avansati spre Tzantza Spins.

Cumpararea de Ayahuasca Spinsdetermina avansarea imediata a barei Progression la nivelul 3
si acorda +6 Ayahuasca Spins.

Trei simboluri care ofera plati medii sunt inlocuite cu trei simboluri care ofera plati mari.

TZANTZA SPINS

Cumpararea de Tzantza Spinsdetermina avansarea imediata a barei Progression la nivelul 5 si
acorda +10 Tzantza Spins.



Toate simbolurile care ofera plati medii sunt inlocuite cu simboluri care ofera plati mari.

PICK A POTION

Cand Tzantza Spins se incheie fara un castig maxim, jucatorul va avea doua optiuni:

- Sticla fluture: garanteaza un castig intre 5 si 8.000 de ori miza de baza.

- Sticla craniu: riscati castigul acumulat pentru sansa de a obtine un castig maxim ori pierdeti
tot. Sansa este determinata de valoarea castigului acumulat; cu cat este mai mare, cu atat este
mai bine.

XBET

La un cost egal cu de 2 ori miza de baza, Probabilitate de 3 ori mai mare de a declansa Tzantza
Spins. Se incepe Intotdeauna la nivelul 1.

Plata pentru fiecare simbol nu este afectata.



HEADFULL COLLECTION

Plata maxima a jocului este de 15950 pariul de baza.

Cand castigul total depaseste aceasta valoare, runda de joc se incheie si se acorda un premiu
egal cu de 15950 ori valoarea mizei de baza.

Reguli joc

Beheaded este un joc slot video cu urmatoarele functii:
- Soul Wilds
- xBet
- Ayahuasca Spins
- Tzantza Spins
- Headfull CollectionUn slot cu 5 role, 4 randuri cu 16 simboluri.
Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 95,99 % - 96,03 %.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii xBet este 96,00 % - 96,04 %.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Ayahuasca Spins este
96,00 % - 96,03 %.

e Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Tzantza Spins este
95,94 % - 96,08 %.

e Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este 95,99
% - 96,17 %.
Plata maxima simulata este de 15950 de ori pariul (1:189703 runde).
Functiile si rezultatele rotirilor se influenteaza unele pe altele in cadrul unei runde de joc.
Tzantza Spins: urmatorii multiplicatori pot fi dezvaluiti; 5, 10, 25, 50, 100, 200, 300, 400,
500, 600, 700, 800, 1000, 2000, 3000, 4000, 5000, 6000, 7000 si 8000.

e Un simbol Wild inlocuieste orice alt simbol cu exceptia simbolurilor Scatter.



Returnarea optima la jucator este realizata prin alegerea: Castig maxim sau niciun castig
Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigatoare posibila conform
tabelului de plata.

O combinatie castigatoare din acelasi simbol plateste de la stdnga la dreapta pe role
Tnvecinate.

Castigurile care coincid la mai multe combinatii sunt platite.

Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau
oricare dintre modurile bonus).

Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi
moneda cu pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.
Rundele de joc neterminate in 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate Tn timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se pot rejuca.
Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare
dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile
vor intra in vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.



