Brick Snake 2000

Tabelul de plata

XWAYS

in jocul de baza, simbolul xWays poate s& apara pe orice rol.
Acesta dezvaluie simbolurile platitoare obisnuite de marimea 2, 3, 4, 5 sau 8110 de acelasi fel.

Daca mai mult de un simbol xWays apare pe role, atunci toate simbolurile xWays vor dezvalui
acelasi simbol.

MOVING WILD SNEK

Simbolul Wild Snek poate sa apara oriunde pe role in jocul de baza. Se deplaseaza intotdeauna
1 — 5 pasi in orice directie, mai putin inapoi, iar pozitiile respective vor fi convertite in simboluri
wild.

Atunci cand un simbol Wild Snek se deplaseaza pe simbolul dezvaluit xWays, pozitia respectiva
va avea un simbol Wild de marimea dezvaluita a simbolul xWays.



SCATTERS

Obtinerea a 3 sau 4 Scatters va declansa Snek Spins. Aparitia a 5 simboluri Scatter
declanseaza Super Snek Spinsul Goana.

XBET

Cu un cost suplimentar de 5%, jucatorului ii este garantat un simbol Scatter pe cea de-a doua
rola.

Randul de jos va fi dezactivat in jocul de baza.
Tn deplasarea sa, simbolul Wild Snek nu poate s intre pe randul dezactivat in jocul de baza.

Plata pentru fiecare simbol nu este afectata.

BONUS MODE: FEATURES

SNEK

Simbolul Snek se poate deplasa in orice directie, mai putin Thapoi. Daca exista mai multe
simboluri Snek, acestea se deplaseaza la un moment dat incepand cu cel mai vechi simbol
Snek.



Daca un simbol Snek se deplaseaza in afara zonei rolelor, acestea va continua pe partea
corespunzatoare.

Simbolul Snek se deplaseaza pana cand se consuma pe sine sau un simbol Ucigas. Daca
simbolul Snek se consuma pe sine, acesta se opreste pe durata rotirii respective. Cand se
consuma pe sine, simbolul Snek incepe in rotirea urmatoare de pe pozitia anterioara punctului
mortii sale. Rotirea se incheie atunci cand toate simbolurile Snek se opresc.

Daca mor toate simbolurile Snek, runda se incheie.

COIN

Valorile implicite ale monedelor: 1 - 5, 10 si 100. Daca un Snek mananca o moneda, valoarea
acesteia este adaugata la castig. Toate monedele sunt evaluate calculandu-se de cate ori au o
valoare mai mare decat pariul activ.

MULTIPLIER
Valorile multiplicatorilor: 1 — 5 si 10. Daca un Snek mananca un multiplicator, multiplicatorul
monedei este majorat si aplicat la valorile implicite ale monedelor.

EGG

Daca un simbol Snek consuma un ou, capul unui nou Snek va incepe sa se deplaseze de la
pozitia cozii simbolului Snek care a consumat oul. Cel mult 3 simboluri Snek pot fi prezente in
acelasi timp.



SLAYER

Acestea sunt simboluri Sticky. Pot sa existe cel mult 4 astfel de simboluri in acelasi timp. Daca
un simbol Snek consuma un simbol Ucigas, simbolul Snek moare si nu va fi prezent la rotirea
urmatoare.

UPGRADE
Daca un simbol Snek consuma un simbol UP, Snek Spins vor fi inlocuite cu Super Snek Spins
dupa incheierea rundei curente.

MAXWIN
Daca un simbol Snek consuma un simbol MAXWIN, jucatorului i se acorda de 8110 ori pariul de
baza. Daca nu este consumat, simbolul MAXWIN dispare dupa 4 pasi ai simbolului Snek.

SNEK SPINS

Obtinerea a 3 sau 4 Scatters va declansa Snek Spins. Al 3-lea si al 4-lea simbol Scatter (daca
sunt prezente) se vor converti in simboluri Snek.



SUPER SNEK SPINS

Aparitia a 5 simboluri Scatter declanseaza Super Snek Spinsul Goana.
Al 3-lea si al 4-lea simbol Scatter se convertesc in simboluri Snek.

COLLECTOR 2000
Simbolul Collector 2000 adauga, la inceputul fiecarei runde, suma tuturor valorilor monedelor
vizibile la valoarea curenta.

Daca un simbol Snek consuma simbolul Collector 2000, valoarea simbolului este adaugata la
contorul valorilor monedelor. Dupa actualizarea contorului cu valoarea monedelor,
multiplicatorul de castig din momentul consumarii simbolului Collector 2000 este inmultit cu
valoarea simbolului Collector 2000. Daca Snek nu mananca simbolul Collector 2000 Tn 4 pasi,
simbolul Collector 2000 va disparea pentru rotirea respectiva. Indiferent de rezultat, simbolul
Collector 2000 va aparea in rotirea urmatoare.

GOD MODE

Vizati Castigul Maxim obtinand un simbol MAX pe rola 1 si un simbol WIN pe rola 5, pe acelasi
rand, la un cost de 1689 ori pariul. 1 rotire. Fara castig sau castig maxim!

GOD MODE DELUXE




Cumparati Castigul Maxim la un cost de 8360 ori pariul pentru a obtine DOUBLE OR
NOTHING.

Sansele sunt de 50/50 ca suma Castigului Maxim sa fie dublata sau pierduta.

MAX WIN
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Plata maxima a jocului este de 8110 pariul de baza.

Cand castigul total depaseste aceasta valoare, runda de joc se incheie si se acorda un premiu
egal cu de 8.110 ori valoarea mizei de baza.

Castigul Maxim poate fi atins si in jocul de baza in cazul in care apare un simbol MAX pe rola 1
si un simbol WIN pe rola 5, pe aceeasi linie, sau in cazul in care un simbol Snek consuma un
simbol MaxWin in decursul modului bonus.

DOUBLE OR NOTHING
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NOTHING

Plata maxima a jocului este de 8110 pariul de baza.

Atunci cand castigul total depaseste aceasta valoare, runda se va incheia, iar jucatorul va putea
alege intre Da sau Nu. Daca jucatorul face clic pe Da, suma de 8110 ori pariul de baza va fi
dublata sau pierduta. Daca jucatorul face clic pe Nu, castigul va fi pastrat.

Reguli joc

Brick Snake 2000 este un joc slot video cu urmatoarele functii:
e - xWays
- Moving Wild Snek
- XBet
- Snek Spins
- Super Snek Spins



- God Mode

- God Mode Deluxe

- Max WinUn slot cu 5 role, 5 randuri cu 11 simboluri.

3125 de modalitati de castig implicite (vezi tabelul de platad pentru mai multe informatii).
Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 96,03%.

Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii xBet este 96,03%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii 3 Scatter Snek Spins
este 96,26%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii 4 Scatter Snek Spins
este 96,28%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Super Snek Spins este
96,37%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii God Mode este 96,01%.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii God Mode Deluxe este
97,01%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este
96,23%.

Plata maxima simulata este de 16220 de ori pariul (1:208368 runde).

Un simbol Wild inlocuieste orice alt simbol cu exceptia simbolurilor Scatter.

Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau
oricare dintre modurile bonus).

Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigatoare posibila conform
tabelului de plata.

Functiile si rezultatele rotirilor se influenteaza unele pe altele in cadrul unei runde de joc.
Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi
moneda cu pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.

Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.
Rundele de joc neterminate in 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate in timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se pot rejuca.
Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare
dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile
vor intra in vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.



